

Test: Reproductores de DVD 


6 programas desde 2.000 ptas. 


Curso 



Pon tus datos en nrden 


Descubre los secretos de Access 2000 


Práctico 



Navega sin limitacinnes 


Aprende a usar varios accesos a Internet 


Práctica • Actual ■ Quincenal 



Novedades 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Contenido 



Profesional 



Hasta ahora hemos visto cómo hacer páginas 
web. En esta entrega, además, te contamos 
cómo depurarlas y eliminar todos los errores. 


Juegos 


Si alguna vez has 
pensado aprender 
a jugar al ajedrez y 
no has conseguido 
animarte, con los 
juegos que te pre¬ 
sentamos ya no 
tendrás excusas. 
Con sus ayudas, 
tutoriales o niveles 
de aprendizaje te 
resultará más fácil 
y atractivo. 



Vídeo/Foto/Hifi 



En este reportaje sobre edición de vídeo te 
contamos qué puedes hacer para convertir tu or¬ 
denador en un estudio de edición de películas 
casi profesional. Pág.82 



El color del dinero 

La informática se hace cada vez más ase¬ 
quible, los precios de ordenadores, programas, 
periféricos y acceso a Internet van disminu¬ 
yendo a un ritmo sorprendente. En alguna oca¬ 
sión, comentamos lo frustrante que esto pue¬ 
de llegar a ser, sobre todo si acabas de 
desembolsar una importante cantidad de di¬ 
nero en tecnología. 

Sin embargo, el coste de la impresión en co¬ 
lor se mantiene lejos de esta tendencia. 

Hasta hace poco la impresión en color era 
todo un lujo.Y aunque hoy en día ya puedes 
adquirir impresoras de inyección de tinta a 
color por poco más de veinte mil pesetas -una 
tercera parte de lo que costaban hace no mu¬ 
cho tiempo- no ha ocurrido lo mismo con los 
consumibles... así que sigue sin estar al alcance 
de todos. Si calculas lo que te cuesta cada pá¬ 
gina impresa en tinta y papel, te darás cuenta 
de lo que realmente cuesta la impresión a co¬ 
lor. Y puede que entonces descubras que lo 
barato puede salir caro. 


4f 


Novedades 


Hardware: Pentium 4, escáner USB ScanMaker 4700, ratones 


Logitech, WebCam Go Plus, Olivetti JetLab 600 .4 

Software: Looney Tunes, taller de fotografía 2000, papel 

de fotos Data Becker, Opera 4, traductor Babylon.6 

De todo un poco: noticias, rumores, In/Out.7 


jj ^"Ha rdware 
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Curso 


Access 2000.1 9 parte. Introducción a las bases de datos 


• Las bases de datos . 40 

• Creación de una base de datos .42 

•Diseño de tablas.44 

• Establecer relaciones .45 

• Access 2000 de la A a la Z.46 


486 


•Windows 98.48 

•Windows 95.49 

•Word 2000 . 50 

• Excel 2000 . 52 

• Excel 97.52 

• Internet Explorer 5.53 

• Paint Shop Pro 5 .54 


561 Internet 


Webs de Radio 

•Webs de Radio .56 

• Direcciones web.57 

• Consejos prácticos.59 

•Novedades .60 

• Guía de accesos a Internet .61 


621 Profesional 


Curso de HTML, 12 a parte: Probando las páginas HTML .. 62 


• La prueba del navegador .62 

•Comprobar la ortografía .63 

•Búsqueda de errores .64 

• Descargar e instalar Internet.66 


68 r Práctico 

Cómo tener varios proveedores de Internet 

•Configurar un acceso.69 

•Configurar el correo.70 

• Instalar más proveedores.71 

•¿Cómo funciona el test? .71 


Juegos 


Test: 8 juegos de ajedrez 


•Juegos de ajedrez .73 

•Tablade resultados .75 

• Consejos prácticos .76 

•Guía de juegos.78 


Test: 9 impresoras de inyección 


•Así hacemos los test.10 

•Tabla de resultados.12 

• Detalles de los productos.14 

• Mediciones.16 

•Consejos prácticos.18 

•Guíade hardware .20 


24 11 Ma 9 az > ne | 

Cómo es Intel: el chip prodigioso .24 

Autodefinido: participa y gana .26 


28 B Software | 

Test: 6 reproductores de DVD-Vídeo 

•Así hacemos los test.29 

•Tablade resultados.30 

• Detalles de los productos.31 

• Consejos prácticos.32 

• Novedades.34 

•Guíade software.36 


826 Vídeo/Foto/HiFi 

Edición de vídeo en el PC 

•Vídeo digital sin pérdidas .83 

•Todas las conexiones .83 

• Formatos de vídeo.84 

•Codeede compresión .84 

• DC 30 plus y DVnow .85 


866 Telecomunicaciones 

•Tarifas de telefonía fija .86 

•Tarifas de telefonía móvil .88 


906 Consumo 

Precios de mercado .90 

Preguntas a expertos .92 

Cartas de los lectores .94 

Direcciones, glosario, anunciantes y premiados .96 


98 □ Avance/Staff I | 

Próximo número y Staff . 98 
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Novedades 


Hardware 



Múltiples 

funciones 


Olivetti Jet Lab 600 te ofre¬ 
ce varias funciones en un 
único aparato. Podrás utili¬ 
zarlo como teléfono, escá¬ 
ner, fax, copiadora e impre¬ 
sora de color (con una 
velocidad de siete páginas 
por minuto y una resolu¬ 
ción de 1.200x600 ppp). 
Su precio es 81.000 pías. 



Para regrabar 
tu música 

Ricoh ha diseñado un dis¬ 
co de almacenamiento 
CD-RW que alcanza una 
velocidad máxima delOx 
en reescritura y que, se¬ 
gún afirma su fabricante, 
se puede regrabar como 
mínimo mil veces. Para 
consultar el precio, llamar 
al distribuidor CD World: 
902332266. 



¿Videoteléfono? 

Si estás cansado de tu tra¬ 
dicional teléfono y has deci¬ 
dido cambiarlo, tienes una 
solución. Acer Video Phone 
combina las funciones de 
un teléfono convencional 
con la tecnología de video¬ 
conferencia. Para que esto 
sea posible, integra una cá¬ 
mara y una pantalla LCDde 
cinco pulgadas en color. 
Para más información, lla¬ 
ma al 902 20 23 23. 


El sucesor de Pentium III 
ya tiene nombre: Pentium 4 



Su nueva arquitectura faci¬ 
litará, según Intel, la nave¬ 
gación por Internet. 

H asta ahora sólo se oía ha¬ 
blar de él por su nombre 
clave (Willamette), pero In¬ 
tel ->® ya lo ha bautizado y, 
en lugar de distinguirlo de 
la generación anterior con 
otro nombre, ha decidido 
mantener el de su marca de 
procesadores más conocida 
(Pentium) y modificar sólo 
el número. El “micro” que 
sustituirá a los Pentium III 
se denominará Pentium 4. 
Durante más de cinco años 
los microprocesadores que 


Intel ha anunciado se basa¬ 
ban en la misma arquitec¬ 
tura que, aunque ha “so¬ 
brevivido” durante mucho 
tiempo, empieza a estar un 
tanto limitada. Pentium 4 se¬ 
rá el primer procesador de 
Intel para PCs con una nue¬ 
va arquitectura (algo que no 
había cambiado desde que 
se presentó Pentium Pro, en 
el año 1995). 

El nuevo “micro” tendrá 
una velocidad inicial de 1,4 
Ghz (impresiona más decir 
1.400 Mhz), que se irá in¬ 
crementando de cien en 
cien megahercios (es decir, 
el siguiente paso será un 
Pentium 4 de 1.500 Mhz), 
en lugar de hacerlo en tra¬ 
mos de 33 o 50 Mhz, como 
ocurre con los actuales 
procesadores Pentium. 
Otra característica desta- 
cable de Pentium 4 es que 
integrará un bUS [3 de 400 
Mhz (aproximadamente tres 


veces más rápido que el 
actual bus de Intel). 

Por ahora, Pentium III se¬ 
guirá presente en los fu¬ 
turos PCs y una prueba 
de ello es que Intel anun¬ 
ciará en breve (probable¬ 
mente a finales de julio) un 
Pentium III a 1,13 Ghz. 



pentíum Zf 


El procesador Pentium 4 
estará disponible en la se¬ 
gunda mitad de este año. 



Visual Sensation 7i de KDS 
ofrece una resolución de 
1.280 x 1.024 píxeles. 

Monitor para 
ajustes precisos 

P or 49.900 pesetas podrás 
adquirir el monitor de 17 
pulgadas Visual Sensation 7i, 
desarrollado por el fabri¬ 
cante KDS y distribuido en 
España por UMD ->® . Este 
modelo incluye un control 
digital 03 para que los ajus¬ 
tes sean más precisos. Ade¬ 
más, el fabricante te ofrece 
tres años de garantía con ser¬ 
vicio a domicilio. 
Información: 902 128 236. 


Un escáner 
de 42 bits 



Tiene cinco botones para 
ejecutar automáticamente 
funciones como copiar, es- 
canear, cancelar... 


Ratones 
“más limpios” 

L os ratones de Logitech 
Wheel Mouse Optical 
(7.990 ptas.) y MouseMan 
Wheel Optical (9.990 ptas) 
ofrecen la ventaja de poder 
“desplazarse” por cualquier 
superficie, sin necesitar la 
tradicional alfombrilla. Ade¬ 
más, la tecnología óptica no 
requiere la convencional bo¬ 
lita interior para funcionar, 
así no tendrás que preocu¬ 
parte de limpiarla “cada dos 


E l escáner USB ScanMaker 
4700, de Microtek ->(g) , 
disponible por 39.900 pe¬ 
setas, se caracteriza por ofre¬ 
cer una resolución óptica de 
1.200 x 2.400 ppp. Esta cua¬ 
lidad le convierte en un 
equipo adecuado para pro¬ 
fesionales que trabajen en 
casa o pequeñas oficinas. 
Su motor de compresión 
jpeg m comprime la ima¬ 
gen antes de transferirla al 
ordenador, permitiendo es- 
canear más rápido. 
Información: 91 795 02 04. 


Para disfrutar al máximo 
los juegos en tres dimensiones 



La aceleradora 
gráfica Voodoo5 
5500, de 3dfx, 
crea entornos 
en tres dimen¬ 
siones con 32 
bits de color. 

Este modelo es¬ 
tará disponible 
en versión AGP y 
en breve en PCI. 


Disponibles con conexión 
PS/2 y USB. 

por tres” para que el ratón 
“trabaje” correctamente. 
Información: 93 419 11 40. 


S i eres un apasionado de 
los juegos de ordenador, 
te interesará saber que 3dfx 
Interactive ->® ha creado 
una tarjeta aceleradora grá¬ 
fica con unas características 
especiales para que pue¬ 
das “sacar el máximo 
partido” de tus juegos 
en 3D favoritos. 

Se trata de Voodoo5 
5500 AGP, la primera 
tarjeta de 3dfx que se basa 
en el procesador gráfico 
VSA-100 y que ya está dis¬ 
ponible por 69.990 pesetas. 
Una de las cualidades más 
destacables de este produc¬ 
to es que integra dos proce¬ 
sadores, por eso su fabri¬ 


cante se refiere aVoodoo5 
5500 como “la tarjeta con 
chip dual”. Por otro lado, hay 
que señalar que ofrece una 
memoria de 64 Mb y que se 
incluye un CD con muestras 
de juegos de Gameplay.com 
y una demo del software 
WinDVD, un reproductor de 
DVD para el sistema opera¬ 
tivo Windows. 

3dfx también ha diseñado 
una solución más asequible, 
la tarjeta Voodoo4 4500, que 
podrás adquirir por 39.990 
pesetas. En este caso, sólo in¬ 
tegra un chip VSA-100 y 32 
Mb de memoria. 

Para más información llama 
al teléfono 93 474 05 80. 



puter n°47 






























Hardware 


Novedades 


Para más de 150 fotografías 



A unque estés de vacacio¬ 
nes, este verano no ten¬ 
drás excusa para ponerte en 
contacto con tus amigos y tu 
familia. Creative Labs ->® te 
ofrece una solución sencilla 
y asequible. La cámara para 
PC Video Blaster WebCam 
Go Plus, disponible por 
29.900 pesetas, te permite 
enviar videoclips e imágenes 
por e-mail, realizar video¬ 
conferencia y hacer más de 


La cámara Vi¬ 
deo Blaster 
WebCam Go 
Plus tiene 8 Mb 
de memoria 
para almacenar 
tus fotos digita¬ 
les, y puerto 
USB para trans¬ 
ferirlas al PC 
fácilmente. 


150 fotos. Además, integra 
un micrófono para que pue¬ 
das almacenar voz y añadir¬ 
la a las imágenes capturadas. 


□ 


Direcciones online 


-KD www.intel.com 
->( 2 ) www.umd.es 
-X5) www.microtekeurope.com 
-»® www.3dfx.com 
->® www.creative.com 


¡Todo 

limpio! 

La gamuza de 
Aqua 2 limpia 
sin rayar la su¬ 
perficie del CD o 
DVD y, según su 
fabricante, no 
deja pelusa. 


E l hecho de que un sopor¬ 
te de CD o DVD esté su¬ 
cio no sólo perjudica al dis¬ 
co, sino que además puede 
producir una avería en el re¬ 
productor al ensuciar tam¬ 
bién la cabeza del lector. 
Con la intención de evitar 



estos problemas, Aqua 2 ha 
desarrollado una gamuza de 
microfibra 00 especial para 
limpiar CDs y DVDs. 

Este producto puede adqui¬ 
rirse por 695 pesetas. 

Más información en Draque: 
91 859 32 39. 


¡Alegra 
tu equipo! 


P ara que pongas una no¬ 
ta de color en tu equi¬ 
po, Vivanco ha desarrolla¬ 
do una gama de teclados 
en cuatro tonos, que podrás 
adquirir por 6.950 ptas. In¬ 
cluye 19 teclas de acceso di¬ 
recto al CD-ROM, al navega¬ 
dor o al programa de e-mail. 
Información: 93 372 15 25. 



^ HO E SE 

OH Bus 

Camino electrónico de 
datos, similar a una ca¬ 
rretera, al que se conec¬ 
tan varios compo- 
- nentes que 


J» “leerán” y “escribi- 
¡mígg¡ rán” información en 
dicho bus. Sirve co- 


El teclado en colores tras¬ 
lúcidos de Vivanco está 
disponible en verde, azul, 
verde limón y amarillo. 


Filtro “contra 
los curiosos” 


l\ 


y- 




Filtros para pantallas de 
12,1,13,3 y 14,1 pulgadas. 

L os usuarios que trabajan 
con portátiles en lugares 
públicos, se habrán encon¬ 
trado en más de una ocasión 
con algún curioso que in¬ 
tenta ver qué escriben en 
pantalla. Con el Filtro de Pri¬ 
vacidad para portátiles de 
3M (disponible desde 16.900 
ptas.) evitarás que observen 
tus datos confidenciales (só¬ 
lo puede verlos el que tra¬ 
baja frente al portátil). 
Información: 91 321 60 00. 


Para crear 
tus tarjetas 

S i eres un “manitas” y te 
atreves con el diseño de 
tus propias tarjetas de visi¬ 
ta, Apli te ofrece el soporte 
para ello. Las tarjetas Apli 
First Class están basadas en 
un material que proporcio¬ 
na brillo y calidad fotográfi¬ 
ca en la reproducción de lo- 
gos e imágenes (según su 
fabricante, hasta 1.440 ppp). 
Para obtener información so¬ 
bre precios llama al teléfono 
900 121 180. 



Diseña tus tarjetas de visita 
con Apli First Class. 


Gráfica comparativa de procesadores 
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mo conducto por el 
que circulan los datos 
entre el microprocesa¬ 
dor y el resto del orde¬ 
nador. Cuanto más rápi¬ 
do sea, mucho mejor. 

03 Control 
digital 

Este concepto está muy 
relacionado con el sis¬ 
tema 0SD [0. Los 
monitores han dejado 
las ruedecillas de los 
primeros modelos, uti¬ 
lizadas para subir y ba¬ 
jar el brillo y el contras¬ 
te, y ahora tienen filas 
de botones para estas 
funciones. La ventaja 
es que el monitor pue¬ 
de memorizar ajustes y 
es posible usar 4 o 5 
botones para accederá 
todas las funciones. 

03 0SD 

Forma abreviada de On 
Screen Display. Se trata 
de un sistema que te 
muestra información, en 
el primer plano de la 
pantalla, sobre los ajus¬ 
tes del monitor. 

GE Compresión 


lüomp 

JPEG 


Su nombre completo es 
Joint Photographic Ex- 
perts Group y se trata de 
una técnica de compre¬ 
sión para imágenes en 
color. Aunque es capaz 
de reducir el tamaño de 
un archivo hasta un 5% 
de su tamaño normal, 
en la compresión se 
pierden detalles. 

GE Microfibra 

Tipo de material que se 
está utilizando para fa¬ 
bricar tejidos usados 
principalmente para la 
limpieza de superficies, 
ya que es más efectivo 
que el papel o la gasa. 
La forma peculiar de la 
microfibra permite re¬ 
coger toda la película 
de suciedad y retenerla 
en su interior. 
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Novedades 


Software 




Llega AMD 
Athlon Ultra 

A finales de año veremos 
la gama de procesadores 
Athlon Ultra de AMD que 
tendrán más memoria ca¬ 
ché que los actuales y que 
podrán funcionar en pla¬ 
cas con dos procesado¬ 
res, uno de sus inconve¬ 
nientes actuales. 


AMDZ1 


thion 


Las “armas” 
de Microsoft 

La “batalla” continúa. Mi¬ 
crosoft no se va a quedar 
de brazos cruzados ante 
la decisión del departa¬ 
mento de Justicia nortea¬ 
mericano de que se divida 
la empresa de Bill Gates. 
De momento, la compañía 
ha contratado al mejor 
abogado en apelaciones 
de Estados Unidos (Cárter 
G. Philips), que ha gana¬ 
do las tres últimas apela¬ 
ciones ante la Corte Su¬ 
prema estadounidense. 


¡Equípate para 
las carreras! 

El Corte Inglés pone a dis¬ 
posición de los “fanáticos 
de las carreras” el volante 
Top Drive 3 429 (para 
Playstation y Nintendo 
64), los pedales y la palan¬ 
ca de cambios de Logic 3. 
¡Todo por 8.490 pesetas! 


Con los Looney Tunes 
desarrollan su creatividad 


P ara que los más peque¬ 
ños desarrollen su crea¬ 
tividad, Mattel ha diseñado 
dos productos que tienen 
como protagonistas a los 
personajes de Looney Tunes. 
Bugs Bunny en el Lejano 
Oeste y Piolín en la Granja 
Divertida ya están disponi¬ 


bles en España por 4.990 pe¬ 
setas la unidad. Cada juego 
incluye más de cien escenas 
y prototipos de los perso¬ 
najes en 3D para que los ni¬ 
ños (a partir de seis años) di¬ 
señen con el ordenador 
objetos tridimensionales. 
Información: 902 490 346. 




rranslation iuto 12 lanyuages 
Zurrency coiiversions & More 
searcli and references 
fextTo Speech 



Ya puedes descargar de la 
Red la nueva versión gratuita 
del traductor Babylon. 


Traductor online 

Y a está disponible la ver¬ 
sión 2.2 (en inglés) del 
traductor online Babylon. 
Con esta aplicación puedes 
utilizar más de un idioma en 
el mismo ordenador. Para 
usar la versión multilingüe, 
debes descargar el archivo 
de instalación de cada idio¬ 
ma desde la web de Babylon: 
www.babylon.com. 


¡Prueba Opera! 

L a aparición del navegador 
Opera 4, desarrollado por 
la compañía noruega Opera 
Software, es signi¬ 
ficativa porque en 
esta ocasión se ha 
incluido Java (se te 
ofrece la posibili¬ 
dad de descargar la 
última versión de 
Java, desde la web 
www.opera.com, 
durante la instala¬ 
ción de Opera 4). 

Si quieres probar otra alter¬ 
nativa a tu navegador actual, 
puedes utilizar durante 30 


días la última versión de 
Opera, de forma gratuita. Si 
te convence, pasado este 
tiempo tendrás que pagar 39 
dólares (unas 6.300 ptas.). 


La imagen muestra la interfaz 
del navegador Opera 4, dispo¬ 
nible en inglés. 



Para componer 
tu propia música 

C on el programa Music 
Studio Generation 2000, 
del fabricante Magix, podrás 
componer música, arreglar 
canciones, grabar en forma¬ 
to digital tus composiciones 
y tu voz... Además, si has gra¬ 
bado un vídeo de tus vaca¬ 
ciones de verano, ahora con 
esta aplicación te será posi¬ 
ble añadir música para ha¬ 
cerlo más animado. 

Este producto puedes ad¬ 
quirirlo por 9.900 pesetas. 
Información: 91 388 75 79. 



Podrás crear tus temas musi¬ 
cales, arreglarlos y grabarlos 
en un CD o en el disco duro. 



Este producto incluye tres aplicaciones: Estudio fotográfico, pa¬ 
ra retocar fotos; Taller fotográfico, para aplicar efectos y filtros; 
y Taller de Impresión, para imprimir tus creaciones. 


Un taller de 
fotos en tu casa 

S i quieres que tus fotos ten¬ 
gan mejor aspecto, con Ta¬ 
ller de Fotografía 2000 (2.995 
ptas.) podrás retocarlas y 
transformarlas a tu gusto. Es¬ 
te programa incluye las he¬ 
rramientas necesarias para 
hacerlo posible: filtros, mar¬ 
cos, texturas de fondo... 

Más información en Data 
Becker:91 378 80 06. 
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De todo un poco 


Novedades 


m Las subastas online de AI IT Seguir pagando fac- 
objetos que pertenecen a VUI turas descomunales 
personajes famosos están cada de teléfono, por no darse de alta 
vez más presentes en la Red. en algún servicio de tarifa plana. 


Artistas Contra la Piratería 


U n grupo de músicos, co¬ 
nocido con el nombre 
Artistas Contra la Piratería, 
ha comenzado en los Esta¬ 
dos Unidos una campaña 
contra la piratería de músi¬ 
ca que se está practicando 
en Internet. Con esta inicia¬ 
tiva pretenden concienciar 
a los usuarios de que no uti¬ 
licen Napster o herramien¬ 
tas similares. Su estrategia se 
centra en publicar en los 
principales diarios nortea¬ 
mericanos anuncios con fra¬ 


ses llamativas como “cree¬ 
mos que cuando nuestra 
música está disponible en 
Internet, nuestros derechos 
deben ser respetados”. Esta 
serie de anuncios ha inau¬ 
gurado una campaña que el 
grupo quiere difundir en te¬ 
levisión, radio e Internet. 
Actualmente esta asociación 
está formada por más de se¬ 
tenta artistas, entre los que 
se encuentran famosos co¬ 
mo Garth Brooks, Alanis Mo- 
rissette o Christina Aguilera. 


Este verano... 
Ciberparty 



Campus Party 2000 te infor¬ 
ma de sus actividades en 
www.campus-party.org. 


S i eres aficionado a los jue¬ 
gos electrónicos y a la in¬ 
formática, este verano po¬ 
drás disfrutar de una serie 
de encuentros interesantes, 
acompañado de tu PC. 

La Euskal Party es la prime¬ 
ra de estas “cyberfiestas” y 
se celebrará en Bilbao del 22 
al 25 de julio. Después, po¬ 
drás acudir en Huesca a 
Guara Lan, desde el 28 de ju¬ 
lio al 2 de agosto.Y por úl¬ 
timo, la Campus Party 2000 
te abrirá sus puertas en Va¬ 
lencia del 7 al 13 de agosto. 
¡Anímate y pásalo en grande! 


EL GANADOR 


SOnriSas 2000 

Ahora puedes colaborar con 
Kodak para ayudar a Unicef 
en tres de sus proyectos: 
Huérfanos de Sida, una Ma¬ 
ternidad Segura y Ayuda a la 
Familia. Para que esto sea 
posible, deberás acudir a un 
fotógrafo “SOnriSas 2000” y 
hacerte una foto con tu fami¬ 
lia. A continuación, podrás 
seleccionar uno de los tres 
proyectos de Unicef en Ma¬ 
rruecos, Zimbabwe o Tanza¬ 
nia, y Kodak donará en tu 
nombre tres euros a estos 
países necesitados. 



EL PERDEDOR 


FBI 

En los Estados Unidos se 
han ¡nielado una serle de 
protestas en contra de un 
nuevo sistema que atenta 
contra el derecho de los ciu¬ 
dadanos a la privacidad. 
Se conoce con el nombre de 
“carnívoro” y el FBI lo utiliza 
para Interceptar y analizar 
grandes cantidades de men¬ 
sajes de correo electrónico. 
Cuando el “carnívoro” se 
usa con la dirección de un 
proveedor de Internet, esca- 
nea todos los mensajes y 
busca Indicios criminales. 



Problemas al utilizar Internet 


Velocidad 

Fuente: AIMC 1999 

83,7% 

kl Coste telefónico 

□ 67,1% 

Calidad de conexión 
Seguridad proveedor 
Idioma 

Calidad de servicio 

Falta de confidencialidad 

Otros 

39,9% 

^H25,5% 

^■20,8% 

H17,8% 

17,0% 
p 6,0% 


El gráfico muestra que uno de los mayores problemas 
que los usuarios encuentran en el uso de Internet es el 
coste telefónico, que se solucionará con la tarifa plana. 


Llega a las salas españolas 
el revolucionario cine digital 


L a película Fantasía 2000, 
de Disney, ha sido la ele¬ 
gida por las salas Kinépolis 
(Madrid) y Cinesa Diagonal 
(Barcelona) para estrenar la 
tecnología DLP (Digital 
Light Processing, en español 
significa Procesamiento Di¬ 
gital de la Luz). La principal 
ventaja de este sistema es 
que conserva la calidad de 
la película por muchos años 


Si algo se ha demostrado, 
claramente, es que nuestros 
lectores no se quejan de vi¬ 
cio cuando les surge algún 
problema con un producto 
adquirido o un servicio con¬ 
tratado... y el tiempo (y sus 
quejas fundadas... véase el 
final de este Computer Ca- 
breos) les acaba por dar la 
razón. 

Así ha ocurrido en el caso 
que publicamos en el núme¬ 
ro 45 de Computer Hoy. 
Francisco Q. adquirió un or¬ 
denador en la tienda Super5 
que según él “no llegó a fun¬ 
cionar bien desde el primer 
día”. Primero se le dijo que 
era la tarjeta gráfica, luego 
que el equipo había salido 
defectuoso e, incluso, cuan¬ 
do desde la Redacción nos 
pusimos en contacto con la 
empresa sugirieron sus res- 


que transcurran, ya que la in¬ 
formación se almacena en 
un archivo informático, que 
sustituye a las tradicionales 
cintas de celuloide. 

Por otro lado, el formato di¬ 
gital permitirá distribuir las 
películas a salas de todo el 
mundo vía satélite, sin ne¬ 
cesidad de tener que trans¬ 
portarlas físicamente en 
aviones o furgonetas. 


ponsablesque se trataba del 
usuario ¡que no sabía confi¬ 
gurarlo correctamente!... 
cuando, para intentar arre¬ 
glarlo, Francisco nos contó 
que probaron a cambiar me¬ 
morias, placas base o tar¬ 
jetas gráficas. 

Al final, Francisco Q. -vien¬ 
do que la tienda Super5 no 
le iba a solucionar nada-de¬ 
cidió llevar su ordenador al 
servicio técnico de otra em¬ 
presa: Centromail. En poco 
tiempo se lo devolvieron 
completamente arreglado y 
le explicaron que “el proble¬ 
ma estaba en el transforma¬ 
dor de electricidad”. 

“Lo que me molesta es que 
no se pusieran en contacto 
conmigo. Habrán de mejorar 
su servicio técnico, porque 
se ha demostrado su incom¬ 
petencia”, dice Francisco. 



Apple cambia 
sus periféricos 

En breve, Apple presentará 
un ratón y un teclado con 
un nuevo aspecto. Al pare¬ 
cer los originales diseños 
de sus actuales periféricos 
no han tenido muy buena 
aceptación por parte de los 
usuarios y la compañía ha 
decidido modificar su 
“look”. En principio, la 
carcasa del ratón será más 
ergonómica, con curvas 
para que se adapte perfec¬ 
tamente a la mano, y el te¬ 
clado tendrá un tamaño 
mayor que el actual. Aún se 
desconoce si el ratón será 
USB con cable o inalámbri¬ 
co, pero parece seguro que 
se basará en tecnología óp¬ 
tica y no utilizará la tradicio¬ 
nal bolita interior. 

Portátiles 

Transmeta 

Compaq ha anunciado su 
alianza con Quanta Group, 
una empresa taiwanesa 
que se dedica a la fabrica¬ 
ción de portátiles y monito¬ 
res LCD. Este acuerdo ha 
levantado la sospecha de 
que Quanta desarrollará 
para Compaq portátiles 
basados en el procesador 
Crusoe de Transmeta. 

Ya que el fabricante taiwa- 
nés se encarga de fabricar 
el portátil de IBM ThinkPad 
240 y un WebPad de Gate¬ 
way, ambos productos con 
el “micro” de Transmeta. 

Información 

engañosa 

Al parecer, algunos usua¬ 
rios están muy desconten¬ 
tos con Fuji Film por ven¬ 
derles una cámara digital 
con unas características 
que no tiene y quieren de¬ 
volverla. Este fabricante 
anunció que su cámara 
FinePlx 4700 Zoom 
ofrecía una resolución 
de 4,3 millones de píxeles, 
cuando en realidad 
sólo son 2,4. 
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Test: 9 impresoras de inyección 


Conceptos 


Tipos de 
impresoras 

Existen varias tecnologías 
para pasar la información 
de la pantalla del ordena¬ 
dor al papel. Éstas son las 
más conocidas. 

Impresoras matriciales 

Son las impresoras de 
gráficos y texto más 
antiguas. Imprimen los 
caracteres línea a línea 
utilizando una cinta 
entintada sobre la que 
golpean pequeñas agujas. 
Son muy cómodas para 
imprimir textos, pero es¬ 
tán en desuso por el ruido 
que producen y la baja ca¬ 
lidad de sus gráficos. 

Impresoras de inyec¬ 
ción. Este tipo de impre¬ 
soras inyecta pequeñas 
gotas de tinta líquida a 
través de unos orificios del 
cartucho (inyectores OH) 
sobre el papel. De esta for¬ 
ma se crea un “mosaico” 
compuesto por millones 
de puntos en la hoja. 

Impresoras láser. Son 

bastante más avanzadas 
que las de inyección o las 
matriciales, pero también 
son bastante más caras. 
Existen modelos de tinta 
negra y de color, aunque 
éstas últimas tienen un 
precio prohibitivo. Su fun¬ 
cionamiento es muy inte¬ 
resante. Un rayo láser “di¬ 
buja” con carga eléctrica la 
imagen de la página sobre 
un tambor, que luego pasa 
encima del recipiente don¬ 
de está el polvo de tinta 
(tóner). Ésta se adhiere a 
las zonas “pintadas” que 
luego se adhiere al papel. 
Por último se fija toda la 
tinta con calor. 

Impresoras térmicas. 

Un último tipo de aparatos 
que transfieren la tinta se¬ 
ca por medio de calor. 

Precios 
Las impresoras de inyec¬ 
ción más baratas tienen un 
precio a partir de unas 
20.000 pesetas. Éste sube 
en cuanto aumente la velo¬ 
cidad del aparato o si se 
conecta en red. 
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Quieres comprarte una impresora de inyección y no sabes 
cuál. Analizamos para ti los últimos modelos, que cuentan 
con la tecnología más avanzada. Lo que quizás no sabes es 
lo que te puede costar cada página impresa. 
¿Quieres conocer los costes ocultos de las impresoras? 


P arece mentira pero, en 
esta época tan avanza¬ 
da tecnológicamente, el 
papel sigue siendo muy im¬ 
portante. Nuestros ordena¬ 
dores trabajan a gran velo¬ 
cidad y nos muestran los 
resultados con más calidad 
y detalle en la pantalla, cada 
día consultamos más infor¬ 
mación en Internet y, sin em¬ 


bargo, cuando algo nos in¬ 
teresa lo imprimimos en pa¬ 
pel. A pesar de los avances 
de la informática, mantene¬ 
mos en papel lo que real¬ 
mente nos interesa. 

Cuando los ordenadores 
empezaron a popularizarse, 
la compra que seguía al PC 
era una impresora. Esto no 
ha cambiado mucho. 

Iputer n°47 


Las impresoras de hace 
años eran matriciales (ver re¬ 
cuadro “Conceptos” en esta 
misma página). Eran unos 
aparatos lentos y ruidosos 
que sólo imprimían en blan¬ 
co y negro. Con el tiempo 
surgieron las impresoras de 
inyección, que son mucho 
más silenciosas y ofrecen co¬ 
lor y más calidad. 


Para saber qué impresora 
te conviene, debes tener cla¬ 
ros algunos conceptos. 

El primero de todos es la 
resolución M de la impre- 
sora. Cuanto más alta sea la 
resolución mejor se verán 
los gráficos y el texto. Los 
bordes serán más finos y de¬ 
finidos. Obviamente los mo¬ 
delos de alta resolución son 
más caros que los de baja. 
Los valores más comunes 

Son baratas y fáciles 
de usar 

van desde 300 hasta 1.440 
puntos por pulgada. No 
siempre necesitarás emple¬ 
ar la resolución más alta del 
aparato, ya que usa más tin¬ 
ta y tarda más en imprimir. 

Es una opción que em¬ 
plearás sólo para las copias 
definitivas de imágenes o 
texto de calidad. 

La velocidad es una de las 
características que más su¬ 
be el precio de las impreso¬ 
ras. Como ocurre siempre en 
estos casos, conviene com¬ 
prar el modelo más rápido 
que puedas pagar, pero es 
básico tener la cabeza fría y 
tener en cuenta el uso que 
le vas a dar. Si sólo vas a im¬ 
primir unas pocas hojas ca- 

El coste por página 
puede ser muy alto 

da semana, la velocidad no 
es tan importante. En cam¬ 
bio, si el aparato va a estar 
en una oficina y vas a usar 
un cartucho cada pocos dí¬ 
as, entonces sí que será fun¬ 
damental contar con una im¬ 
presora rápida. 

También conviene tener 
claros el tipo y tamaño de 
papel que usarás. Algunos 
aparatos se llevan muy bien 
con los formatos “raros”, co¬ 
mo las hojas de etiquetas o 
los sobres, y otros, no tanto. 
De la misma forma, si nece¬ 
sitas imprimir en formato 
DIN-A3,las posibilidades de 
elección se reducen. 
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Ten en cuenta la cantidad 
de páginas que piensas im¬ 
primir mensualmente, ya 
que te dará una idea de la ve¬ 
locidad que debe tener la 
impresora, pero también tie¬ 
nes que considerar el tipo 
de aparato que te interesa. 

Un equipo de gama baja 
puede imprimir hojas con la 
calidad que necesitas y te¬ 
ner mejor precio que otro 
modelo superior. Pero si vas 
a imprimir muchas hojas, es 
posible que cada copia de la 
impresora barata sea más ca¬ 
ra que si la hubieras hecho 
con el aparato de gama su¬ 
perior. Haciendo unos cál¬ 
culos sabrás qué modelo sa¬ 
le mejor en coste por hoja a 
largo plazo. No mires sólo el 
precio del aparato, conside¬ 
ra también sus costes de im¬ 
presión. Además, debes te¬ 
ner en cuenta la capacidad 
de la bandeja de papel. 


Como puedes ver, existen 
muchas características téc¬ 
nicas a considerar y creemos 
que para elegir bien debes 
estar bien informado. 

Eso es lo que hemos he¬ 
cho con este test, en el que 
cada aparato ha pasado por 
unas rigurosas pruebas. A ca¬ 
da prueba le hemos dado la 
importancia que considera- 


En las pruebas he¬ 
mos tenido en 
cuenta la resisten¬ 
cia del papel im¬ 
preso al contacto 
con el sudor o la 
luz solar. 

Esto puede ser 
decisivo ya que, 
¿de qué te sirve 
una buena calidad 
por poco precio si 
la impresión se 
degrada con el 
tiempo? 


mos que tiene en el resulta¬ 
do final, pero si tus necesi¬ 
dades son distintas, siempre 
podrás comparar apartados 
concretos por separado, co¬ 
mo, por ejemplo, la calidad 
o velocidad en color y blan¬ 
co y negro, la nitidez del tex¬ 
to, el ruido que hace, etc. pa¬ 
ra elegir el modelo que más 
se adecúe a tus necesidades. 


Los modelos actuales, co¬ 
mo los que analizamos en es¬ 
te número, son la evolución 
de aquellas primeras impre¬ 
soras que mencionábamos 
al comienzo del artículo. Los 
aparatos probados son más 
rápidos, mucho más preci¬ 
sos y, en general, son capa- 


El test realizado ha 
sido muy exigente 


ces de imprimir imágenes en 
color con una gran calidad. 
Cualquiera de ellas te será 
muy útil en tu trabajo diario. 
Unas son mejores en calidad 
y velocidad, otras son más 
asequibles, pero todas las im¬ 
presoras que analizamos son 
opciones interesantes. 

Como parece que nunca 
podremos prescindir del pa¬ 
pel, debes estar preparado, 
¡elige tu impresora! 


0 ¿Cómo funciona una impresora de inyección 



La mejor forma de interpretar 
las características técnicas de 
una impresora y de extraerle 
toda la información a las ta¬ 
blas de nuestro test es cono¬ 
cer el mecanismo que em¬ 
plean estos aparatos para 
generar páginas impresas. 
Las impresoras están dota¬ 
das de unos curiosos meca¬ 
nismos que convierten las se¬ 
ñales eléctricas procedentes 
del ordenador en pequeños 
puntos de tinta que se fijan 
sobre el papel. 

Las impresoras de inyección 
disponen, a grandes rasgos, 
de dos mecanismos: el que 
arrastra la hoja de papel por 
su interior y el que desplaza 
el cabezal de impresión. 

El mecanismo de arrastre 
desplaza la página en blanco 
verticalmente a través de su 
interior. Al mismo tiempo que 
ocurre esto, el cabezal de im¬ 
presión se desplaza en senti¬ 
do horizontal, con lo que re¬ 
corre toda la página desde la 
esquina superior izquierda 
hasta la esquina inferior de¬ 
recha, barriendo su superfi¬ 
cie por completo. 

Este movimiento se produce 
a la vez que recibe del orde¬ 
nador una gran cantidad de 
datos con todos los puntos 
de la imagen que deseas im¬ 
primir en papel. 


El PC recorre la imagen que 
quieres imprimir punto a pun¬ 
to y le envía estos valores a 
la impresora, cuyo cabezal es¬ 
tá recorriendo el papel de la 
misma forma. 

Si el punto es blanco, la im¬ 
presora no imprimirá nada. Si 
el punto es negro, el PC en¬ 
viará el código del color ne¬ 
gro. Lo mismo ocurre con los 
colores primarios: cyan, ma¬ 
genta y amarillo. 


Si el ordenador quiere que la 
impresora pinte un punto 
amarillo, lo que ocurre es que 
la electrónica de la última 
(justo cuando el cabezal esté 
pasando por encima de la zo¬ 
na del papel en la que debe ir 
dibujado este punto amarillo), 


recibirá la señal del PC con el 
valor “amarillo” y la electró¬ 
nica de control de la impre¬ 
sora le enviará una señal al 
cabezal para que abra una pe¬ 
queña válvula de uno de los 
inyectores del cartucho ama¬ 
rillo y deje caer una pequeña 
gota de tinta. 

Para pintar puntos de otros 
colores que no sean los pri¬ 
marios (cyan, magenta y 
amarillo), el driver de la im¬ 


presora deja caer puntos de 
los colores primarios que, 
vistos juntos, forman el color 
deseado. 

El cabezal de impresión tiene 
una fila de inyectores con los 
que pinta una franja de la ima¬ 
gen final en cada pasada. 


El único elemento que falta 
por comentar es el buffer, que 
está situado entre la conexión 
USB o paralelo de la impre¬ 
sora y el resto de la electró¬ 
nica del aparato. 

El buffer hace de almacén in¬ 
termedio en el que se van 
guardando los datos que lle¬ 
gan, a toda velocidad, desde 
el PC y que el mecanismo de 
la impresora no tiene tiempo 
de imprimir. Así el ordenador 
no tiene que estar esperando 
constantemente a que la im¬ 
presora acabe y todo el pro¬ 
ceso es más fluido. 

Como puedes suponer, con 
tantos elementos distintos, 
puede ser interesante ajustar 
algunos de sus parámetros 
según tus necesidades. Esto 
lo conseguirás a través del 
driver 03 de la impresora, 
que suele incluir un panel de 
configuración. 

En definitiva, está claro que, 
a mayor velocidad de despla¬ 
zamiento del papel y del ca¬ 
bezal, más rápido imprimirá 
el conjunto. Asimismo, cuan¬ 
tos más inyectores tenga el 
cabezal en el mismo espacio, 
más resolución podrá alcan¬ 
zar. Pero esto son datos teó¬ 
ricos, para elegir una impre¬ 
sora es mejor que acudas a 
nuestras tablas, donde des¬ 
menuzamos cada modelo. 



Para mejorar la calidad de impresión, los fabricantes 
incluyen cada vez más tintas diferentes en el cabezal. 


OH Inyector 


El cartucho de tinta no 
es más que un depósito 
de tinta con unos pe¬ 
queños orificios en la 
parte Inferior que se 
abren y cierran según 
las órdenes que le man¬ 
da la Impresora. 




OH Resolución 

Es la cantidad de puntos 
de tinta que es capaz de 
pintar una Impresora en 
un espacio determinado. 
Cuanto mayor sea la re¬ 
solución, más nítida se 
verá la Impresión. 

OH Driver 

Existen muchos periféri¬ 
cos distintos que se le 
pueden conectara un 
ordenador (dlsqueteras, 
Impresoras, lectores de 
CD-ROM, etc.). 

Para que el sistema pue¬ 
da aprovechar sus capa¬ 
cidades al máximo, ne¬ 
cesitas Instalar el driver 
correspondiente. 

OH Analizador 
de color 

Los colores son diferen¬ 
tes zonas del espectro 
luminoso. A cada color 
le corresponde una fre¬ 
cuencia distinta. 

Existen unos aparatos, 
llamados analizadores 
de color, que son capa¬ 
ces de “ver” un color y 
medir su frecuencia con 
gran precisión. 


OH Tamaño 
del punto 

Las impresoras de in¬ 
yección, que sólo con¬ 
trolan un pequeño “gri¬ 
fo” (el inyector OH) 
suelen tener un único 
tamaño de punto, que es 
la cantidad mínima de 
tinta que pueden pintar 
(la gota que cae). 
Algunos modelos re¬ 
cientes son capaces de 
pintar puntos de distinto 
tamaño, ya que dejan 
“abierto el grifo” algo 
más de tiempo. 
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Test: 9 impresoras de inyección 


Así hacemos los test en Computer Hoy 



La calidad con la que reproduce el color cada impresora es un dato muy importante. 
Hemos impreso hojas con patrones de colores con cada una de ellas. 



Esta cámara de alta precisión se emplea para analizar la 
calidad de impresión hasta en los más pequeños detalles. 


En este test hemos seleccio¬ 
nado las impresoras de in¬ 
yección de tinta más recien¬ 
tes que han salido al 
mercado. 

Hay modelos de precios muy 
distintos, pero todos ellos 
comparten una característi¬ 
ca: son lo último. 

Servicio 

La atención al cliente es un 
apartado muy importante. 
Evaluamos la duración y ca¬ 
lidad de la garantía, el coste 
que tienen las llamadas al 
servicio de ayuda o hotline, y 
el soporte que ofrecen en In¬ 
ternet (servicio Online), para 
lo cual se tienen en cuenta la 
calidad de las páginas web, 
si tienen e-mail para pregun¬ 
tas, textos de ayuda, el idio¬ 
ma en el que están, etc. 

Velocidad 

La función de una impresora 
se define en pocas palabras: 
debe imprimir con la mejor 
calidad y en el menor tiempo 
posible. De nada sirve si im¬ 
prime copias de gran calidad 
pero tarda media hora o más. 
Medimos estos factores en 
las situaciones con las que te 
encontrarás más a menudo, 
como son imprimir texto, 
gráficos en B/N o gráficos y 
fotos en color. 

Calidad 

Hay muchos aspectos distin¬ 
tos que, unidos, definen la 
calidad de una impresora. 

Geometría 

Aquí medimos la fidelidad 
con la que cada impresora re¬ 
produce las formas geomé¬ 
tricas. Si imprimimos un cua¬ 
drado de 5 cm de lado y en la 
página aparece un rectángu¬ 


lo de 4,8 x 5,2 cm, está claro 
que la impresora está desvir¬ 
tuando la geometría de los 
gráficos. Lo mismo sucede 
si, en ese caso, aparece un 
cuadrado perfecto, de 5 cm 
de lado, pero cuyos lados no 
son paralelos a los bordes del 
papel. En esta ocasión, loque 
falla es el mecanismo de 
arrastre del papel. 

Resolución 

Este aspecto refleja la preci¬ 
sión de las líneas y puntos 
más pequeños que puede di¬ 
bujar cada aparato. Cuanto 
mayor sea la resolución me¬ 
nos “grano” verás. 

Reproducción 

Además de pintar los puntos 
en el sitio correcto y de que 
éstos tengan un tamaño tan 
pequeño que engañen al ojo, 
la impresora debe usar los 
colores y los tonos de gris 


para reflejar fielmente el grá¬ 
fico, documento o foto que 
estés creando. 

Hemos fotografiado la ima¬ 
gen del papel, la hemos am¬ 
pliado varias veces y luego la 
hemos medido con un ana¬ 
lizador de color luioe®]]. 
Las letras deben tener el gro¬ 
sor adecuado y verse con ni¬ 
tidez. La calidad de las fotos 
y gráficos depende de la 


combinación de estos ele¬ 
mentos: tamaño del punto 

LLtülifflKJl , driver y calidad del 
papel utilizado. 

Le damos la mayor impor¬ 
tancia a la impresión de tex¬ 
to, ya que es el tipo de docu¬ 
mento que se imprime más a 
menudo. 

Sensibilidad a la luz 

Las hojas impresas se deco¬ 
loran si se exponen a la luz 
solar, como puede ocurrir si 
dejamos un documento en 
una mesa cercana a una ven¬ 
tana. Simulamos esta situa¬ 
ción con la insoladora, un 
aparato que permite aplicar 
la misma cantidad de luz a to¬ 
das las hojas impresas. 

Sensibilidad al roce, 
al sudor y la saliva 

¿Qué es lo que ocurre si to¬ 
cas los documentos impre¬ 
sos con las manos sudadas? 



La insoladora (imagen izquierda) simula el efecto de la luz del sol sobre la tinta del 
papel.Las imágenes impresas se amplían varias veces en una pantalla de gran tamaño. 


¿Se emborronan los docu¬ 
mentos si los hojeas con los 
dedos mojados? Para con¬ 
testar a esto, realizamos una 
simulación con una sustan¬ 
cia artificial que tiene las mis¬ 
mas propiedades del sudor y 
la saliva. 

Impregnamos un papel de fil¬ 
tro con esta sustancia y lo co¬ 
locamos, durante dos horas, 
encima de cada una de las 
hojas impresas. Luego com¬ 
paramos estos documentos 
con los originales. 

Para el test de emborronado 
utilizamos pañuelos norma¬ 
les de papel, que pasamos 
por encima de las hojas im¬ 
presas cada 2, 5 y 10 minu¬ 
tos, así como una y 24 horas 
después de la impresión. 
También comprobamos el 
“aguante” de las páginas al 
roce constante. 

Así conocimos lo bien y lo rá¬ 
pido que se fija la tinta al pa¬ 
pel en cada caso. 

Costes 
de impresión 

Partimos de que una página 
de texto típica “mancha” el 
5% del papel, así que pode¬ 
mos calcular cuántas páginas 
de texto puede pintar cada 
uno de los cartuchos. 

Con esta información calcu¬ 
lamos el coste en tinta por 
página y le sumamos 1 pese¬ 
ta (el precio del papel). 

Otros 

También tenemos en cuenta 
el ruido y el consumo eléc¬ 
trico de cada impresora, la fa¬ 
cilidad de instalación y uso, 
la calidad de los manuales o 
el tiempo que tarda en estar 
lista al encenderla. 


Precio/calidad 

Esta nota se calcula dividien¬ 
do el precio de cada impre¬ 
sora entre la nota que ha ob¬ 
tenido en las pruebas. 

Por ejemplo, una impresora 
que cueste 25.900 ptas. y 
tenga una nota de 5,33 pun¬ 
tos, tiene una valoración de 
4.861, esto es, un “Notable”, 
índice hasta 4.149 
4.150 hasta 5.186 MfflM 

5.187 hasta 6.915 Bien 

6.916 hasta 10.372 Suficiente 

10.373 hasta 20.744 ■fBltfffiffla 
a partir de 20.745 BiHMEl 


► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hardware 


Test: 9 Impresoras de inyección 


| Resultados del test en detalle 

f 1 er Puesto (§ 

n "1 

[ 2* Puesto ] 

f 3 er Puesto " 

Fabricante 

Modelo 

1 Epson 

Stylus Photo 1270 

w 

Hewlett Packard 
DeskJet 950C 

re 

o 

25 

Hewlett Packard 
DeskJet 930C 

re 

o 

Z 

Servicio 

9,00% 

7,33 


7,33 


7,33 

Duración de la garantía (según el fabricante) 

4,00% Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Tipo de garantía (según el fabricante) 

2,00% Sust. en el domicilio 

10,00 

Sust. en el domicilio 

10,00 

Sust. en el domicilio 

10,00 

Teléfono de ayuda 

2,00% 902 4041 42 

6,00 

902150151 

6,00 

902150151 

6,00 

Servicio Online 

1,00% www.epson.es 

10,00 

www.hp.es 

10,00 

www.hp.es 

10,00 

Impresión en B/N 

30,00% 

5,51 


5,98 


6,29 

Velocidad 







Impresión de un gráfico complejo (medido) 

Lenta 

2,00% (4 min. 52 seg.) 

3,48 

Muy lenta 
(6 min. 15seg.) 

1,62 

Muy lenta 
(6 min. 27 seg.) 

1,36 

Impresión de 3 páginas de gráficos iguales (medido) 

Lenta 

2,00% (13 min. 12 seg.) 

4,20 

Muy lenta 
(18 min. 56 seg.) 

1,66 

Demasiado lenta 
(20 min. 47 seg.) 

1,02 

Impresión de 6 páginas de texto iguales (medido) 

Lenta 

2,00% (11 min. 0 seg.) 

4,68 

Muy rápida 
(2 min. 01 seg.) 

9,12 

Muy rápida 
(2 min. 14 seg.) 

9,02 

Impresión de una páqina de texto en la mejor calidad (medido) 

Lenta 

5,00% (2 min. Oseo.) 

5,16 

Rápida 
(39 seg.) 

8,28 

Rápida (41 seg.) 

8,18 

Calidad de las impresiones 







Geometría (distorsiones de la imagen, medido) 

3,00% Pocas (14,2%) 

7,16 

Pocas (11,4%) 

7,72 

Normal (15,4%) 

6,92 

Exactitud de detalles (resolución, medido) 

2,00% Escasa (74,9%) 

4,98 

Escasa (73%) 

4,60 

Escasa (73,3%) 

4,66 

Reproducción de tonos de gris (medido) 

4,00% Casi fidedigna (85,3%) 

7,06 

Ligeramente 
falseada (79,1%) 

5,82 

Ligeramente 
falseada (84,6%) 

6,92 

Reproducción de fotografías (medido) 

Ligeramente 

1,00% falseada (83,7%) 

6,74 

Casi 

fidedigna (87,9%) 

7,58 

Casi fidedigna (85,7%) 

7,14 

Reproducción de gráficos (medido) 

Ligeramente 

1,00% falseada (75,1%) 

5,02 

Falseada (74,5%) 

4,90 

Ligeramente 
falseada (75,8%) 

5,16 

Reproducción de textos (medido) 

Ligeramente 

6,00% desenfocada (76,1%) 

5,22 

Ligeramente 
desenfocada (78,9%) 

5,78 

Ligeramente 
desenfocada (81,7%) 

6,34 

Sensibilidad de la impresión a la luz (medido) 

2,00% Normal (AE-nivel 4) 

6,80 

Normal (AE-nivel 3) 

5,20 

Baia (AE-nivel 5) 

8,40 

Impresión en color 

24,00% 

6,49 


5,74 


5,48 

Velocidad 







Impresión de un gráfico complejo (medido) 

Lenta 

2,00% (5 min. 19 seg.) 

4,68 

Lenta 

(5 min. 34 seg.) 

4,44 

Lenta 

(5 min. 46 seg.) 

4,24 

Impresión de una fotografía de Din-A4 

Normal 

2,00% (6 min.5 sea.) 

5,14 

Muy lenta 
(23 min. 33 seg.) 

1,02 

Muy lenta 
(23 min. 38 seg.) 

1,02 

Calidad de las impresiones 







Geometría (distorsiones de la imagen, medido) 

4,00% Pocas (14,2%) 

7,16 

Pocas (11,4%) 

7,72 

Normal (15,4%) 

6,92 

Exactitud de detalles (resolución, medido) 

4,00% Normal (77,7%) 

5,54 

Escasa (74,6%) 

4,92 

Escasa (72,7%) 

4,54 

Reproducción de colores (medido) 

Ligeramente 

4,00% falseada (83,7%) 

6,74 

Ligeramente 
falseada (77,5%) 

5,50 

Ligeramente 
falseada (78,7%) 

5,74 

Reproducción de fotografías (medido) 

4,00% Casi fidedigna (89,8%) 

7,96 

Casi 

fidedigna (88,8%) 

7,76 

Casi fidedigna (87%) 

7,40 

Reproducción de gráficos (medido) 

Ligeramente 

2,00% falseada (82,5%) 

6,50 

Ligeramente 
falseada (81,9%) 

6,38 

Ligeramente 
falseada (80,5%) 

6,10 

Sensibilidad de la impresión a la luz (medido) 

2,00% Normal (AE-nivel 4) 

6,80 

Normal (AE-nivel 3) 

5,20 

Normal (AE-nivel 3) 

5,20 

Costes 

12,00% 

3,39 


8,93 


8,75 

Impresión en B/N (tinta y papel, medido) 

6,00% Caro (13,67 ptas.) 

4,08 

Barato (7,29 ptas.) 

8,08 

Barato (6,89 ptas.) 

8,34 

Impresión en color (tinta y papel, medido) 

4,00% Muy caro (49,40 ptas.) 

1,02 

Muy barato (18,23 ptas.) 

9,66 

Barato (21,62 ptas.) 

8,74 

Impresión en calidad fotográfica (tinta y papel, medido) 

2,00% Normal (74.59 Días.) 

6,06 

Muy barato (27,98 ptas.) 

10,00 

Muv barato (32,65 ptas.) 

10,00 

Medio ambiente 

13,00% 

6,40 


4,44 


4,14 

Ruido al imprimir (medido) 

2,00% Muy molesto (4,2 soné) 

4,76 

Muy molesto (4,9 soné) 

3,82 

Muy molesto (5,3 soné) 

3,28 

Consumo energético (funcionamiento/standby/apagada, medido) 

3,00% Normal (13/8/0 W.) 

5,40 

Demasiado 
alto (20/3/1 W.) 

0,00 

Demasiado 
alto (14/3/1 W.) 

0,00 

Sensibilidad de las impresiones al roce (medido) 

4,00% Muy escasa (99,3%) 

9,86 

Escasa (93,5%) 

8,70 

Escasa (90%) 

8,00 

Resistencia de las impresiones al sudor/saliva (medido) 

4,00% Escasa (78.4%/66.7%) 

4,50 

Escasa (69,1%/69,1%) 

3,82 

Escasa Í69.1%/69.1%) 

3,82 

Manejo 

5,00% 

5,80 


7,00 


6,00 

Puesta en funcionamiento (instalación, comprobado) 

1,00% Fácil 

8,00 

Fácil 

8,00 

Fácil 

8,00 

Manuales (comprobado) 

1,00% En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

Manejo de la bandeja de papel (comprobado) 

1,00% Normal 

7,00 

Normal 

7,00 

Normal 

6,00 

Colocación del cartucho de tinta (comprobado) 

2,00% Normal 

7,00 

Normal 

7,00 

Fácil 

8,00 

Otros 

7,00% 

7,15 


8,28 


8,28 

Reserva de papel (capacidad, comprobado) 

2,00% Escasa (100 hojas) 

4,00 

Escasa (100 hojas) 

4,00 

Escasa (100 hojas) 

4,00 

Grosos máximo del papel (peso, comprobado) 

2,00% Muy grueso (194 g/m2) 

10,00 

Muy grueso (200g./m2) 

10,00 

Muy grueso (200 g./m2) 

10,00 

Bandeja receptora de papel (uso, comprobado) 

2,00% Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Tiempo de espera tras el encendido (comprobado) 

1,00% Muy largo (20 seg.) 

2,02 

Muy corto (1 seg.) 

9,96 

Muy corto (1 seg.) 

9,96 

¿Qué drivers incluye? (comprobado) 

Win 2000/98/95/3.1. Mac 


Win 98/95/3.1, Mac 


Win 98/95/3.1. Mac 


Nota intermedia 

100,00% 

6,00 


6,45 


6,43 

Corrección positiva/negativa 

Imprime en DIN A-3 

+0,60 





Calidad 

Bien 

6,60 | | 

Bien 

6,45 

Bien 

6,43 | 

Precio/calidad 

| Insuficiente 

ZZI 

Suficiente 

Bien 

Precio IVA incluido (pesetas) 

85.724 ptas. 


49.900 ptas. 

33.900 ptas. 

Cálculo de la nota precio / calidad 

85.724:6,60 = 12.986 = Insuficiente 

49.900:6,45=7.736 =Suficiente 

33.900:6,43 = 5.273 = B 

ien 
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Test: 9 Impresoras de inyección 


Hardware 


[ 4® Puesto ] 

í 5® Puesto 

[” 6 # Puesto ] 

Epson 

Stylus Photo 870 

re 

o 

Z 

Epson 

Stylus Color 670 k 

ir 

Canon 

BJC-85 

re 

o 

Z 


7,33 


7,33 


7,78 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Normal (12 meses) 

6,00 

Sust. en el domicilio 

10,00 

Sust. en el domicilio 

10,00 

Sust. en el domicilio 

10,00 

902 4041 42 

6,00 

9024041 42 

6,00 

901 301 301 

8,00 

www.epson.es 

10,00 

www.epson.es 

10,00 

www.canon.es 

10,00 


5,63 


5,97 


5,99 







Lenta 

(5min.2seg.) 

3,26 

Lenta 

(4 min. 58 seg.) 

3,34 

Normal 

(2 min. 46 seg.) 

6,30 

Lenta 

(13min.5seg.) 

4,24 

Lenta 

(13 min. 50 seg.) 

3,92 

Normal 

(7 min. 43 seg.) 

6,60 

Normal 

(10 min. 47 seg.) 

5,26 

Normal 

(7 min. 32 seg.) 

6,68 

Normal 

(7 min. 9 seg.) 

6,86 

Lenta 

(1 min. 56 seq.) 

4,86 

Normal 

(1 min. 25 sea.) 

6,24 

Normal 

(1 min. 18seq.) 

6,54 







Normal (16,2%) 

6,76 

Pocas (13,3%) 

7,34 

Pocas (14,1%) 

7,18 

Escasa (74,7%) 

4,94 

Escasa (74%) 

4,80 

Escasa (68,7%) 

3,74 

Casi fidedigna (85,5%) 

7,10 

Casi fidedigna (86%) 

7,20 

Ligeramente 
falseada (77,7%) 

5,54 

Ligeramente 
falseada (83,4%) 

6,68 

Ligeramente 
falseada (83,6%) 

6,72 

Falseada (70,5%) 

4,10 

Ligeramente 
falseada (75,1%) 

5,02 

Falseada (75%) 

5,00 

Falseada (70,7%) 

4,14 

Ligeramente 
desenfocada (76,6%) 

5,32 

Ligeramente 
desenfocada (76%) 

5,20 

Ligeramente 
desenfocada (76,1%) 

5,22 

Baja (AE-nivel 5) 

8,40 

Baja (AE-nivel 5) 

8,40 

Baja (AE-nivel 5) 

8,40 


6,46 


6,02 


5,25 







Lenta 

(5 min. 19 seg.) 

4,68 

Muy lenta 
(9 min. 8 seg.) 

1,02 

Muy lenta 
(10 min. 12 seg.) 

1,02 

Normal 

(6min.13seq.) 

5,02 

Lenta 

(8min. 13 seq.) 

3,42 

Lenta 

(8min. 16 seq.) 

3,38 







Normal (16,2%) 

6,76 

Pocas (13,3%) 

7,34 

Pocas (14,1%) 

7,18 

Normal (78,8%) 

5,76 

Normal (78,1%) 

5,62 

Escasa (72,3%) 

4,46 

Ligeramente 
falseada (83,7%) 

6,74 

Casi fidedigna 
(86,2%) 

7,24 

Ligeramente 
falseada (82,5%) 

6,50 

Casi fidedigna (89,7%) 

7,94 

Ligeramente 
falseada (84,7%) 

6,94 

Ligeramente 
falseada (77,9%) 

5,58 

Ligeramente 
falseada (83%) 

6,60 

Ligeramente 
falseada (83,8%) 

6,76 

Ligeramente 
falseada (79,5%) 

5,90 

Normal (AE-nivel 4) 

6,80 

Normal (AE-nivel 4) 

6,80 

Normal (AE-nivel 3) 

5,20 


2,99 


3,23 


1,02 

Caro (14,51 ptas.) 

3,56 

Caro (14,11 ptas.) 

3,80 

Muy caro (22,71 ptas.) 

1,02 

Muy caro (52,74 ptas.) 

1,02 

Muy caro (49,95 ptas.) 

1,02 

Muy caro (317,48 ptas.) 

1,02 

Normal (79,64 ptas.) 

5,24 

Normal (75,42 ptas.) 

5,92 

Muy caro (479,40 ptas.) 

1,02 


6,34 


5,64 


5,33 

Muy molesto (4,8 soné) 

3,96 

Demasiado 
molesto (7,2 soné) 

1,02 

Demasiado 
molesto (5,8 soné) 

2,62 

Normal (12/8/0 W.) 

5,50 

Alto (17/8/0 W.) 

4,62 

Demasiado 
alto (10/2/2 W.) 

0,00 

Muy escasa (100%) 

10,00 

Muy escasa (98,1%) 

9,62 

Escasa (93,5%) 

8,70 

Escasa (78,4%/66,7%) 

4,50 

Escasa Í78.4%/69.1%) 

4,74 

Alta (86,5%/86,5%) 

7,30 


5,80 


5,80 


5,20 

Fácil 

8,00 

Fácil 

8,00 

Fácil 

8,00 

En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

En castellano 

10,00 

Normal 

7,00 

Normal 

7,00 

Complicado 

4,00 

Normal 

7,00 

Normal 

7,00 

Normal 

7,00 


4,57 


4,99 


1,47 

Escasa (100 hojas) 

4,00 

Escasa (100 hojas) 

4,00 

Muy escasa (30 hojas) 

1,02 

Muy fino (90 g./m2) 

1,02 

Muy fino (90 g./m2) 

1,02 

Muy fino (90 g./m2) 

1,02 

Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

No tiene 

0,00 

Muy largo (20 seg.) 

1,98 

Largo (13 seg.) 

4,92 

Normal (10 seg.) 

6,18 

Win 2000/98/95/3.1, Mac 


Win 2000/98/95/3.1. Mac 


Win 98/95/NT, Mac 



5,79 


5,76 


5,03 





Fuente de 

alimentación externa 
Utlilizable como 
impresora móvil 

-0,20 

+0,60 

|Bien 5,79 I 

Bien 4- 

5,76 | | 

iBien + 5,43 I 

Suficiente 


Suficiente 

50.924 ptas. 

21.924 ptas. 

54.288 ptas. 

50.924:5,79=8.793=Suficiente 

21.924:5,76=3.808=Sobresaliente 

54.288:5,43=9.991 = Suficiente 


[ 7® Puesto ] 

Hewlett Packard 
DekJet 840C 

re 

o 

Z 


7,33 

Normal (12 meses) 

6,00 

Sust. en el domicilio 

10,00 

902150151 

6,00 

www.hp.es 

10,00 


6,09 



Demasiado lenta 
(9 min. 58 seg.) 

1,02 

Demasiado lenta 
(31 min. 39 seg.) 

1,02 

Rápida 

(2 min. 17 seg.) 

9,00 

Rápida (36 seq.) 

8,40 



Normal (16,3%) 

6,74 

Escasa (72%) 

4,40 

Ligeramente 
falseada (81,5%) 

6,30 

Casi fidedigna (85,3%) 

7,06 

Ligeramente 
falseada (75,7%) 

5,14 

Ligeramente 
desenfocada (79,5%) 

5,90 

Baja (AE-nivel 5) 

8,40 


5,09 



Muy lenta 
(9 min. 24 seg.) 

1,02 

Muy lenta 
(22 min. 33 seq.) 

1,02 



Normal (16,3%) 

6,74 

Escasa (72,6%) 

4,52 

Ligeramente 
falseada (77,5%) 

5,50 

Casi fidedigna (85,6%) 

7,12 

Ligeramente 
falseada (80,3%) 

6,06 

Normal (AE-nivel 3) 

5,20 


2,65 

Caro (15,05 ptas.) 

3,22 

Muy caro (57,15 ptas.) 

1,02 

Caro (86,30 ptas.) 

4,18 


4,02 

Muy molesto (5,2 soné) 

3,42 

Demasiado 
alto (14/4/4 W.) 

0,00 

Escasa (87,7%) 

7,54 

Escasa (69,1%/69,1%) 

3,82 


6,00 

Fácil 

8,00 

En castellano 

10,00 

Normal 

6,00 

Fácil 

8,00 


8,28 

Escasa (100 hojas) 

4,00 

Muy grueso (200g./m2) 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Muy corto (1 seg.) 

9,96 

Win 98/95/3.1, Mac 



5,53 

Fuente de 

alimentación externa 

-0,20 

iBien 4- 5,33 I 


25.900 ptas. 

25.900:5,33=4.861 = Notable 


[ 8® Puesto ] 

Canon 

BJC-3000 

re 

o 

Z 


7,78 

Normal (12 meses) 

6,00 

Sust. en el domicilio 

10,00 

901 301 301 

8,00 

www.canon.es 

10,00 


4,31 



Demasiado lenta 
(10 min. 6 seg.) 

1,02 

Demasiado lenta 
(30 min. 9 seg.) 

1,02 

Muy lenta 
(17 min. 42 seg.) 

2,22 

Muy lenta 
(3 min. 1 seq.) 

1,98 



Pocas (14,2%) 

7,16 

Escasa (71,6%) 

4,32 

Casi fidedigna (85,4%) 

7,08 

Ligeramente 
falseada (78,1%) 

5,62 

Falseada (72,2%) 

4,44 

Ligeramente 
desenfocada (76,6%) 

5,32 

Normal (AE-nivel 3) 

5,20 


5,24 



Muy lenta 
(10 min. 33 seg.) 

1,02 

Muy lenta 
(31 min. 17 seq.) 

1,02 



Pocas (14,2%) 

7,16 

Escasa (74%) 

4,80 

Ligeramente 
falseada (82,5%) 

6,50 

Ligeramente 
falseada (81,1%) 

6,22 

Ligeramente 
falseada (81,2%) 

6,24 

Normal (AE-nivel 3) 

5,20 


1,02 

Muy caro (22,26 ptas.) 

1,02 

Muy caro (104,04 ptas.) 

1,02 

Muy caro (157,10 ptas.) 

1,02 


4,76 

Demasiado 
molesto (7,9 soné) 

1,02 

Demasiado 
alto (10/3/1 W.) 

0,00 

Normal (84,2%) 

6,84 

Alta (93,5%/87,7%) 

8,12 


5,60 

Fácil 

8,00 

En castellano 

10,00 

Normal 

6,00 

Normal 

7,00 


6,42 

Normal (130 hojas) 

5,80 

Fino (105 g./m2) 

4,00 

Muy fácil 

10,00 

Normal (12 seg.) 

5,34 

Win 98/95/NT, Mac 



4,82 

Cartuchos de 
color independientes 

+0,20 

1 Bien 5,02 | 

Bien 

29.603 ptas. 


29.603:5,02 = 29.603=Bien 


[ 9* Puesto ] 

Canon 

BJC-1200 

re 

o 

Z 


7,78 

Normal (12 meses) 

6,00 

Sust. en el domicilio 

10,00 

901 301 301 

8,00 

www.canon.es 

10,00 


4,28 



Demasiado lenta 
(9 min. 50 seg.) 

1,02 

Demasiado lenta 
(29 min. 22 seg.) 

1,02 

Demasiado lenta 
(21 min. 17 seg.) 

1,02 

Demasiado lenta 
(3 min. 39 seq.) 

1,02 



Pocas (11,7%) 

7,66 

Escasa (70,8%) 

4,16 

Casi fidedigna (87,1%) 

7,42 

Ligeramente 
falseada (78,1%) 

5,62 

Falseada (74,7%) 

4,94 

Ligeramente 
desenfocada (76,8%) 

5,36 

Normal (AE-nivel 4) 

6,80 


5,46 



Muy lenta 
(9 min. 53 seg.) 

1,02 

Lenta 

(8 min. 34 seq.) 

3,14 



Pocas (11,7%) 

7,66 

Escasa (72%) 

4,40 

Ligeramente 
falseada (82,5%) 

6,50 

Ligeramente 
falseada (78,2%) 

5,64 

Ligeramente 
falseada (80,6%) 

6,12 

Normal (AE-nivel 4) 

6,80 


1,02 

Muy caro (18,53 ptas.) 

1,02 

Muy caro (165,77 ptas.) 

1,02 

Muy caro (250,31 ptas.) 

1,02 


4,86 

Demasiado 
molesto (7,3 soné) 

1,02 

Demasiado 
elevado (12/2/2 W) 

0,00 

Escasa (91,1%) 

8,22 

Alta (90%/80,7%) 

7,06 


6,40 

Fácil 

8,00 

En castellano 

10,00 

Fácil 

8,00 

Fácil 

8,00 


5,72 

Muy escasa (50 hojas) 

1,02 

Fino (105 g./m2) 

4,00 

Muy fácil 

10,00 

Inmediato 

10,00 

Win 98/95/NT, Mac 



4,87 



1 Suficiente 4- 4,87 | 

Notable 

21.228 ptas. 

21.228:4,87=4.360 =Notable 
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Hardware 


Test: 9 Impresoras de inyección 



ES Epson Stylus Photo 1270 



• Nada que destacar 


La impresora ganadora de nuestro test dis¬ 
pone de dos posibilidades de conexión: Puedes encontrar esta impresora en 

puerto paralelo y USB. Además, es la única grandes almacenes y tiendas de Zo¬ 
que permite la impresión en papel de ta- formática. Más inlormación en el 
maño A3. Su precio es algo elevado. telélono 90249 59 69. 


ES Hewlett Packard DeskJet 950C 



Esta impresora tiene un diseño muy robus¬ 
to. Dispone de indicadores luminosos muy 
claros y sus botones son muy accesibles 
para facilitar su manejo. Además, sus con¬ 
sumibles resultan muy económicos. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

49.900 ptas. 



• Velocidad de impresión en B/N 

• Precio de impresión a color 

• Manejo sencillo 

• Grueso de papel 



• Nada que destacar 


Puedes encontrar esta impresora en 
grandes almacenes i tiendas de in¬ 
formática. Más información en el 
teléfono 902 15 01 51. 


Hewlett Packard DeskJet 930C 



Las bandejas frontal y trasera de esta im¬ 
presora se pueden plegar para ahorrar es¬ 
pacio en el escritorio cuando no se está 
utilizando. Además, sus consumibles re¬ 
sultan muy económicos. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

33.900 ptas. 



• Velocidad de Impresión en B/N 

• Calidad de Impresión en B/N 

• Precio de Impresión a color 

• Grueso de papel 



• Nada que destacar 


Puedes encontrar esta impresora en 
grandes almacenes y tiendas de in¬ 
formática. Más inlormación en el 
teléfono 90215 01 51. 


ES Epson Stylus Photo 870 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

50.924 ptas. 



• Calidad de Impresión en B/N 

• Calidad de Impresión a color 

• Velocidad de Impresión a color 

• Durabilidad de la copla Impresa 



Epson Stylus Photo 870 dispone de cone¬ 
xiones a puerto paralelo y USB. Además, la 
calidad de impresión en B/N y color es muy 
elevada. Su única pega es que su funciona¬ 
miento es algo ruidoso. 


• Nada que destacar 

Puedes encontrar esta impresora en 
grandes almacenes y tiendas de in¬ 
formática. Más información en el 
teléfono 902 49 59 69. 



P_Epson Stylus Color 670 


Precio/calidad: 

Sobresaliente 

Precio: 

21.924 ptas. 


Calidad: 


La ganadora del apartado de precio/cali¬ 
dad ofrece una calidad de impresión muy 
aceptable tanto en B/N como en color. De¬ 
bajo de la cubierta hay una pegatina que 
indica cómo cambiar el cartucho. 


Puedes encontrar esta impresora en 
grandes almacenes y tiendas de in¬ 
formática. Más información en el 
teléfono 902 49 59 69. 


ES Canon BJC-85 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

54.288 ptas. 



• Durabilidad de la copla Impresa 

• Formato portátil 



• Costes de Impresión 

• Cargador muy pequeño 


Canon BJC-85 es la única impresora portá¬ 
til que hemos probado. Sus dimensiones 
son: 300 x 157,6 x 57 mm (ancho x alto x 
profundo). Además tiene un peso muy re¬ 
ducido: tan sólo 1,4 Kg. 


Puedes encontrar esta impresora en 
grandes almacenes y tiendas de in¬ 
formática. Más información en el 
teléfono 91 538 45 00. 


14 


Computer n°47 






































































































































































































Canon BJC-3000 es la única que utiliza tres 
cartuchos de color independientes. Esto te 
permite cambiar cada uno de los colores 
por separado para aprovechar al máximo la 
tinta, ya que resulta algo cara. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

29.603 ptas. 



• Cartuchos de color Indepen¬ 
dientes 



• Velocidad de Impresión a color 

• Costes de Impresión 


Puedes encontrar esta impresora en 
grandes almacenes y tiendas de in¬ 
formática. Más información en el 
teléfono 91538 45 00. 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 


P Canon BJC-2100 




Nada que destacar 



• Costes de Impresión 

• Cargador muy pequeño 


La Canon BJC-2100 dispone de conexiones 
a puerto paralelo y USB. Se trata de la im¬ 
presora más ecónomica de la comparativa. 
Aunque el precio de sus consumibles te 
puede resultar algo elevado. 


Puedes encontrar esta impresora en 
grandes almacenes y tiendas de in¬ 
formática. Más información en el 
teléfono 91538 45 00. 
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Hardware 


Test: 9 impresoras de inyección 



Resultados de 


Así deberían verse 


Calidad de imagen: Reproducción de colores 


Si la impresora fuera perfecta, los cuadrados 
negros, rojos y amarillos deberían verse co¬ 
mo en esta imagen. 

Todos los cuadrados deberían tener el mismo 
tamaño y sus lados tendrían que ser comple¬ 
tamente rectos. 


Epson Hewlett Packard Hewlett Packard 
Stylus Photo 1270 DeskJet 950C DeskJet 930C 



Regular: los colores se 
mezclan ligeramente en las 
transiciones. 


Bien: los cuadrados están 
bien definidos. 


Bien: los cuadrados están 
bien definidos. 



Calidad de imagen: Reproducción de fotos 


Esta imagen sirve para comprobar cuánto se 
parece el resultado impreso a la imagen real 
que queríamos imprimir. 

Además de reproducir bien toda la gama de 
colores del original, en la copia impresa no 
debe apreciarse el efecto de “dientes de sie¬ 
rra” o granos. 


■■lili 

mi 

■ mu 

lima 

■ lili 

■IB 

« mui 

IIIIIIIIB 

■ mu 

milla 


Calidad de imagen: Definición 1 


La imagen de esta prueba permite conocer la 
capacidad de cada aparato para dibujar líneas 
de distintos grosores con la mayor precisión 
posible. 

La segunda línea del patrón de muestra les 
dio bastantes quebraderos de cabeza a algu¬ 
nas de las impresoras del test. 



Regular: la imagen tiene 
poco foco y es un poco os¬ 
cura. 



Regular: las líneas de la 
tercera fila se distinguen 
con dificultad. 


Regular: la imagen tiene 
poco foco y es un poco os¬ 
cura. 


■ 

0i J 






■liiiiiiiiiin 


■iiiiiifiiin 


Regular: aunque las líneas 
de la tercera fila se distin¬ 
guen bastante bien. 


Regular: la imagen tiene un 
tono rojizo y es un poco os¬ 
cura. 



m 


Regular: aunque las líneas 
de la tercera fila se distin¬ 
guen bastante bien. 



Calidad de imagen: Definición 2 


Esta es una de las pruebas más duras para 
las impresoras de inyección. Como la tinta 
del cartucho es líquida, la tecnología del fa¬ 
bricante debe ser realmente buena para que 
la tinta negra “respete” las delgadas líneas 
blancas y no las manche. 



Bien: ambas líneas son casi 
perfectas. 


Regular: las dos líneas tie¬ 
nen muchos flecos. 


Regular: la línea vertical 
tiene muchos flecos. 



Calidad de imagen: Definición del texto 


Así se ven dos letras perfectas. Los bordes 
están bien definidos, no hay borrones alrede¬ 
dor de las letras, el negro del cuerpo de la le¬ 
tra es denso y las líneas tienen un ancho 
constante, todo lo cual facilita su lectura. 


Calidad de imagen: Definición del color 



Una línea recta se forma con muchas gotitas 
de tinta, y como la tinta negra procede de un 
cartucho distinto que la de color, puede fallar 
la alineación de las dos partes de la línea o 
pueden tener distinto grosor y cuerpo. 


Dr. 


Regular: las letras tienen 
muchos flecos y son muy 
gruesas. 


—| 

r 

Regular: la línea es irregu¬ 
lar y se reconocen las goti¬ 
tas. 





Mal: la línea tiene muchos 
flecos y se reconocen hue¬ 
cos entre las gotitas. 


Mal: la línea tiene muchos 
flecos y se reconocen hue¬ 
cos entre las gotitas. 
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Test: 9 impresoras de inyección 


Hardware 


I» mediciones 


Epson Epson 

Stylus Photo 870 Stylus Color 670 


Canon Hewlett Packard Canon 
BJC-85 DeskJet 840C BJC-3000 


Canon 

BJC-2100 



Bien: los cuadrados están 
bien definidos. 


Bien: los cuadrados están 
bien definidos. 


Regular: los colores se 
mezclan ligeramente en las 
transiciones. 


Bien: los cuadrados están 
bien definidos. 


Bien: los cuadrados están 
bien definidos. 


Regular: los colores se 
mezclan ligeramente en las 
transiciones. 



Regular: la imagen tiene 
poco foco y los colores es¬ 
tán un poco falseados. 


Regular: la imagen tiene 
poco foco y los colores es¬ 
tán un poco falseados. 


Regular: la imagen tiene un 
ligero grano y los colores 
están un poco falseados. 


Regular: la imagen tiene 
poco foco y es un poco os¬ 
cura. 


Regular: la imagen tiene un 
ligero grano y los colores 
están un poco falseados. 


Regular: la imagen tiene un 
ligero grano y los colores 
están un poco falseados. 



Regular: las líneas de la 
tercera fila se distinguen 
con dificultad. 



Regular: las líneas de la 
tercera fila se distinguen 
con dificultad. 



ni» 

iiitiitiiiifiii 


Mal: la segunda fila no 
aparece en el papel. 



Regular: aunque las líneas 
de la tercera fila se distin¬ 
guen bastante bien. 



Regular: las líneas de la 
tercera fila se distinguen 
bastante bien. 



Mal: la segunda fila no 
aparece en el papel. 



Regular: la línea vertical 
tiene muchos flecos. 


Bien: ambas líneas son casi 
perfectas. 


Regular: las dos líneas tie¬ 
nen muchos flecos. 


Regular: las dos líneas tie¬ 
nen muchos flecos. 


Regular: las dos líneas tie¬ 
nen muchos flecos. 


Regular: las dos líneas tie¬ 
nen muchos flecos. 



Dr. 



Regular: la línea es irregu¬ 
lar y se reconocen las goti- 
tas. 





Regular: la línea es irregu¬ 
lar y se reconocen las goti- 
tas. 


Regular: la línea es irregu¬ 
lar y se reconocen las goti- 
tas. 



Bien: las letras tienen muy 
pocos flecos. 



Mal: la línea tiene muchos 
flecos y se reconocen hue¬ 
cos entre las gotitas. 





Regular: la línea es conti¬ 
nua pero se reconocen hue¬ 
cos. 


Bien: la línea tiene algunos 
flecos y se reconocen las 
gotitas. 
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Hardware 


Test: 9 impresoras de inyección 


Consejos prácticos 


Así se instala 


Cómo conectar una impresora al ordenador 


Las impresora que han ob¬ 
tenido las medallas Calidad 
y Precio/Calidad de nuestro 
test pueden ser conectadas 
al PC tanto por puerto pa¬ 
ralelo como a través de USB 
(Universal Serial Port). Esto 
te permitirá optimizar el uso 
de los puertos de tu orde¬ 
nador. 

A continuación verás có¬ 
mo conectarlas haciendo 
uso de cualquiera de estos 
dos sistemas. 


USB 

El primer paso consistirá 
en verificar que tu ordena¬ 
dor puede utilizar una im¬ 
presora con conexión USB, 
ya que de lo contrario só¬ 
lo te quedará la opción de 
conectarla a través del 
puerto paralelo. 


i 


Comprueba que tienes 
uno o dos conectores 
USB en la parte trasera de tu 



1*^ 


USB 






El 


Z Haz click en l ^ lnicio l, 

Configuración | y | Panel de control | . 

En la ventana que se abrirá 
a continuación deberás bus¬ 
car el icono: 



y hacer doble click sobre él. 

3 Haz click en la pestaña 
|General | y analiza el apar¬ 
tado | Sistema: | . 

Puedes encontrarte con una 
de estas tres posibilidades: 

a) Si la última letra que apa- 
rec e tras los números • 
Microsoft Windows 9!i 
4.00.95CIE) 1 

es una B o una C, tu ordena¬ 
dor está preparado para tra¬ 
bajar con periféricos USB. 
Al tratarse de una tecnolo¬ 
gía reciente, las versiones an¬ 
teriores de Windows (in¬ 
cluida la primera de 
Windows 95) no podían ha¬ 
cerlo. 


b) 

c) 


Microsoft Windows 98] y 

Microsoft Windows 98 


Segunda edición 


Y ya está, ahora solamente 
tendrás que instalar los dri- 
vers y tu impresora estará 
instalada y lista para empe¬ 
zar a funcionar. 


Estas dos versiones de 
Windows sí pueden usar dis¬ 
positivos USB. 

4 Si tu PC es compatible 
con USB, haz click en la 

pestaña lAdministrador ds dkpositfeos| 

y selecciona la casilla 

['♦ Ver ji:pü:ihvo: por hpc] _ 


5 Localiza esta línea 

Controladores de bus serie universal | 

Haz click en el signo [0] 
y se abrirán sus contenidos 


Paralelo 

Todos los ordenadores 
disponen de conexión por 
puerto paralelo, así que no 
hace falta que realices nin¬ 
guna comprobación en tu 
PC para averiguar si la tiene. 

I No es recomendable co¬ 
nectar un cable paralelo 
al ordenador encendido. Lo 
primero que deberás hacer 
es apagarlo para evitar cual¬ 


É £% Controlador universal de host Intel 82371AB/EB PCI a USB 
+ £% Concentrador de raíz USB 


6 Si tu ordenador se co¬ 
rresponde con lo que 
has visto hasta aquí, puedes 
usar periféricos USB. 

Haz click en | Cancelar! , y lue¬ 
go en [x]para 
salir del Panel de Control. 



en uno de estos conectores 
del ordenador •:- 


8 Introduce el extremo 
opuesto del cable USB en 
el conector de la impresora 



9 Nada más insertar el co¬ 
nector, el PC detectará la 
impresora. 


quier riesgo. 



2 Inserta el extremo 
del cable paralelo en el 
conector correspondiente de 
tu ordenador que encontra¬ 
rás en la parte posterior del 
mismo •. 


3 Introduce el otro extremo 
del cable paralelo en el 
conector de la impresora 



4 Hecho esto, enciende el 
ordenador, instala los dri- 
vers que te haya facilitado el 
fabricante y tu impresora es¬ 
tará lista para su uso. 
Aunque la explicación del 
proceso se ha basado en las 
impresoras Epson Photo 
1270 y Epson Stylus 670, ga¬ 
nadoras de este test, el pro¬ 
ceso no varía con los mode¬ 
los de otros fabricantes. 


puter n°4 7 




Stylus Color 670 


O_Mi opinión 


f Marcos 
Sagrado, 
redactor 
del test 

Las impresoras de inyección 
en color son las verdaderas 
supervenías en este tipo de 
periféricos. 

Si te das un paseo por cual¬ 
quier tienda de informática 
o gran superficie, te costará 
encontrar impresoras de 
otro tipo. Puede que veas al¬ 
guna láser, pero te será muy 
difícil ver alguna impresora 
matricial. 

Las impresoras de inyección 
no sólo son las “únicas”, 
porque aparecen modelos 
nuevos constantemente. Es 
muy difícil elegir la mejor. 


Por este motivo, en Compu¬ 
ter Hoy realizamos un test de 
impresoras de inyección ca¬ 
da poco tiempo. Así, puedes 
saber cuál es la mejor de to¬ 
das y, además, conocer los 
verdaderos costes de im¬ 
presión que tienen este tipo 
de equipos. 

Los aparatos son muy bara¬ 
tos, son sencillos de insta¬ 
lar, tienen una gran calidad, 
pero... ¿qué tienen de malo? 
El “lado oscuro” de las im¬ 
presoras de inyección son 
los costes de los consumi¬ 
bles. El papel especial para 
imprimir con gran calidad es 
caro, pero esto no es nada 
comparado con el precio que 
tienen los cartuchos de tin¬ 
ta y lo poco que duran. 
¡Estás avisado! 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hardware 


Guía de productos 


Probados en Computer \kf. Hardware 

Has visto un producto que te interesa y te planteas lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí encontrarás 
los resultados de los test de los equipos que hemos probado. De esta forma, puedes comparar los modelos que hemos 
analizado en distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


Pos Marca 

1 Boeder 

2 Creative 

3 Arowana 

4 Vivanco 

5 Philips 

6 Boeder 

7 Targa 

8 Trust 

9 Genius 

10 Arowana 

11 Yamaha 

12 Philips 

13 Roland 

14 Philips 

15 JBL 

16 Vivanco 

17 Creative 

18 Logitech 

19 Philips 

20 Boeder 

21 Trust 

22 Logitech 

23 Yamaha 

24 Vivanco 


Producto Calidad Precio N° 


Altavoces 


Mastersound 300 W 
Soundworks Digital 
SW-20 8QQW3D 
ASC200 


Mastersound 400 
SPK41Q 

SoundForce 1200 
SW-G106 Subwoofer 
Speaker Tiger JC-720 
YST-M8 
MMS18Q 
MA-4 

Millenium A3.2 
Media 100 
SW100 
PC Works 
SoundmanX2 
MMS240 

Mastersound Flatpanels 
Soundwave 1000 3D Plus 
SoundmanXI 
YST-MS28 
FMS8480 


Suficiente 13.995 ptas. 45 

Suficiente 16.900 ptas. 45 

Suficiente 11,285 ptas. 45 

Suficiente 9.950 ptas. 23 

Suficiente 16,990 ptas. 45 

Suficiente 17,395 ptas. 23 

Suficiente 8.315 ptas. 23 

Suficiente 9.189 ptas. 23 

Suficiente 9.995 ptas. 23 

Suficiente 4.100 ptas. 23 

Suficiente 6.196 ptas. 45 

Suficiente 12,900 ptas. 

Suficiente 14.300 ptas. 45 

Suficiente 11,190 ptas. 45 

Suficiente 10,900 ptas. 23 

Suficiente 24.900 ptas. 45 

Suficiente 14,900 ptas. 45 

Suficiente 19.900 ptas. 45 

Suficiente 6.950 ptas. 45 

Suficiente 16,995 ptas. 45 

Suficiente 12,644 ptas. 45 

Suficiente 14.900 ptas. 45 

Suficiente 13,510 ptas. 45 

Suficiente 28.500 ptas. 45 


CD-R vírgenes 


1 TDK CD-R 80 Rellex _ ■w «Y™ m 


2 

Kodak 

CD-R Gold Última 

MlílEW 

199 ptas. 40 

3 

Traxdata 

CD-R 74Gold Speed 

m 

209 ptas. 40 

4 

Philips 

CD-R80 Megalife HR100 

m 

550 ptas. 40 

5 

Taxdata 

TXA80 

■IBrT 

349 ptas. 40 

6 

Sony 

CRM74 

mi 

500 ptas. 40 

7 

Traxdata 

TXS80 

■MET 

259 ptas. 40 

8 

Verbatim 

CD-R 74 DataLife Plus Metal Azo 

MlílEW 

225 ptas. 40 

9 

BASFby Emtec 

CD-R 80 Extra 


380 ptas. 40 

10 

TDK 

CD-R 74 ReflexX 

«ei.t 

225 ptas. 40 

11 

Maxell 

CD-R 74 XL 

MfilEM 

145 ptas. 40 

12 

Hi-Space 

CD-R 74 

Bien 

179 ptas. 40 

13 

Intenso 

CD-R 80 Audio 

Bien 

269 ptas. 40 

14 

Maxell 

CD-R 74 MU 

Bien 

270 ptas. 40 

15 

Intenso 

CD-R 74Multispeed 

Bien 

195 ptas. 26 

16 

Lenco 

MCD9416 

Bien 

199 ptas. 40 

17 

Sony 

CDQ-74CP 

| Bien | 

300 ptas. 26 

18 

Fujifilm 

CD-R 650 Mb SilverDisc8X 

Bien 

295 ptas. 26 

19 

Intenso 

CD-R 74Audio 

Bien 

259 ptas. 40 

20 

Maxell 

CD-R 80 XL Pro 

Bien 

241 ptas. 40 


Pos Marca Producto Calidad Precio N° 


21 

Sony 

CDQ-74CN 

Bien 

300 ptas. 26 

22 

Memorex 

CD-R 80 

Bien 

Descatalogado 26 

23 

Intenso 

CD-R80 Multispeed 

Suficiente 

205 ptas. 26 

24 

BASFby Emtec 

CD-R Extra 74 min. 

Suficiente 

295 ptas. 26 

25 

Memorex 

CD-R 74 

Suficiente 

Descatalogado 26 

26 

Targa 

CD-R 74 

Suficiente 

Descatalogado 26 


Discos duros 


1 

IBM 

DeskStar5 (16,8 Gb) 

iQB 

73.800 ptas. 10 

2 

Western Digital 

Caviar AC420400 


Consultar 22 

3 

IBM 

DeskStar 25GP DJNA352500 

Mlílf 

39.445 ptas. 22 

4 

IBM 

DeskStar22GXP DJNA372200 

íhb 

57.698 ptas. 22 

5 

Maxtor 

DiamondMax Plus 5120 92048D8 

iQB 

Consultar 22 

6 

Fujitsu 

Picobird MPD3173AT 

in» 

Consultar 22 

7 

IBM 

DeskStar GXP (10,1Gb) 


44.900 ptas. 10 

8 

Fujitsu 

Picobird MPD3130AT 

m 

Consultar 22 

9 

Maxtor 

DiamondMax Plus 5120 91024D4 

Bien 

39.092 ptas. 22 

10 

Fujitsu 

MPC3102AT-E 

Bien 

Consultar 10 

11 

Maxtor 

52049U4 

Bien 

Consulta 37 

12 

Fujitsu 

Picobird MPD3084AT 

Bien 

Consultar 22 

13 

Seagate 

Medallist ST38421A 

Bien 

23.100 ptas. 22 

14 

Western Digital WD205BA 

Bien 

Consultar 37 

15 

Samsung 

SV-2044D 

Bien 

35.00Optas. 37 

16 

Fujitsu 

MPE3204AT 

Bien 

Consultar 37 

17 

Western Digital WD153BA 

Bien 

Consultar 37 

18 

Quantum 

FireballlCT Ultra 17,3 Gb 

Bien 

31.100 ptas. 37 

19 

Seagate 

ST317221A 

Bien 

27.41 Optas. 37 

20 

Quantum 

FireballlCT Ultra 13 Gb 

Bien 

26.350 ptas. 37 

21 

Seagate 

ST313021A 

Bien 

19.500 ptas. 37 

22 

Maxtor 

51024U2 

Bien 

Consultar 37 


Discos duros SCSI 

1 

Seagate 

ST150176LW 

— 

204.100 ptas. 31 

2 

Seagate 

ST136475LW 

Bien 

179.100 ptas. 31 

3 

Seagate 

ST136403LW 

Bien 

Descatalogado 31 

4 

Fujitsu 

MAF3364LP 

Bien 

342.200 ptas. 31 

5 

Hitachi 

DK31AH-36 

Bien 

Descatalogado 31 

6_ 

Quantum 

Atlas IV 36,4 

Bien 

Descatalogado 31 

7 

Quantum 

Atlas 10K 36,4 

Bien 

230.827 ptas. 31 

Escáneres de color 

1 

Acer 

AcerScan Prisa 620U 

Bien 

Descatalogado 32 

2 

Microtek 

Phantom C6 USB 

Bien 

18.500 ptas. 32 

3 

Microtek 

ScanmakerX6 USB 

Bien 

30.748 ptas. 32 

4 

Plustek 

Optic Pro U12 

Bien 

14.490 ptas. 32 

5 

Umax 

Astra2100U 

ÜHH 

31.000 ptas. 32 

6 

Boeder 

Sm@rtScan 

Bien 

17.995 ptas. 32 

7 

Acer 

AcerScan Prisa 320U 

Bien 

Descatalogado 32 

8 

Plustek 

Optic Pro 12000P 

| Bien | 

Consultar 5 


puter n° 47 


Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N° 

9 

Umax 

Astra 2000U 

Bien 

26.650 ptas. 32 

10 

Primax 

Colorado 19200 

Bien 

14.900 ptas. 32 

11_ 

Primax 

OneTouch 7600 

Bien 

24.900 ptas. 32 

12 

Mustek 

ScanMagic 1200CU 

Bien 

16.690 ptas. 32 

13 

Hewlett-Packard ScanJet 4200C 

Bien 

Descatalogado 32 

14 

Hewlett-Packard ScanJet 3300C 

Bien 

19.900 ptas. 32 

15 

Agfa 

SnapScan 1212U 

Bien 

24.940 ptas. 32 

16 

Primax 

Colorado Direct 

Suficiente 

Consultar 5 

Grabadoras de CD-ROM SCSI 


Teac 

CD-R 56 S 

Bien 

Descatalogado 20 

2 

Waitec 

624 SCSI 

Bien 

Descatalogado 20 

l 

Plextor 

Plexwriter 8/20 

Bien 

Descatalogado 20 


Panasonic 

7502 

Suficiente 

Descatalogado 20 

5 

Sony 

CDU948S-RP 

Suficiente 

Descatalogado 20 

Impresoras de inyección 

1 

Hewlett-Packard DeskJet 970Cxi 

Bien 

64.900 ptas. 33 

2 

Epson 

Stylus Color 900 

Bien 

74.124 ptas. 35 

1 

Epson 

Stylus Photo 1270 

Bien 

85.724 ptas. 47 

4 

Epson 

Stylus Color 860 

Bien 

39.324 ptas. 35 

5 

Epson 

Stylus Color 760 

Bien 

30.044 ptas. 35 

6 

Canon 

BJC-6000 

Bien 

Descatalogado 33 

7 

Hewlett-Packard DeskJet 950C 

Bien 

49.900 ptas. 47 

JL 

Hewlett-Packard DeskJet 930C 

Bien 

33.900 ptas. 47 

9 

Lexmark 

Color JetprinterZ51 

Bien 

34.900 ptas. 33 

10 

Hewlett-Packard DeskJet 815C 

Bien 

29.900 ptas. 33 

11 

Canon 

BJC-7100 

Bien 

44.811 ptas. 35 

12_ 

Epson 

Stylus Color 460 

Bien 

Descatalogado 35 

13 

Epson 

Stylus Color 750 

Bien 

Descatalogado 33 

14 

Epson 

Stylus Photo 870 

Bien 

50.924 ptas. 47 

15 

Lexmark 

Color JetprinterZII 

Bien 

12.900 ptas. 33 

16 

Epson 

Stylus Color 670 

Bien 

21.924 ptas. 47 

17 

Olivetti 

Artjet 20 

Bien 

40.484 ptas. 33 

18 

Canon 

BJC-2000 

Bien 

22.635 ptas. 33 

19 

Lexmark 

Color JetprinterZ31 

Bien 

22.900 ptas. 35 

20 

Canon 

BJC-85 

Bien 

54.288 ptas. 47 

21 

Hewlett-Packard DeskJet 840C 

Bien 

25.900 ptas. 47 

22 

Hewlett-Packard DeskJet 610C 

Bien 

17.900 ptas. 33 

23 

Canon 

BJC3000 

Bien 

29.603 ptas. 47 

2J_ 

Canon 

BJC1200 

Suficiente 

21.228 ptas. 47 

25 

Olivetti 

Artjet 10 

Suficiente 

19.604 ptas. 35 

Lectores de DVD-ROM 

1 

Pioneer 

DVD-A04SZ 


30.000 ptas. 39 

2 

Guillemot 

Maxi DVD Theater 8x 

■flrnmnn 

Descatalogado 39 

3 

NEC 

DV-5700A 

■flrnEinn 

27.365 ptas. 39 

4 

AOpen 

DVD 1040 Pro 


25.355 ptas. 39 

5 

Guillemot 

DVD ROM 6x 

■flmmnra 

Descatalogado 39 


20 





































































































































































































































































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


(1> Estos modelos se pueden adquirir a través de Internet (véase Computer Hoy N.21), y sus precios varían a menudo. 


Hardware 


Guía de productos 


Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N° 

6 

LG 

DRD-8080B 


20.358 ptas. 39 

7 

Acer 

DVP-1040A 

MilEf 

25.648 ptas. 39 

8 

NEC 

DV-5500 

■¡pungí» Descatalogado 39 

9 

Hitachi 

GD-2500BV/6X 

Bien 

Descatalogado 15 

10 

Pioneer 

DVD-A03S/6X 

Bien 

21.924 ptas. 15 

11 

Creative Labs PCDVD5X 

Bien 

Descatalogado 15 

12 

Panasonic 

SR-8583-B 

Bien 

Descatalogado 15 

Monitores de 15 pulgadas 

1 

Philips 

105B10 

Bien 

32.000 ptas. 36 

2 

Philips 

105S10 

Bien 

26.000 ptas. 36 

3 

Targa 

Economy 1569A 

Bien 

31.320 ptas. 36 

4 

Highscreen 

MS1590P 

Bien 

22.100 ptas. 36 

5 

Mitsubitshi 

Sean 50 

Bien 

27.750 ptas. 4 

6 

LG 

Studioworks 57M 

Bien 

36.192 ptas. 4 

7 

Nokia 

449XA Plus 

Bien 

Descatalogado 4 

8 

Calima 

ChromaClearLR 

Bien 

32.661 ptas. 36 

9 

Sony 

Multiscan E100 

Bien 

47.276 ptas. 36 

10 

Tatung 

C5D1R 

Suficiente 

26.900 ptas. 36 

Monitores de 17 pulgadas 

1 

Nokia 

447XS 

■¡lüEigf Descatalogado 14 

2 

Uyama 

Vision Master 400 

■íiüew Descatalogado 14 

3 

Daewoo 

CMC710B 


Descatalogado 14 

4 

Vobis 

Highscreen MS1779 

Bien 

36.000 ptas. 14 

5 

Philips 

107MB 

Bien 

65.500 ptas. 14 

6_ 

Nokia 

447ZÍ 

Bien 

Descatalogado 14 

7 

Philips 

107S 

Bien 

48.900 ptas. 14 

Monitores de 21 pulgadas 

1 

Belinea/Maxdata 108060 


196.500 ptas. 36 

2 

Sony 

Multiscan 520GS 

WBM Descatalogado 36 

3 

ViewSonic 

P815 

ummM 

207.918 ptas. 36 

! 

Eizo 

F77S 


Descatalogado 36 

L 

Mitsubishi 

Diamond Pro 2020u 

■ffl Descatalogado 36 

1 

Uyama 

Vision Master Pro 510 

ummM 

197.780 ptas. 3 

7_ 

Samsung 

SyncmasterSM lOOOp 


197.200 ptas. 3 

8 

Panasonic 

Panasync S110 

MflEW 

260.884 ptas. 36 

Ordenadores completos 

1 

Hewlett-Packard Pavilion 8660 

MlilElilM 

265.000 ptas. 43 

2 

New Computer New Power 550 

Bien 

269.900 ptas. 43 

3 

Olympia 

OlylOE 

Suficiente 

272.600 ptas. 43 

4 

Centro Mail 

Tecnowave Pili 550 

Suficiente 

Descatalogado 43 

5 

UPI 

K7650 

Suficiente 

240.608 ptas. 43 

6_ 

Octek 

Pentium III Chipseti820 

Suficiente 

Descatalogado 43 

7 

EK Computei 

■ Pentium III733 


279.250 ptas. 43 

i 

Oki 

10 E 


278.400 ptas. 43 

9 

Calima 

Galley T6533 


215.900 ptas. 43 

Organizadores personales 

1 

Compaq 

Aero 2120 

mbeiíim 

90.480 ptas. 21 

2 

Psion 

Serie 5 

ummM 

Descatalogado 21 

3 

3Com 

Palm II Ix 

| Bien | 

49.900 ptas. 21 

4^ 

3Com 

PalmV 

Bien 

69.900 ptas. 21 

5 

Casio 

CassioPeiaElO 

Bien 

Consultar (1) 21 

6 

Philips 

Velo 500 

| Bien | 

Consultar (1) 21 

7 

Philips 

Niño 300 

Bien 

Consultar (1) 21 

8 

Hewlett-Packard Jornada 420 

Bien 

Consultar (1) 21 


22 


Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N° 

; Pantallas planas 

1 

Hitachi 

CML150XE 


300.208 ptas. 29 

i 

Calima 

Clear1575T 

meiíieJ 

231.900 ptas. 29 

2 

Eizo 

FlexScan L360D 

MfiIEM 

Descatalogado 29 

L 

Adi 

MicroScan 6L 


199.000 ptas. 29 

i 

liyama 

Pro Lite 38B 

ummv* 

225.620 ptas. 29 

6 

Mitsubishi 

LXA520W 

MfiIEM 

Descatalogado 29 

7 

Acer 

FP551 


250.493 ptas. 29 

8 

Nokia 

500 Xa 

ummv* 

196.000 ptas. 29 

9 

Packard Bell 

Slim View515 

Bien 

Descatalogado 29 

Ratones 

1 

Logitech 

Mouse Man wheel 


6.950 ptas. 29 

2 

Microsoft 

Wheel Mouse 

MfiIEM 

4.990 ptas. 29 

l_ 

Kensington 

MouseinaBoxScroll 

MfilElf 

5.490 ptas. 29 

4 

Genius 

NewScroll 

ummv* 

2.595 ptas. 29 

5 

Logitech 

Cordless Mouse Man Wheel 

mem 

11.890 ptas. 29 

6 

Genius 

NewScroll Wireless 


6.950 ptas. 29 

7 

Anubis 

Typhoon 4DScroll 

ummv* 

Consultar 29 

8_ 

Lenco 

EasyScrollerMKM 95291 

MfiIEM 

Descatalogado 29 

9 

Mitsumi 

Scroll Mouse Elegance 

MfilMf 

3.400 ptas. 29 

10 

Sunnyline 

WWW-15 Win Easy 

ummv* 

3.094 ptas. 29 

11 

Fujitsu 

FID-677-401 Scroll Mouse 

MfiIEM 

4.060 ptas. 29 

12 

Mitsumi 

Wireless Scroll Avantgrade 

Bien 

4.250 ptas. 29 


Regrabadoras de 

CD-ROM IDE 

1 

Creative 

CD-RW Blaster 

MfiIEM 

52.900 ptas. 38 

2 

Traxdata 

4432 

Bien 

39.900 ptas. 38 

3 

Hewlett-Packard 

CD-WriterPlus9110¡ 

Bien | 

46.440 ptas. 38 

4 

Plextor 

Plexwriter 8/4/32A 

Bien 

50.700 ptas. 38 

5 

Yamaha 

CRW842E-VK 

Bien 

50.926 ptas. 38 

6 

AOpen 

9624 

Bien 

49.365 ptas. 38 

7 

Iomega 

Zip CD 650 

Bien 

33.700 ptas. 38 

8 

Ricoh 

MP9060A 

Suficiente 

56.457 ptas. 38 

Tarjetas de sonido 

1 

Guillemot 

Maxi Studio ISIS 


54.990 ptas. 16 

2 

Terratec 

EWS 64 con Xtension 

TflEUM Descatalogado 16 

3 

Creative Labs 

SB Uve! Valué 

M[ilf!1i][!M Descatalogado 19 

4 

Terratec 

Xlerate 


9.900 ptas. 19 

5 

Terratec 

128ÍPCI 


5.990 ptas. 41 

6 

Video Logic 

SonlcVortex2 

meiíieJ 

17.000 ptas. 19 

7 

Terratec 

XLerate Pro 

Bien 

15.900 ptas. 19 

8 

Creative Labs 

SB Uve! 

Bien 

Descatalogado 16 

9 

Terratec 

SoundSystem DMX 

Bien 

29.990 ptas. 41 

10_ 

Guillemot 

MaxiSound Fortissimo 

Bien 

9.990 ptas. 41 

11 

Diamond 

MonsterSound MX300 

Bien 

12.900 ptas. 19 

12 

Genius 

Sound Maker32 

Bien 

3.350 ptas. 41 

13_ 

Genius 

Sound Maker Live 

Bien 

6.750 ptas. 41 

14 

Yamaha 

WaveForce 192 Digital 

Bien 

13.625 ptas. 19 

15 

Creative Labs 

SB Live! Platlnum 

Bien 

39.900 ptas. 41 

15 

Creative Labs 

SB Live! Player 1024 

HBH 

15.900 ptas. 41 

17 

Leadtek 

WinFast 4Xsound 

Suficiente 

6.380 ptas. 41 

Tarjetas de TV 

1 

Ati 

AII-ln-Wonder128 

|Bien | 

38.500 ptas. 42 

2 

Boeder 

TV/FM Capture Card 

Bien 

15.995 ptas. 42 

3 

Matrox 

Marvel G-400 TV 

Bien 

64.554 ptas. 42 


puter n° 47 



Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N° 

4 

Genius 

VideoWonder Pro IIV2 

mH 

14.995 ptas. 42 

5 

Guillemot 

MaxiTVVideo3 

| Bien | 

14.990 ptas. 42 

6 

Zoltrix 

GenieTV 

Bien 

11.450 ptas. 42 

7 

Pinnacle 

Studio PCTV USB 

H¡gH 

20.900 ptas. 42 

Tarjetas gráficas 

1 

Matrox 

G-400 Max 


47.050 ptas. 44 

2 

Ati 

RageFuryAGP32Mb 


Descatalogado 28 

3 

Ati 

RageFury Pro VIVO 

mi 

23.900 ptas. 44 

4 

Matrox 

Millenium G-400AGP32 Mb 


42.734 ptas. 28 

5 

Hercules 

Dynamite TNT AGP 16 Mb 


Consultar 18 

6_ 

Elsa 

Erazorll AGP16Mb 

im 

Descatalogado 18 

7 

Guillemot 

3DProphet 


45.990 ptas. 44 

8 

Creative 

3D Blaster Annlhilator Pro 


46.900 ptas. 44 

9 

Hercules 

3DProphetDDR-DVI 

im 

56.990 ptas. 44 

10 

Diamond 

VlperV.550 AGP 16 MB 


24.900 ptas. 18 

10 

Diamond 

Monster Fusión AGP 16 Mb 


25.900 ptas. 18 

12 

Elsa 

ErazorX 2 

im 

54.000 ptas. 44 

13 

3dfx 

Vodoo3 2000 AGP 16 Mb 


19.900 ptas. 28 

13 

3dfx 

Vodoo3 3000 AGP 16 Mb 


29.900 ptas. 28 

15 

Creative Labs 

Graphics Blaster Riva TNT AGP 16 Mb 

mi 

Descatalogado 18 

16 

Diamond 

Viper V770TNT2 AGP 32 Mb 


29.521 ptas. 28 

17 

Diamond 

Stealth IIIS540 16 Mb AGP 


Consultar 28 

18 

Asus 

AGP-V3800 32Mb 

im 

35.960 ptas.(aprox) 28 

19 

Creative Labs 

Savage4AGP32Mb 


Descatalogado 28 

20 

Leadtek 

WinFast S325 AGP 32 Mb 


22.500 ptas. 28 

21_ 

Leadtek 

WinFast 3DS3500ZX 

mi 

Descatalogado 7 

22_ 

Hercules 

Dynamite 3DGL 4 Mb 

Bien 

Consultar 7 

23 

Leadtek 

WinFast 3DS900 

Bien 

Descatalogado 7 

24 

Hercules 

Stingray 128/3D6 Mb 

Bien 

Consultar 7 

25 

Hercules 

Terminator2X/¡8Mb 

Bien 

Consultar 7 

Tarjetas SCSI 

1 

Tekram 

DC-390U 

mi 

14.152 ptas. 27 

2 

Tekram 

DC-390F 


17.342 ptas. 27 

3 

Advansys 

ASB3940UA 


Descatalogado 27 

4 

Dawicontrol 

DC-2976 UW 

im 

20.996 ptas. 27 

5 

Symbios 

SYM8750SP 


18.125 ptas. 27 

6 

Symbios 

SYM8600SP 


8.138 ptas. 27 

7 

Dawicontrol 

DC-2975 U 

mi 

17.632 ptas. 27 

8 

Dawicontrol 

DC-2974 PCI 

Bien 

11.832 ptas. 27 

Teclados 

1 

Logitech 

Cordless Desktop iTouch 

im 

19.900 ptas. 34 

2_ 

IBM 

Rapid Access II Keyboard 


6.200 ptas. 34 

1 

Logitech 

NewTouch Compact Keyboard 


Descatalogado 34 

4 

Microsoft 

Internet Keyboard 

mi 

5.500 ptas. 34 

5 

Turbo Media 

KE-9802 

| Bien | 

3.995 ptas. 34 

6 

Fujitsu 

FKB8725-506/06 

Bien 

2.900 ptas. 34 

] 

Cherry 

G80-3000 

Bien 

7.506 ptas. 34 

i_ 

Keylronic 

KT 2001 

HDB 

5.435 ptas. 34 

9 

Keytronic 

KT800 

Bien 

2.195 ptas. 34 

10 

Fujitsu 

FKB4725-206/06 

Bien 

6.844 ptas. 34 

11 

Chicony 

KB-5982 

| Bien | 

3.075 ptas. 34 

12 

Chicony 

IR KB 9820 

Bien 

5.920 ptas. 34 

13 

Logitech 

Deluxe Keyboard 

Bien 

3.500 ptas. 34 

14 

Cherry 

G83-6105 

HBH 

4.375 ptas. 34 
































































































































































































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Magazine 


Cómo es Intel 



Se puede ser pequeño y, al mismo tiempo, ser muy poderoso. 
Con unos diminutos objetos, Intel ha pasado de ser una 
pequeña empresa de tecnología a convertirse en el líder 
mundial en la fabricación de procesadores para ordenadores. 
Y cada día se hace más y más grande... 


ve, consejero y presidente 
de la empresa. 

Intel quiere administrar el 
tráfico de datos de aquellos 
procesos mercantiles entre 
firmas que sólo se desarro¬ 
llan vía Internet (“e-Busi- 
ness” o “e-Commerce”) me¬ 
diante centros de grandes 
ordenadores. El primero, lla¬ 
mado Data Center, ya está 
instalado desde hace medio 
año en la central de la firma 
en Santa Clara, al sur de San 
Francisco (EEUU). Se abrirá 
el segundo en Londres, y el 
tercero se inaugurará du¬ 
rante el 2000 en Amsterdam 
o Frankfurt. 

“Intel no trabaja en neve¬ 
ras o microondas inteli¬ 
gentes que envían correos 
electrónicos”, dice Claude 
Leglise, director regional de 
Producto. Sin embargo, con¬ 
juntamente con la firma No¬ 
kia, trabaja actualmente en 
los SetTop Boxes, dispositi¬ 
vos que permiten el acceso 
a Internet a través de la pan¬ 
talla del televisor. 


No se ha olvidado 
de la telefonía móvil 

Tampoco se han olvidado 
del mercado que crece más 
rápidamente, el de la tele¬ 
fonía móvil, y ya suministra 
toda clase de materiales de 
memoria a varios fabrican¬ 
tes. Además, saben que, den¬ 
tro de dos o tres años, con 
los móviles de nueva gene¬ 
ración navegarán a través de 
las redes de telefonía móvil 
grandes corrientes de datos 
y vídeos. 

Para poder mover todos 
estos datos, los aparatos ac¬ 
tuales deberán ser más po¬ 
tentes y, en consecuencia, 
Intel Corporation diseñará 
y venderá lo que realmente 
les ha hecho grandes y ri¬ 
cos: procesadores. 


E n los años 90, el mayor 
fabricante de chips de 
ordenador del mundo, 
la empresa estadounidense 
Intel Corporation (con más 
de 70.000 trabajadores en 
30 países), anunciaba el pro¬ 
cesador Pentium MMX. Des¬ 
de entonces, millones de 
compradores de ordenado¬ 
res reconocen la pequeña 
pegatina “Intel Inside”. 

Gracias a los procesado¬ 
res, la firma posee el 80% 
del mercado. Y también es¬ 
tá activa en otros muchos 
ámbitos de la industria de 
los ordenadores. El consor¬ 
cio invierte miles de millo¬ 
nes en la investigación y en 
la compra de otras empre¬ 
sas de tecnología. Cifra que 
Intel inmediatamente gana 
con la producción de los 
procesadores Pentium y sus 
sucesores. 


En 1999 invirtió en 
más de 250 empresas 

En 1999, el negocio fue 
tan bien como nunca antes 
se había dado en los 31 años 
de la historia de la empresa. 
El volumen de ventas se ele¬ 
vó a más de 3 billones de 
pesetas y el beneficio neto 
se aproximó a más de un bi¬ 
llón de pesetas. 

La empresa de chips com¬ 
pró, sólo en el año pasado, 
doce empresas y tomó par¬ 
ticipaciones en otras 250. 
Así, Intel se hace con cono¬ 
cimientos, beneficios y ob¬ 
tiene alguna que otra inte¬ 
resante licencia. 

En Intel no han descu¬ 
bierto Internet ni han re¬ 
volucionado los ordenado¬ 
res, sin embargo sí creen 
haber encontrado la ten¬ 
dencia de la industria. “To¬ 
do tráfico comercial debe 
ser un mercado electróni¬ 
co”, comenta Andrew Gro- 


Centro de datos con 
miles de ordenadores. 


Red y telefónii 
Andrew Grove 
estas líneas). 


Intel también se atreve 
tímidamente con otros 
productos como los orde¬ 
nadores que se emplean 
sólo para acceder a Inter¬ 
net cuya base es el proce¬ 
sador Celeron, el más eco¬ 
nómico de sus actuales 
procesadores. 


Parece que estos apara¬ 
tos llevarán como sistema 
operativo Linux y softwa¬ 
re de acceso a Internet de 
Netscape. En algunos de 
ellos se instalarán módems 
DSL (Digital Subscriber Li- 
ne) para conseguir eleva¬ 
das velocidades de acceso. 


Así pueden ser 
dentro de poco 
los ordenadores 
Intel muestra - 


■ Io*que serán tos 
diseños del futuro. 


■ Ordenadores para la Red 
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Magazine 


Participa y gana 



Para participar en el sorteo de este autodefinido, sólo tienes que averiguar cuál es la 
palabra oculta y enviarnos la solución. Si te animas puedes ganar un fabuloso premio. 


¡ Sorteo Computer Hoy 


2 Tarjetas WinTV-Theater 



• Podrás ver tus programas de televisión 
favoritos, hacer videoconferencia y 
escuchar la radio FM desde tu PC. 





CIEGUE, 

OBTURE 


ARBUSTOS 

CISTÁCEOS 


ABREV. DE 
NATURALEZA 


PAJARO 

CANTOR 




Palabra 

Oculta: 


POBLACIONES 
DE ENCINAS 


7 


COMPOSICIÓN 

MUSICAL 




MONTE 

DEMINDANAO 


7 


DEL CAIRO, 
PL. 





VOZ DE 
ÁNIMO 





7 


CABEZA 
DE GANADO 


T 



ENVIO, 

EXPEDICIÓN 


8 


IRREGULARES, 

FEM. 


VALLE 

PIRENAICO 


REMOVIERA 
LA TIERRA 


7 


11 


MONEDAS 

ROMANAS 


FRUTO DE 
LA VID 


7 


* 


7 


RANO, PEZ 
MARINO, PL. 


SALUDABLE, 

FEM. 


t 


COGERE, 

TOMARE 


7 


DIVISASE 
DESDE 
LO ALTO 


7 



BAILE 

ANDALUZ 


7 



PREF. QUE 
SIGNIFICA AIRE 


EMPERADOR 

ROMANO 


MENDRUGO 
DE PAN 


7 


7 


REMASEN HACIA 
ATRAS 


NOTA 

MUSICAL 


REGISTRO 
DEL ÓRGANO 



RUBIO 

ROJIZO 


ARTÍCULO 

NEUTRO 


12 13 


i 


7 


t 


Cómo participar 


1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 1213 


Qué sorteamos 

Dos tarjetas de televisión 
WinTV-Theater del fabri¬ 
cante Hauppauge. 

Este producto, valorado en 
29.490 pesetas, te permi¬ 
te ver televisión desde tu 
PC y disfrutar del sonido 
Dolby Surround Prologic. 
Además, podrás utilizar 
WinTV-Theater para escu¬ 
char la radio, hacer video¬ 
conferencia por Internet y 
capturar imágenes y se¬ 
cuencias de vídeo. 
También se incluye un 


mando a distancia, para 
controlar cómodamente 
las opciones de radio y te¬ 
levisión, y dispone de fun¬ 
ción de teletexto. 

Participa enviándonos una 
postal con la soluciona: 

Computer Hoy (Autodefinido) 
c/ Pedro Teixeira, 8, 2 a planta 
28020 Madrid 

No se admiten cartas 
ni tampoco e-mails. 


Fecha limite 


10-08-2000 


Premiados n° 45 


Página 97 
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Software 


Test: 6 reproductores de DVD vídeo 



Conceptos 


DVD 

El DVD, o Digital Versatile 
Disc, es un tipo de disco en 
el que se pueden almacenar 
ficheros, fotos y películas. 
La principal diferencia res¬ 
pecto a su antecesor, el CD- 
ROM, es que tiene mayor 
capacidad: hasta 17 Gb. 


MPEG-2 

MPEG quiere decir "Motion 
Picture Expert Group", en 
español "grupo de expertos 
en imágenes en movimien¬ 
to". Es un procedimiento 
que permite almacenar en 
poco espacio datos de ima¬ 
gen y de sonido con una 
pérdida mínima de calidad. 
Para la reproducción es in¬ 
dispensable disponer de un 
dispositivo especial (Desco¬ 
dificador) o un software es¬ 
pecial. MPEG-2 es una de 
las versiones de MPEG. 


Dolby 
Digital AC3 

Procedimiento desarro¬ 
llado por la empresa ame¬ 
ricana Dolby para la repro¬ 
ducción digital del sonido 
del cine. Es posible obtener 
hasta seis canales separa¬ 
dos: delante (a izquierda y 
derecha), en el centro, de¬ 
trás (a izquierda y derecha) 
y además un canal para so¬ 
nidos graves. Para poder 
utilizar este sistema necesi¬ 
tas un amplificador especial. 


Descodificador 

Aparato especial cuya fun¬ 
ción es reproducir películas 
en DVD, ya que sus datos 
están comprimidos para 
ahorrar espacio. El descodi¬ 
ficador es parte del repro¬ 
ductor DVD doméstico, 
mientras que en un ordena¬ 
dor con sólo lector, es nece¬ 
sario instalarlo. 


Región 

Son las distintas zonas en 
que se ha dividido el plane¬ 
ta, de modo que cada una 
de ellas tiene un número de 
identificación especialyper- 
sonal. De este modo, cada 
reproductor de DVD sólo 
puede leer los discos de la 
zona donde se ha comprado 
éste, y así evitar el pirateo. 

Por ejemplo, Europa 
es la zona 2. 


El cine es uno de los inventos de la Era Moderna que más nos sorprende y divierte día 
a día. Desde que podemos ver películas en casa, gracias al vídeo y últimamente al DVD, 
la diversión está aún más asegurada. Pues ahora, gracias a los reproductores de DVD 
vídeo por software, tu ordenador es el siguiente paso. Tu PC será sala de cine. 


P oca gente puede dudar 
hoy en día del avance 
del DVD-ROM frente al 
vídeo tradicional. A pesar de 
que la diferencia de precio, 
en ocasiones, puede llegar a 
ser del doble, esto queda 
compensado por la mayor 
calidad de imagen, múltiples 
idiomas y subtítulos, y con¬ 
tenidos adicionales que es¬ 
tán disponibles, todo ello en 
un formato más manejable y 
con un ahorro de espacio 
considerable. 

También podemos hablar 
de la mayor duración del 
DVD-ROM. Recuerda que la 
vida útil de una cinta de ví¬ 
deo es de entre siete y diez 
años (ah, ¿no sabías que 
también éstas caducan?). En 
general, y a la espera de que 


bajen su precio final, el 
DVD se está haciendo un 
gran hueco en estanterias 
de comercios y dentro de 
los hogares. 


Los DVDs domésticos 
son caros 


Sin embargo te encontra¬ 
rás con un pequeño proble¬ 
ma, que es el precio de los 
reproductores. A pesar de su 
innegable atractivo y de ser 
el soporte del futuro, son 
muy caros. Plantearte una in¬ 
versión de cerca de 50.000 
pesetas (tirando, en ocasio¬ 
nes, por lo bajo) frena la po¬ 
sibilidad de tener uno en ca¬ 
sa y, por supuesto, el posible 
despegue de la venta de 
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DVD-ROMs y su correspon¬ 
diente descenso de precio. 

Sin embargo, hay una op¬ 
ción para usuarios de PC 
que, por poco precio, pue¬ 
de convertir tu ordenador 
en una pequeña sala de ci¬ 
ne. Los reproductores de 
DVD por software no tie¬ 
nen la calidad de sus her¬ 
manos de sobremesa, pero 
se le acercan mucho.Tam¬ 
bién disponen de la posibi¬ 
lidad de explotar todas las 
opciones de estos discos 
(léase cambio de idioma, 
distintos subtítulos, acceso 
a contenidos adicionales, et¬ 
cétera).Y si cuentas con un 
buen sistema de sonido, vas 
a tener a la mitad de la fa¬ 
milia y el vecindario meti¬ 
dos en tu cuarto. Quién sa¬ 


be si en un futuro no muy 
lejano podrás conectar el 
ordenador al televisor y, 
simplemente por software, 
ver tus películas preferidas 
con una gran calidad de 
imagen. 


Conecta el DVD 
al televisor 


Recuerda que esta opción 
ya está disponible, pero ne¬ 
cesitas adquirir e instalar 
varios dispositivos de hard¬ 
ware. Bien, ahora sólo de¬ 
bes plantearte si las opcio¬ 
nes que te presentamos te 
convienen (con sinceridad, 
creemos que para comen¬ 
zar, sí), y elegir cuál de ellas 
es tu preferida. 
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Test: 6 reproductores de DVD vídeo 
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El reproductor Power DVD te permite cambiar de aspecto el interfaz (las denominadas 
skins). Hay muchas disponibles, y algunas muy espectaculares. 


Aunque, poco a poco, los 
distintos fabricantes están 
lanzando reproductores por 
software, el “pastel” aún no 
está muy repartido, y su nú¬ 
mero apenas llega a la do¬ 
cena. Aquí, en Computer 
Hoy, hemos analizado los 
seis reproductores de DVD- 
ROM más extendidos. 


El primer paso para 
disfrutar del cine 


Supon que estás cansado 
de trabajar, y te apetece ver 
una película. En cualquier 
videoclub tienes ya la op¬ 
ción de alquilar, además de 
los vídeos tradicionales, pe¬ 
lículas en formato DVD. Pe¬ 
ro, caramba, resulta que los 


otros habitantes de la casa 
están más interesados en 
ver el culebrón/partido/di¬ 
bujos animados. Nada más 
fácil que aprovechar el or¬ 
denador, elevar el volumen 
a los altavoces (si tienes un 
dispositivo de Dolby Su- 
rround, ya será el no va 
más), y disfrutar de una tar¬ 
de conTom Cruise, Miche- 
lle Pfeiffer, Blancanieves o 
Godzilla (esto ya va por gus¬ 
tos o fobias). Cualquiera de 
ellos te hará olvidar duran¬ 
te al menos hora y media la 
rutina diaria. 

¿Que quieres aprender 
inglés? Pues muy fácil: se¬ 
leccionas este idioma en el 
reproductor (o cualquier 
otro, pues en ocasiones tie¬ 
nes hasta cinco para elegir) 


y, si te apetece, lo subtitu¬ 
las en español para no per¬ 
der ningún detalle de los 
diálogos. 

En definitiva, por algo más 
de 1.000 pesetas,y algo me¬ 
nos de 10.000 (siempre, cla¬ 
ro está, dependiendo de la 
opción que elijas), te puedes 
lanzar de lleno al mundo 
que te ofrece el DVD, que 
comprobarás que es verda¬ 
deramente amplio. Es más, 
en determinados comercios, 
el espacio que ocupa la sec¬ 


ción DVD es ya superior a la 
destinada al vídeo, y es que 
los lanzamientos de los pri¬ 
meros se están multiplican¬ 
do día a día. 

Si observas la tendencia 
en Estados Unidos y Japón 
(como siempre, los que lle¬ 
van la voz cantante en cuan¬ 
to a tecnología se refiere), 
verás que allí tienen una 
verdadera fiebre y que ha¬ 
ce mucho tiempo que ya 
han desbancado al vídeo de 
su lugar de privilegio. 


Finalmente sólo cabe de¬ 
cir: ¡El VHS ha muerto!, ¡vi¬ 
va el DVD! Ésta puede ser tu 
próxima consigna, incluso a 
riesgo de parecer exagerado 
y de mirar con lástima a tu, 
hasta ahora amado, repro¬ 
ductor de vídeo. 

Pero ¡qué narices! El futu¬ 
ro es el futuro, y en Compu¬ 
ter Hoy estamos seguros de 
que, al menos por ahora, ví¬ 
deo y DVD pueden ser muy 
buenos amigos. Crucemos 
los dedos: sólo por ahora... 


Así hacemos los test en Computer Hoy 



Otro cambio de “look”, en esta ocasión para el reproductor de Varo. La transforma¬ 
ción está más bien centrada en la combinación de colores que en su aspecto. 


La selección que hemos 
hecho de este conjunto de 
programas reproductores de 
DVD se ha basado sobre to¬ 
do en la demanda que tie¬ 
nen, y también en la posibi¬ 
lidad y facilidad que tienes 
de encontrarlos en el mer¬ 
cado.Los puntos generales 
que hemos comprobado res¬ 
pecto a la calidad y funcio¬ 
nes de estos programas se 
podrían resumir del siguien¬ 
te modo: 

Servicio 

¿Tienen algún número de 
teléfono de ayuda?, ¿y qué 
ofrece el servicio online en 
las páginas web del fabri¬ 
cante del software?, ¿fun¬ 
ciona de verdad y tiene con¬ 
tenidos útiles? Algunos 
fabricantes y distribuidores 


sólo muestran en su página 
web un escaparate de pro¬ 
ductos de cara a la venta y 
poco más. También puntua¬ 
mos que los servicios ofre¬ 
cidos por los distintos fa¬ 
bricantes o distribuidores de 
cada programa se adapten a 
lo que cada necesidad y 
usuario le demandan. 

Instalación 

¿Poseen, entre otras funcio¬ 
nes, arranque automático del 
programa? Esta cuestión te 
facilita la apertura de la apli¬ 
cación nada más introducir 
el DVD-ROM. Además, com¬ 
probamos el desarrollo ge¬ 
neral de la instalación, así 
como el espacio que requie¬ 
ren en el disco duro al ins¬ 
talarlos (se puede conside¬ 
rar que hasta 5 Mb está muy 


bien, y si se sitúan por enci¬ 
ma de los 15 Mb ya es de¬ 
masiado). 

Otra cuestión a destacar es 
si poseen desinstalador pro¬ 
pio (no el que ya incluye 
Windows) y qué porcentaje 
de ficheros no desinstala, así 
como el espacio residual que 
deja en el ordenador, es de¬ 
cir, si después de eliminarlo 
tienes que realizar todavía 
una desinstalación manual, 
con las complicaciones que 
ello supone. También anali¬ 
zamos las instrucciones de 
instalación que acompañan 
a estos programas de repro¬ 
ducción, y su funcionamien¬ 
to con ajustes no estándar, 
como resoluciones muy al¬ 
tas o muy bajas, distintas 
profundidades de color, o ti¬ 
pos de letra grandes. 

Manejo 

Entre otras muchas cuestio¬ 
nes, se ha tenido en cuenta la 
calidad y facilidad de com¬ 
prensión del manual (si lo in¬ 
cluye), ya que se trata de pro¬ 
gramas que tienes que 
controlar con total exactitud, 
ya que de ello depende la ca¬ 
lidad con la que verás la pelí¬ 


cula. También comprobamos 
cómo te presenta el progra¬ 
ma la selección directa de 
capítulo, cuántos clicks de¬ 
bes hacer para cambiar de 
idioma, para elegir otro sub¬ 
título o para pasar de una 
ventana de vídeo a la panta¬ 
lla completa. 

Equipamiento/ 

Funciones 

En muchos casos es nece¬ 
sario editar el tamaño de 
pantalla para ajustarla a tu 
gusto o a las exigencias par¬ 
ticulares de la película. En 
este apartado verificamos 
cómo podemos hacerlo. 
También estudiamos la po¬ 
sibilidad de modificar el bri¬ 
llo y/o el color de la imagen. 
El sonido es una parte fun¬ 
damental en cualquier pelí¬ 
cula, y hemos tenido en 
cuenta los formatos de au- 
dio que soportan estos re¬ 
productores, así como la 
cantidad de códigos regio¬ 
nales (hasta un máximo de 
seis, que son los que cubren 
todo el planeta) y la facili¬ 
dad que tienen estos repro¬ 
ductores de cambiar los 
subtítulos (cuando la pelí¬ 


cula ofrezca esta opción). 
Por último, comprobamos 
cómo es de fácil navegar por 
los contenidos extras del 
DVD-ROM, y también el 
tiempo que tarda en pasar 
de formato 16:9 a 4:3. 

Una parte muy importante, 
incluso una de las funda¬ 
mentales, es la calidad final 
de la imagen: cómo ves la 
película en el monitor. Nos 
parece tan importante que le 
hemos dado un 45% de la 
nota total. 

Relación 
precio / calidad 

La relación se calcula divi¬ 
diendo el precio de cada uno 
de los productos entre la no¬ 
ta de calidad obtenida en la 
comparativa. 

En esta tabla podrás ver qué 
resultado le corresponde a 
cada uno en el apartado pre¬ 
cio-calidad. 

Hasta 551 
552 hasta 689 
690 hasta 918 
919 hasta 1.377 
1.378 hasta 2.754 
A partir de 2.755 



Pantalla de inicio de la ventana del reproductor 
AtiDVD. Sencilla, pero eficaz y fácil de usar. 


Sobresa¡iente 


Bien 

I Suficiente ] 


¿¡¡suficiente 

Deficiente 
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Test: 6 reproductores de DVD vídeo 


Resultados del test al detalle: 1 

Fabricante 

re 

o 

Producto 


Tarjetas de vídeo para las que está recomendado 


Testeado con la tarjeta 


Servicio 

5,00% 

Teléfono de información 


Teléfono de ayuda 

3,00% 

Servicio online 

2.00% 

Instalación 

12,00% 

Arranque automático 

1,00% 

Espacio requerido en disco duro (instalación básica) 

3,00% 

Función de desinstalación 

2,00% 

Proceso de la instalación 

2,00% 

Ayuda de instalación 

2,00% 

Funcionamiento con ajustes no estándar 

2,00% 

Manejo 

17,00% 

Uso del programa 

7,00% 

Función de ayuda 

2,00% 

Manual 

2,00% 

Selección directa de capítulo (cantidad de clicks necesarios) 

2,00% 

Cambio de idioma (cantidad de clicks necesarios) 

2,00% 

Cambio de subtítulos (cantidad de clicks necesarios) 

1,00% 

Cambio de ventana a pantalla completa (cantidad de clicks necesarios) 

1,00% 

Equipamiento/funciones 

21,00% 

Edición del tamaño de pantalla 

3,00% 

Siempre en primer plano 

2,00% 

Ajustes de brillo/color 

2,00% 

Sonido "cine en casa" 

3,00% 

Cantidad de códigos regionales reconocidos 

2,00% 

Subtítulos 

3,00% 

Navegación del DVD 

3,00% 

Paso de 16:9 a 4:3 

3,00% 

Calidad de la reproducción 

45,00% 


45,00% 

Nota intermedia 

100,00% 

Corrección positiva/negativa 


Calidad 


Precio/Calidad 



Precio 

Cálculo de la nota precio/calidad 



[ 2 e Puesto 

Cyberlink 

íí 

InterVideo 

re 

Power DVD 2.55 


Win DVD 2000 2.1 

3 

Cualquiera 


Cualquiera 


NVIDIA RivaTNT216 Mb 


NVIDIA Riva TNT216 Mb 



“po” 


2,40 

93 480 89 30 


- 


93 477 22 84 

6,00 

- 

0,00 

www.cvberlink.com.tw 

6,00 

www.intervideo.com 

6,00 


8,67 


7,50 

Sí 

10,00 

Descargado de Internet 

2,00 

Poco (8 Mb) 

8,00 

Poco (7 Mb) 

8,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Bien 

8,00 

Bien 

8,00 

Suficiente 

6,00 

Suficiente 

6,00 

Bien 

8,00 

Bien 

8,00 


9,76 


8,59 

Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Completa 

8,00 

Completa 

8,00 

Sí, en español 

10,00 

No 

0,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

1 click 

10,00 

1 click 

10,00 


9,24 


9,24 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Claro-Oscuro/Verde-Rojo, 


Claro-Oscuro/Verde-Rojo, 


Amarillo-Azul 

8,00 

Amarillo-Azul 

8,00 

3D, DirectSound 3D, Dolby 


Dolby Surround, 3D, 


Surround, Qxpander y Estéreo 

8,00 

Modo 4 altavoces, 5.1, S/PDIF 

8,00 

6 códigos regionales 

10,00 

6 códigos regionales 

10,00 

Todos los disponibles en el DVD-ROM 

10,00 

Todos los disponibles en el DVD-ROM 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Rápida 

8,00 

Rápida 

8,00 


8,00 


8,00 

Buena 

8,00 

Buena 

8,00 


8,54 


8,02 





| Notable ◄- 

8,54 

Notable 4- 

8,02 

Suficiente 

Notable 

8.495 ptas. | 

5.241 ptas. 

8.495:8,54 = 995 = Suficiente 

5.241:8,02 = 653 = Notable 


1-Puesto 


Cyberlink - Power DVD 2.55 




Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

8.495 ptas. 


Es una magnífica oportunidad 
de comprobar lo lejos que está 
llegando la reproducción de 
DVD por software. Muy com¬ 
pleto y sin apenas peros. 



• Muy fácil de usar 

• Calidad de Imagen 

• Opciones disponibles 



• Precio 


2 ° Puesto 


InterVideo - Win DVD 2000 2.1 


WínOVD 



I DVD | PH SR. CH H M 
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Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Notable 

Precio: 

5.241 ptas. 


Muy buena calidad general, y 
a un precio algo más ajustado 
que el anterior. Otra opción 
muy válida que sólo te traerá 
satisfacciones. 


• Muy fácil de usar 

• Calidad de imagen 

• Opciones disponibles 

Nada que destacar 



3- Puesto 


Ati Technologies - AtiDVD 3.1 

(frTTT?> 


Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Sobresaliente 

Precio: 

1.740 ptas. 


Nuestro ganador calidad/pre¬ 
cio te ofrece un programa 
completo y a muy buen precio 
No tiene excesivas opciones, 
pero cumple perfectamente. 



• Precio 

• Espacio ocupado en disco 

• Calidad de imagen 



• Menor rendimiento 
con tarjetas no Ati 

• Interfaz pobre 
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Test: 6 reproductores de DVD vídeo 


Software 



M 4 a Puesto 

-1 

5 a Puesto M 

[ 6 a Puesto ] 

ATI Technologies Inc. 

Varo Vision Co, Ltd. 

co 

Ravisent Technologies 

ro 

Xing Labs, Inc. 

co 

AtiDVD 3.1 W+ 


VaroDVD 1.34 


Ravisent Cinemaster 2000 


Xing DVD 2.05 

3 

Tarjetas AVI 

Cualquiera 


Cualquiera 


Cualquiera 


NVIDIA RivaTNT216 Mb 

NVIDIA Riva TNT216 Mb 


NVIDIA Riva TNT216 Mb 


NVIDIA Riva TNT216 Mb 



6,00 

2,40 


2,40 


2,40 

91 710 20 23 

- 




- 


91 710 20 23 

6,00 

0,00 

- 

0,00 

- 

0,00 

www.ati.com 

6,00 

www.varovision.com 

6,00 

www.ravisent.com 

6.00 

www.xinqlabs.com 

6,00 


6,33 

8,00 




8,00 

Descargado de Internet 

2,00 

Descargado de Internet 

2,00 

Descargado de Internet 

2,00 

Descargado de Internet 

2,00 

Muy poco (3,5 Mb) 

10,00 

Muy poco (3 Mb) 

10,00 

Normal (11 Mb) 

6,00 

Muy poco (2 Mb) 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Bien 

8,00 

Bien 

8,00 

Bien 

8,00 

Bien 

8,00 

Suficiente 

6,00 

Suficiente 

6,00 

Suficiente 

6,00 

Normal 

6,00 

Bien 

8,00 

Bien 

8,00 

Bien 

8,00 

Bien 

8,00 


8,59 

8,00 

^■ 

8,24 


6,59 

Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Fácil 

8,00 

Completa 

8,00 

Normal (en inglés) 

3,00 

Completa (en inglés) 

5,00 

Normal (en inglés) 

3,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

3 clicks 

8,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

3 clicks 

8,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

3 clicks 

8,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 


8,43 

8,95 


8,19 


7,90 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

2 clicks 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 



Claro-Oscuro/Verde-Rojo, 






Sólo brillo 

4,00 

Amarillo-Azul 

8,00 

Por defecto 

0,00 

Por defecto 

0,00 

Dolby Digital (AC3), Estéreo 

5,00 

Dolby Digital (AC3), 5.1, Estéreo 

6,00 

5.1, Estéreo, S/PDIF 

6,00 

Dolby Digital (AC3), PCM, MPEG Audio 

6,00 

6 códigos regionales 

10,00 

6 códigos regionales 

10,00 

6 códigos regionales 

10,00 

6 códigos regionales 

10,00 

Todos los disponibles en el DVD-ROM 

10,00 

Todos los disponibles en el DVD-ROM 

10,00 

Todos los disponibles en el DVD-ROM 

10,00 

Todos los disponibles en el DVD-ROM 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Muy fácil 

10,00 

Rápida 

8.00 

Rápida 

8,00 

Rápida 

8,00 

Normal 

6,00 


8,00 

8,00 


8,00 


6,00 

Buena 

8,00 

Buena 

8,00 

Buena 

8,00 

Normal 

6,00 


7,89 

7,92 


7,48 


6,56 


Está en inglés 

-0,50 

Está en inglés 

-0,50 

Está en inglés 

-0,50 

Notable 4- 

7,89 1 

■ Notable 4- 

7,42 

| Bien 4- 

IM8] | 

Bien 4- 

“p6l 

Sobresaliente 


Suficiente 


No evaluado 

Bien 

1.740 ptas. 

ZZI 

6.991 ptas. 


No facilitado 

5.075 ptas. 

1.740:7,89 = 221 = Sobresaliente 

6.991:7,42 = 942 = Suficiente 


No evaluado 

5.075:6,06 = 837 = Bien 


4® Puesto 


Varo Vision - VaroDVD 1.34 



Calidad: 

| Notable 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

6.991 ptas. 


Un buen reproductor, pero que 
desgraciadamente está en in¬ 
glés. Su precio también es al¬ 
go alto con respecto a la me¬ 
dia. Aceptable sin más. 



• Opciones disponibles 

• Calidad de imagen 

• Espacio ocupado en disco 



• Precio 

• Está en inglés 


i- 5® Puesto - 

Ravisent Technologies ■ Cinemaster 2000 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

No evaluado 

Precio: 

No facilitado 



• Calidad de Imagen 



Un programa muy completo, 
pero que está en inglés. Nos 
fue imposible conseguir su pre¬ 
cio, por lo que no ha podido ser 
evaluado en precio/calidad. 



• Está en inglés 

• Opciones disponibles 


6® Puesto 


Xing Labs - Xing DVD 2.05 


p XingDVD Player 

r ~> r "i 'TTITS 

nrnr nrnrr>~ 


rrrnfx 



00:00:00 ELAPSED 
DEFAULT AUDIO 
NO SUBTITLES 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

5.075 ptas. 


Una aplicación sencilla de 
usar, pero cuya calidad final de 
imagen pierde nitidez en el mo¬ 
mento que se amplia la venta¬ 
na. Poco que destacar. 


• Espacio ocupado en disco 

• Opciones disponibles 


Precio 

Está en inglés 


N°47C^puter 
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Software 


Test: 6 reproductores de DVD vídeo 


Consejos prácticos 


Así se hace 


Funcionamiento general 


Para que sepas qué es ca¬ 
da botón del reproductor 
PowerDVD, te vamos a en¬ 
señar, uno por uno, su as¬ 
pecto y cuál es su función 
específica. 

I Por defecto, el espacio 
central que contiene los 
botones está oculto < 



: , 


irán mostrando los distintos 
idiomas en los que es posi¬ 
ble escuchar la película. 

En la parte superior de la 
pantalla, podrás comprobar 
el que has seleccionado: 


Audio: Inglés 


Audio: Español 


Cyberünk 







(KP 


HEIIddlbvI 

DIGITA L 

Iáqwer 



Para que éste sea visible, so¬ 
lamente deberás hacer un 
click en: P 


V 


J 


Dicha tapa se ocultará y de¬ 
jará a la vista los botones < 



* Con el botón: 


eliges el idioma que deseas 
emplear para los subtítulos: 


Subtítulo: Sub-Dibujo 1 


kCon el marcador: 


(El primero: [ 


no podrás activarlo siempre, 
pu es es la opción karaok e: 

Karaoke (K) 

y sólo determinadas pelícu¬ 
las te permiten utilizarla. 

3 El siguiente botón por la 
derecha: P 



es la visión desde distintos 
ángulos: 



Con algunas películas es po¬ 
sible cambiar de ángulo, sin 
embargo sí podrás hacerlo 
cuando veas conciertos o 
documentales. 

4 Ahora viene la selección 
de audio: 

Haciendo click sobre él, se 


fijas una señal en al¬ 
gún punto determina¬ 
do, y cuando quieras puedes 
empezar a ver el vídeo a par¬ 
tir de esa secuencia. 

7 Cierra la ventana princi¬ 
pal en cualquier mo¬ 
mento haciendo click en: 


CD 


8 Supon que ves una pelí¬ 
cula increíble y te gusta¬ 
ría guardar alguna escena en 
particular. 

Con el botón: 


tendrás, de algún modo, una 
curiosa cámara de fotos par¬ 
ticular. 

Si haces click sobre él, con 
el botón derecho del ratón, 
podrás elegir, además, qué ti¬ 
po de captura quieres, dón¬ 
de guardarla, y para qué vas 
a utilizarla: 


Capturar a Sujetadatos (C) 

Capturar a Archivo (F) 

Capturar a Papel T apiz (W) (Centro) 
Capturar a Papel Tapiz (a) (Etiqueta) 


Incluye también la opción 
de convertir la captura que 
has elegido en un original 
fondo de pantalla para tu or¬ 
denador. 


i 


Cyberlink 


Power DVD 2.55 



I Pulsando en: 


0 ) 


accederás a la sección de pe¬ 
lícula anterior. 

T n Para repetir el capí- 
I ü tulo anterior, haz 
click en: , g 


Con cada pulsación, añadi¬ 
rás una repetición más. 


11 


Para ir al menú (sea el 
que sea), elige este bo¬ 


tón: |Ai 


Nada más hacerlo, se te mos¬ 
trará una ventana para que 
selecciones cuál de ellos 
quieres emplear: 


Menú de Título (T)... 
Menú de RADICAL [R)... 
Menú de Subtítulos [S)... 
Menú de Audio (A)... 





iQ En el punto 6 te mos- 
I tm trábamos cómo hacer 
una marca o señal. 

Pues bien, con: | ( 


puedes acceder a tus marcas 
favoritas. 


13 


Por último, el botón: 


C5> 


te permite cambiar la confi¬ 
guración del reproductor. 
Púlsalo y te aparecerá esta 
ventana •- 


Bueno, ahora llega lo más 
fácil... siéntate frente al or¬ 
denador, ponte cómodo, y 
disfruta de tus conciertos y 
películas favoritos. 

iputer n° 47 


E 


Mi opinión 



Ricardo 
Nieto Silva, 
redactor 
del test 

Lo confieso. Soy uno de los 
incondicionales adictos del 
DVD, pero en su tiempo yo 
me decanté por un reproduc¬ 
tor para el televisor. A pesar 
de que el precio fue alto, es¬ 
toy encantado con él. Sin em¬ 
bargo, en el trabajo, la uni¬ 
dad lectora de CDs ha 
pasado a mejor vida y he ins¬ 
talado una de DVD-ROM 
para ver en los descansos 
mis películas favoritas: “La 
Cenicienta”, “Giro al infier¬ 
no” y “Apocalipsis Caníbal”. 
Tres clásicos del cine infantil. 
La verdad es que, como en 
casi todos los números de 


Computer Hoy, mi alma está 
dividida entre el último jue¬ 
go en llegar a la Redacción y 
el DVD que “rula” por ella. 
Otro gran descubrimiento 
han sido los juegos en for¬ 
mato DVD-ROM, porque in¬ 
cluyen un montón de 
vídeos, introducciones de 
infarto y bandas sonoras 
que dejarían en paños me¬ 
nores a la Filarmónica de 
Berlín. 

Mi próxima adquisición es un 
DVD para el coche, ya que 
tengo comprobado que los 
viajes a Alicante son bastante 
aburridos. Me he comprado 
la película “Autopista en lla¬ 
mas” y este viaje lo voy a ha¬ 
cer en un “pis pas”. En serio, 
buenas vacaciones y cuidado 
en la carretera. Los acciden¬ 
tes, sólo para las películas de 
Chuck Norris. 


¡ Configuración 


E 


Audio Pantalla Control Paternal Información 

General | Capturar | Perfil ] Ajustación de GSD | Video 


Unidad de CD/DVD-ROM de Implícito: 


[HA] VER Y BAD THINGS SCN 


E 


P Reproducir automáticamente sobre la inserción de disco 
W Señalar los mensajes de advertencia 

P Señalar el icono en de plantilla de sistema cuando reduce al mínimo 
P Ejecuta automáticamente el PowerDVD en el inicio de Windows 
Muestre Tooltips 


Aceptar 


Cancelar 
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Software 


Novedades 


Oxford Study 


L as consultas de palabras 
en otro idioma pueden 
ser un engorro si no dispo¬ 
nes de una herramienta fia¬ 
ble, actualizada y potente. 
Para suplir esto, está en el 
mercado el Diccionario Bi¬ 
lingüe Oxford Study, y en 
dos formatos (impreso en 
papel y en CD-ROM inte¬ 
ractivo) para que tus con¬ 
sultas se respondan en el 
mínimo tiempo y con la 
máxima fiabilidad. 


Posee más de 100.000 regis¬ 
tros y locuciones, más de 
58.000 ejemplos de uso y 
por encima de 185.000 tra¬ 
ducciones, para consultar to¬ 
do mediante el libro impre¬ 
so (con más de 1.300 
páginas) o en el CD-ROM. 
Por si esto fuera poco, el pre¬ 
cio lo convierte en una he¬ 
rramienta muy atractiva, y va 
a hacer que vayas corriendo 
a unos grandes almacenes o 
a tu tienda de informática fa- 



Con este programa se acabaron las dudas en la traducción 
de palabras del español al inglés o viceversa. 


DICCIONARIO 


OXFORD 

Study 

para esn u<!M ri íes lIc inglés 



Diccionario y CD-ROM todo 
en uno. 

vorita a por él, ya que tan so¬ 
lo cuesta 2.990 pesetas (in¬ 
cluyendo tanto el libro como 
el CD). 

Para completar toda la ofer¬ 
ta, tienes más de 500 ejer¬ 
cicios de comprensión, gra¬ 
mática, juegos, vocabulario, 
crucigramas, frases hechas, 
etc... para que, además de 
consultar dudas, puedas 
ahondar en tus conocimien¬ 
tos de inglés. Si quieres más 
información al respecto la 
puedes conseguir en el telé¬ 
fono gratuito 900 180 363 . 


Aprendiendo Internet 


P ara todos aquellos que tie¬ 
nen ganas de aprender 
los entresijos y funciona¬ 
miento de Internet, Mar- 
combo ha lanzado un curso 
interactivo sobre el tema en 
cuestión. Está organizado en 
unidades didácticas con un 
árbol de navegación en la zo¬ 
na izquierda de la pantalla, 
formado por hipervínculos 
para poder acceder directa¬ 
mente a la información que 
necesitas en cada momento. 
Una de las ventajas es que 
los conceptos no son en ex¬ 
ceso teóricos, sino orienta¬ 
dos sobre todo a la práctica. 
Desde cómo realizar una co¬ 
nexión al acceso telefónico 
a redes, hasta una descrip¬ 
ción de los principales por¬ 
tales de Internet. 

Los requisitos mínimos pa¬ 
ra poder realizar el curso 
son Pentium 90,16 Mb de 
RAM, 30 Mb de espacio en 
disco duro y Windows 95. 
Para obtener más informa¬ 
ción sobre el producto, pon¬ 
te en contacto con Marcom- 



Internet es el futuro, y las 
dudas el pasado. 


bo en el teléfono 93 318 00 
79 o también accediendo a 
su página web en la direc¬ 
ción www.marcombo.es. 

El precio de este curso interac¬ 
tivo es de 1.995 pesetas, y lo 
puedes comprar en grandes al¬ 
macenes, tiendas de informáti¬ 
ca y grandes superficies. 

El mundo de la Red total¬ 
mente al descubierto, y aho¬ 
ra mucho más fácil y acce¬ 
sible con una simples pero 
completas lecciones en for¬ 
mato CD-ROM. 


Space-Pack 

S i tu pasión o afición es 
la Astronomía, con ma¬ 
yúsculas, tu software es, sin 
duda, Space-Pack. 

Son tres CD-ROMs con in¬ 
creíbles imágenes, vídeos y 
comunicados de prensa de 
la nave Apolo (más de 
1.400 fotos originales de la 
NASA, 30 minutos de vídeo 
y 2.500 comunicados), del 
telescopio Hubble (más de 
500 fotografías), y de la na¬ 
ve rusa MIR (1.000 foto¬ 
grafías). Todo ello va acom¬ 
pañado de efectos sonoros 
que te transportarán al espa- 




Historia y ciencia en un 
programa muy completo. 


ció exterior. Una buena ini¬ 
ciativa suplementaria es la 
posibilidad de editar, con¬ 
vertir e imprimir las imáge¬ 
nes que quieras, gracias a una 
barra de herramientas que se 
instala junto con la aplicación 
gráfica. 

Su precio es de 2.995 pese¬ 
tas, y tan sólo necesitas, co¬ 
mo requerimientos mínimos 
en tu ordenador, Windows 
95 o 98, una unidad lectora 
de CD-ROM 4X, y una tarje¬ 
ta de sonido (no es funda¬ 
mental, pero sí recomenda¬ 
ble para determinados 
componentes del paquete). 
Si quieres más información, 
no tienes más que llamar al 
91 859 32 39 o teclear la di¬ 
rección www.draque.com. 


World Auto 

V amos a suponer que te 
quieres comprar un co¬ 
che, pero no sabes qué te 
pueden ofrecer las distin¬ 
tas marcas en el segmento 
que buscas. Puedes adqui¬ 
rir todas las revistas de au¬ 
tomovilismo del mercado y 
rezar para que en alguna de 
ellas prueben lo que tú de¬ 
seas, o puedes conseguir 
World Auto 2000, y tener 
todos los datos técnicos de 
todos los coches del mer¬ 
cado, y con la posibilidad 
de actualizar la información 
por Internet. Esto es lo que 
te ofrece este programa. 
Más de 124 marcas de au¬ 
tomóviles, 27 países repre¬ 
sentados, 585 series distin¬ 
tas y, en conjunto, más de 
4.850 modelos sólo en el 
programa original. 

Los datos técnicos los pue¬ 
des imprimir como si de 
una lista de la compra se 
tratara, y las búsquedas ha¬ 
cerlas por velocidad máxi¬ 
ma, tipo de carrocería, con¬ 
sumo medio, etc, y por 
supuesto por marca o país. 
Tienes montones de foto- 

puter n° 47 


2000 

grafías espectaculares para 
que, además de una herra¬ 
mienta perfecta de bús¬ 
queda, sea también casi una 
enciclopedia del automóvil 
para los amantes de las cua¬ 
tro ruedas. 

Su precio es de 3.495 pe¬ 
setas^ puedes conseguir más 
información al respecto en el 
teléfono 93 318 00 79, o en 
www.marcombo.es. 
Necesitas un Pentium 90 o 
superior,Windows 95, 16 
Mb RAM, y tarjeta de soni¬ 
do (opcional pero reco¬ 
mendable) para disfrutar en 
toda su extensión de este 


I II gfH Bnf&lbfle ñij 
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Un programa para los 
apasionados de los coches. 

programa que seguro que 
no te deja frío, y que te ha¬ 
rá soñar con ese superde- 
portivo de lujo, y con la lo¬ 
tería primitiva del jueves. 
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Software 


Guía de productos 


Probados en Computer Hoy: Software 

Has visto un producto que te interesa y te planteas lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí encontrarás 
los resultados de los test de los programas que hemos probado. De esta forma, puedes comparar los modelos que he¬ 
mos analizado en distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


©o 1 



QQ3> 




Cyberlink Power DVD 2.55 

Un reproductor de DVD vídeo con muchas opciones y una 
calidad de imagen que poco tiene que envidiar a los equipos 
domésticos. Una muy buena elección. 



ATIDVD 3.1 

Por muy poco dinero puedes ver películas DVD en tu 
ordenador. Facilidad de uso para un programa 
completo. El cine, cada día más cerca de tu PC. 


Pos Marca 


Producto 


Calidad Precio 


Administradores de ficheros 


1 Symantec Norton Commander2 


7.482 pías. 29 


2 C.Ghisler&Co. Windows Commander4.01 


Bien 


5.280 ptas. 29 


3 Microsoft 


Windows 98 Explorer 


Bien 


Gratuito 29 


4 ScanSoft 


1 Microsoft 


Visual Explorer 


| Bien | 


9.900 ptas. 29 


Agendas y organizadores 


Outlook 98 


2 Lotus 


3 iSBiSTERIntl. Time & Chaos v5.3.5. 


4 Idyle Software Agenda 98 


Bien 


5 Softkey 


|Suficiente 


6 AMF Software Daily Planner&PIM 


Suficiente 


Antivirus 


1 Codine 


Antiviral Toolklt Pro 


Bien 


2 Panda Software Panda Antivirus Platinum 


Bien 


3 NetWork Ass. McAfee VirusScan 5.0 


Bien 


4 Symantec Norton Antivirus 2000 6.0 


Bien 


5 Norman D. 


Norman Thunderbyte 4.80 




6 Sinutec Sophos Antivirus 3.33 


Suficiente 


1 Assimil Multimedia Visado para el americano 


2 Ubi Soft 


Inglés con Rayman 


3 Softvision Talk now! Aprende 


4 Anaya Interactiva Do English 


5 Coktel 


Kids Inglés 


6 AND 


And Active English 


7 Coktel 


YES Iniciación 


KDC 


Managing Quallty 


KDC 


International Sales 


10 Softvision Asterix Learn English 


11 P. Movierecord Vamos a hablar Inglés 


Bien 


CDs de arte 


1 FundacióJoan Miró Joan Miró- El color de los sueños 


2 Anaya Interactiva Miguel Angel ■ Vida y Obra 


3 Ladac Multimedia Velázquez 


4 Ladac Multimedia Obras maestras del Museo del Prado 


19.900 ptas. 11 


5.983 ptas. 11 


6.660 ptas. 11 


3.018 ptas. 11 


1.995 ptas. 11 


4.478 ptas. 11 


4.995 ptas. 44 


16.994 ptas. 44 


7.490 ptas. 44 


8.445 ptas. 44 


8.144 ptas. 44 


Aprendizaje de inglés 


33.304 ptas. 44 


4.950 ptas. 7 


3.995 ptas. 7 


4.995 ptas. 7 


6.990 ptas. 7 


4.995 ptas. 7 


7.990 ptas. 7 


5.995 ptas. 7 


11.995 ptas. 7 


11.995 ptas. 7 


6.995 ptas. 7 


2.995 ptas. 7 


6.995 ptas. 23 


5.990 ptas. 23 


4.495 ptas. 23 


5.500 ptas. 23 


Pos Marca Producto 

5 P. Movierecord Goya 


Calidad Precio N° 

6.995 ptas. 23 


6 Planeta Multimedia La gran pintura italiana 


14.900 ptas. 23 


7 Anaya Interactiva Museo de Orsay 


6.990 ptas. 23 


8 EMMEInteract. Viaje por Egipto 


Bien 


Cocina y gastronomía 


1 Planeta DeAgostini Tu Cocina 


2.995 ptas. 23 


2.995 ptas. 30 


2 Anaya Interactiva La Cocina de Simone Ortega 


7.490 ptas. 30 


3 System3 Informática PC-Cocina95 


|' Bien \ 


2.995 ptas. 30 


4 OMADist.MM Enciclopedia multimedia de cocina 


Bie " 1.595 ptas. 30 


5 Arome Interact. Four Seasons of French Cuisine 


Suficiente 2.995 ptas. 30 


Colecciones de cliparts 


1 Corel 


GalleryMagicl.QQQ.QQQ 


19.604 ptas. 10 


2 Corel 


Gallery Magic 205.000 


10.324 ptas. 10 


3 Softkey 


Mega ClipArt 15.000 


4 Softkey 


Designer ClipArt 12.000 


5 Marcombo ClipArt Superpack 2 


6 Softkey 


Fun ClipArt 5.000 


7 Media Connect. Dibuje y modifique.... 


8 Softkey 2.550 ClipArt a color 


Compresión de ficheros 


1 WinZip Computing WinZip 8.0 


2 SpeedProject Squeez3 


3 GlobaISCAPE Inc.CuteZip 1.0 


4 PKWare 


PKZip 2.70 


5 WinAce 


WinAceArchiverl.3 


6 FileStream TurboZip Express 4.01 


7 Canyon Software Drag and Zip 3.0 


8 Mimar SinanCo. Visual Codee Studio 99 


RAR 


WinRAR 2.70 


10 Synaptec Software Zip Wizard Pro4.0 


Bien 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


4.950 ptas. 10 


2.950 ptas. 10 


2.990 ptas. 10 


1.995 ptas. 10 


2.995 ptas. 10 


995 ptas. 10 


11.774 ptas. 41 


5.800 ptas.japrox.) 41 


3.192 ptas.japrox.) 41 


4.640 ptas.japrox.) 41 


4.640 ptas.japrox.) 41 


5.280 ptas.japrox.) 41 


4.000 ptas.japrox.) 41 


4.792 ptas.japrox.) 41 


5.300 ptas. 41 


1 Microsoft 


Correo electrónico 


Outlook 98 


4.792 ptas.japrox.) 41 


19.900 ptas. 21 


2 Microsoft 


Outlook Express 


Gratuito 21 


3 Netscape Messenger 


21 


4 RIT R. Labs The Bat 1.34a 


4.090 ptas. 21 


5 MCS 


Calypso3.0 


4.082 ptas. 21 
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Pos Marca Producto 

6 Qualcomm Eudora Pro4.0 


Calidad Precio N° 

Bie " 9.000 ptas. 21 


7 David Harris Pegasus Mail3.11 


i 


Gratuito 21 


8 Qualcomm Eudora Lite 3.06 


Bien 


Contabilidad 


1 Microsoft 


Money 99 


Gratuito 21 


4.995 ptas. 28 


2 PointSoft 


HomeNumbers 


6.990 ptas. 28 


3 Intuit 


Quicken4 


6.995 ptas. 28 


4 Panda 


Ecus3.0 


B '«» ■ 4.995 ptas. 28 


Creación de música 


1 Steinberg Rebirth 2.0 


37.500 ptas 


2 Anaya Interact. MixMan Studio 


3 Sound Foundry Acid Rock 


8.500 ptas 


4 Sound Foundty Acid DJ 


8.500 ptas 


5 Steinberg B.Box 


Creación de web 


1 Microsoft 


Front Page 2000 


9.900 ptas 


29.000 ptas. 39 


2 SoftQuad 


Hot Metal Pro 6.0 


21.924 ptas 


3 Macromedia DreamWeaver 3 


68.440 ptas 


4 Adobe 


GoLive! 4.01 


5 Ñamo Interactive Ñamo WebEditor 3.0 


14.900 ptas 


6 Sausage Software HotDog Professional5.5 


21.000 ptas. 39 


39 


39 


7 Netscape Composer4.51 


Suficiente 


Desinstaladores 


1 Symantec Norton CleanSweep 4.5 


Bien | 


Gratuito 39 


;. 25 


2 McAfee 


UninstallerDeluxe 


Bie » 7.490 ptas. 25 


3 MSI 


Windelete v.5 


Bien 


5.995 ptas. 25 


4 Marcombo Power Cleaner 98 


4.900 ptas. 25 


5 Chris Harris Removerfor Windows 


1.820 ptas. 25 


6 Nokta Software Uninstall Manager 


2.360 ptas. 25 


7 MicrologicConsult. Skartchit Secure Deleter 


2.995 ptas. 25 


Diseño de interiores 


1 

Marcombo-Data Becker 

Diseño de interiores 3D 


2.990 ptas. 37 

2 

Marcombo-Data Becker Diseño de casas de ensueño 

Bien 

13.400 ptas. 37 

3 

Sierra 

Complete Home 2.0 

Bien 

5.995 ptas. 37 

4 

IMSI 

Floor Plan 3D Design Suite 

| Bien | 

11.500 ptas. 37 

5 

Marcombo 

Diseño de interiores 3D Pro 2.0 

Bien 

6.900ptas. 37 


36 
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Guía de productos 


Pos Marca Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

6 

FastTrak 3D Kitchen 

Bien 

11.594 ptas. 13 

7 

FastTrak Visual HOME DELUXE 

Bien 

11.594 ptas. 13 

8 

Coktel Custom H0ME3D 

Bien 

5.995 ptas. 13 

9 

Marcombo Diseño de oficinas 

{Suficiente 

2.990 ptas. 37 

Educativos infantiles I 

1 

Coktel Adibú 2. Leo/Cal. 


5.995 ptas. 

6 

2 

Coktel Cuarto de juegos 

m 

4.995 ptas. 

6 

3 

Infogrames Mulán 

US 

6.490 ptas. 

6 

4 

Anaya Interactiva Tim 7 Matemáticas 

MW 

5.490 ptas. 

6 

5 

Zeta Multimedia Contar y agrupar 

m 

4.900 ptas. 

6 

6 

Anaya Interactiva Trampolín 5 o 

luí 

4.990 ptas. 

6 

7 

Zeta Multimedia Gran Atlas 

MW 

7.990 ptas. 

6 

8 

Ubi Soft Rayman Mat/Len 

US 

3.995 ptas. 

6 

9 

Zeta Multimedia Pingu 

BHI 

4.900 ptas. 

6 

10 

Anaya Interactiva Trampolín Valor 

MW 

4.990 ptas. 

6 

11 

Anaya Interactiva Mensa Júnior 


5.990 ptas. 

6 

12 

P. Movierecord 102 actividades 

BHI 

3.995 ptas. 

6 

13 

Planeta Colorea, escribe 

Bien 

6.990 ptas. 

6 

Matemáticas para niños 

i 

Zeta Multimedia Aventura matemática. Contar y agrupar 

Bil 

4.900 ptas. 

32 

2 

Zeta Multimedia Aventura matemática. Sumar y restar 

MW 

4.900 ptas. 

32 

3 

Edicinco Matemaníall 

Bil 

3.495 ptas. 

32 

4 

Zeta Multimedia Juega con las matemáticas 

Bil 

4.900 ptas. 

32 

5 

Edicinco Matemanía 1 

MW 

3.495 ptas. 

32 

6 

Softkey ¡NumEruditos! 

Bil 

5.990 ptas. 

32 


7 P. Movierecord El Profesor Multimedia. I o de E.S.O. 


4.495 pías 32 


The Learning Co. El conejo matemático Deluxe 


4.950 ptas. 32 


9 Havas Interactive ADI Matemáticas 


2.995 ptas. 32 


10 Cibal Multimedia Matemáticas con Pipo 


Bien 


4.495 ptas. 32 


11 Altus 


1 Micronet 


Matemágicas 


| Bien | 


Enciclopedias 


Enciclopedia Micronet DVD 


4.495 ptas. 32 


14.500 ptas 


2 Microsoft 


Encarta 2000 CD 


19.900 ptas 


3 Planeta MM Planeta Focus Millennium 


19.900 ptas 


4 Casa de Software Futura 2000 


10.900 ptas 


5 Durvan 


Durvan Multimedia 2000 


Bien 


9.900 ptas 


6 Planeta DA 


Enciclopedia Multimedia 2000 


Bien 


7.990 ptas 


7 Lafer 


Lafer 


Bien 


11.950 ptas 


Santillana 


Biblioteca Multimedia 


Bien 


7.950 ptas 


Diccionarios 


1 Larousse 


Gran Diccionario Lengua Española 


19.500 ptas. 34 


2 Editorial Gredos Diccionario María Moliner 


Bien 


9.950 ptas. 34 


3 Espasa 


Diccionario RAEL 


Bie " 13.990 ptas. 34 


4 Zeta Multimedia Mi primer Diccionario Interactivo 


Bien 


1 Adaptec 


Grabación de CDs 


EasyCDCreator 4 DeLuxe 


4.900 ptas. 34 


12.900 ptas. 31 


2 Ahead 


Ñero Burning ROM 4 


1.158 ptas. 31 


3 CeQuadrat Win OnCD 3.6 Power Edition 


Bien 


Impresión de etiquetas 


1 MicroVision SureThing CD Labeier 


6.960 ptas. 31 


6.355 ptas. 20 


2 MicroVision SureThing Office Labeier 


Bien 


6.355 ptas. 20 


3 Avery 


Label Pro 


7.500 ptas. 20 


4 Avery 


Asistente para Word 97 


Bien 


Gratuito 20 


5 Neato 


CD Labeller Kit 


|Bíta| 


6.003 ptas. 20 


Pos Marca Producto 

6 APLI Asistente APLI Master para Word 


Calidad Precio N° 

B¡ en Gratuito 20 


7 CAM Development Labels, Cardsand more 


Suficiente 4.828 ptas. 20 


1 Microsoft 


Navegadores de Internet 


Internet Explorer 5.0 


Gratuito 19 


2 Netscape Commun. Navigator 4.6 




Gratuito 19 


3 Opera Software Opera 3.60 


F. HfcJ 


5.000 ptas. 19 


Planificadores de rutas 


1 Microsoft 


Auto Route 2001 


9.990 ptas 


2 Campsa 


Guía Campsa 2000 


F Btefl 


2.995 ptas 


3 AND 


Route 2000: España y Portugal 


Bien 


4.990 ptas 


4 AND 


Route 2000: Europa 


Bien 


6.990 ptas 


5 Marcombo Planificador de rutas 


| Bien | 


2.990 ptas 


6 AND 


Guía de campings 2000 Europa Suficiente 2.990 ptas 


7 Ministerio de Fomento Mapa Oficial de Carreteras 2000 


Sin clasificar 3.990 ptas 


Guías 


1 P. Movierecord Viaje por G. 


2 Anaya Interactiva V 


aje Ciudades M. 


3 P. Movierecord Viaje por Italia 


4 P. Movierecord Viaje por España 


Bien 


2.995 ptas. 5 


Bien 


4.990 ptas. 5 


| Bien | 


2.995 ptas. 5 


| Bien | 


Programas de OCR 


1 ScanSoft 


2.995 ptas. 5 


14.900 ptas. 36 


2 Caere 


OmniPage Pro 10 


24.900 ptas. 36 


3 IRIS 


Readlris Pro 


55.900 ptas. 36 


4 Data Becker TextScan 2000 


5.995 ptas. 36 


Reconocimiento de voz 


1 IBM 


ViaVoice EXECUTIVE98 


33.900 ptas 


2 IBM 


ViaVoice HOME 98 Multilingüe 


12.900 ptas 


3 IBM 


ViaVoice HOME 98 


9.900 ptas 


4 IMSI 


VoiceDirect Continuous Gold 


Bien 


16.995 ptas 


5 Dragón Systems Naturally Speaking Preferred 3 


| 8ien | 


33.900 ptas 


6 Dragón Systems Point&Speak 


| Bien | 


10.900 ptas 


7 Salvat 


Habla con tu ordenador 


| Bien | 


3.995 ptas 


Reproductores de DVD vídeo 


1 Cyberlink Power DVD 2.55 


8.495 ptas. 47 


2 InterVideo Win DVD 2000 2.1 


5.241 ptas. 47 


3 ATI Technologies AtiDVD 3.1 


1.740 ptas. 47 


4 Varo Vision VaroDVD 1.34 


6.991 ptas. 47 


5 Ravisent Tech. Cinemaster2000 


No facilitado 47 


6 Xing Labs Xing DVD 2.05 


F lili 


1 Microsoft 


Retoque fotográfico 


Photo Draw 2000 


5.075 ptas. 47 


10.990 ptas. 38 


2 Micrografx ¡Grafx Designer 


| Bien | 


76.444 ptas. 38 


3 Ulead 


Photo Impact5 




28.420 ptas. 38 


4 Microsoft 


Picture It! 99 


FWl 


9.900 ptas. 38 


5 Jase Software PaintShop Pro6 


I Bi «» ■ 24.900 ptas. 38 


6 Metacreations Kai'sPhotoSoap2 


Suficiente 5.220 ptas. 38 


7 Marcombo-Data Becker La gran imprenta de las fotografías 


Suficiente 4.200 ptas. 10 


Retoque fotográfico profesional 

1 Adobe 

Photoshop 5 


204.160 ptas. 7 

Shareware por menos de 5.000 pesetas 

1 Ashampoo 

CD Recording Studio 

Sin evaluar 

1.642 ptas. 45 

2 Real Networks 

Real player 7 Basic 

Sin evaluar 

Gratuito 45 

3 Webshots 

Webshots desktop 

Sin evaluar 

Gratuito 45 

4 ICQ 

ICQ 2000a 

<* 

Sin evaluar 

puter n° 47 

Gratuito 45 


Pos Marca 

Producto 

Calidad Precio 

N° 

5 Sierra 

JohnnyCastaway Screensaver 

Sin evaluar Gratuito 

45 

6 Gilíes Volant 

Winlmage5.0 

Sin evaluar 4.950 ptas. 

45 

7 Adobe 

Adobe Acrobat Reader 

Sin evaluar Gratuito 

45 

8 BCM 

BCM Diagnostics 1.01.02 

Sin evaluar 4.125 ptas. 

45 

9 Ashampoo 

Powerüp 98 Deluxe 1.32 

Sin evaluar 3.291 ptas. 

45 

10 PC-Magic Soft. Magicfolders 99.09.1 

Sin evaluar 4.785 ptas. 

45 

11 Headlight Software GetRight 4.2 

Sin evaluar 3.300 ptas. 

45 

12 Nullsoft 

WinAmp 2.64 

Sin evaluar Gratuito 

45 

Sistemas operativos 

1 Microsoft 

Windows 98 

■mi— 18.000 ptas. 

3 

[ Suites de ofimática 

1 Lotus 

SmartSuite Millenium 

■19 28.951 ptas. 

4 

2 Microsoft 

Office 97 Professional 

■B 69.900 ptas. 

4 

3 Corel 

WordPerfect Suite 8 

■B 57.884 ptas. 

4 

Suites de ofimática (test TUVIT) 

1 Microsoft 

Office 2000 

Bie " 71.900 ptas. 

24 

Traductores 

1 Lernout&Hauspie Power Translator Pro 

■19 28.900 ptas. 

32 

2 Hachette Flipacchi Key Translator Pro 

Bie " 1.295 ptas. 

32 

3 Ampersand 

DéjáVu 

Bie " 190.240 ptas. 

32 

4 Gensoft 

Web Translator 

■Hili 6.490 ptas. 

32 

5 Babylon 

Babylon Translator 

Ilffii Gratuito 

32 

Tratamiento de sonido 

1 Sek’d 

Red Roaster 24 

■iPiEiaM 44.500 ptas. 

22 

2 Sonic Foundry 

Sound Forge4.5 

■SB 90.000 ptas. 

22 

3 Steinberg 

WaveLab 2.0 

■SB 88.000 ptas. 

22 

4 Steinberg 

GetltOnCD 

Bi «» 8.422 ptas. 

22 

5 GoldWave 

GoldWave 4.02 

Bie " 6.339 ptas. 

22 

6 Syntrillium 

Cool Edit96 

Suficiente 4.254 ptas. 

22 

7 Sonic Foundry 

Sound ForgeXP 4.5 

Suficiente 11.000 ptas. 

22 

Tutoriales 

1 Salvat Multimedia 

Curso Multimedia Interactivo Windows 98 

■B 2.495 ptas. 

22 

2 Anaya Interactiva Profesor de Windows 98 

■iiüEiaM 4.990 ptas. 

22 

3 Salvat Multimedia 

Curso Multimedia Interactivo Internet 

lifl 2.495 ptas. 

22 

4 P. Movierecord 

Aprende Internet 

■B 2.995 ptas. 

22 

5 Anaya Interactiva Internet en Windows 98 

■19 2.990 ptas. 

22 

6 Softvision 

Easy Tutor Aprenda Windows 98 

■B 3.950 ptas. 

22 

7 Ed. Circulo Inform. 

Aprenda Windows 98 

Bie " 4.995 ptas. 

22 

8 Altus 

Curso de Internety redes 

4.995 ptas. 

22 

Utilidades 

1 Ultimobyte 

PKZIP para Windows 

■EB 4.995 ptas. 

8 

2 Anaya Interactiva Kit de emergencia Norton 

■19 9.990 ptas. 

8 

3 Binary 

DriveCopy 

■B 5.800 ptas. 

8 

4 Mindsoft 

Utilities 2 

■B 8.115 ptas. 

8 

5 Binary 

Partition Magic4.0 

■iiüEiaM 14.500 ptas. 

8 

6 P&PServicióse. 

TurboZIP2.1 

■B 8.000 ptas. 

8 

7 Super Win Soft. 

Win Rescue98 

Bie " 2.840 ptas. 

8 

8 Wolf Agency 

WinSafe 98 

Suficiente 4.265 ptas. 

8 

Windows 2000 ( Test Siemens) 1 

1 Microsoft 

Windows 2000 Professional 

Bie " 39.900 ptas. 

42 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 
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Aunque no te des cuenta, pasas el día rodeado de miles de 
datos interesantes y atractivos que te gustaría archivar y or¬ 
denar. Hoy en día, la información es un bien muy preciado y 
quieres quedarte con todo. Pero, ¿dónde lo guardas?, ¿cómo 
localizas los datos archivados? Necesitas una base de datos. 


ÍNDICE DEL CURSO 


■introducción a las bases de datos 

N°471 

Introducción y edición de datos en tablas 

N°48 

Diseño de las primeras consultas 

N°49 

Consultas avanzadas 

N° 50 

Trabajo con formularios e informes 

N° 51 


® Las bases de datos 


A la hora de trabajar y ma¬ 
nipular un gran volu¬ 
men de datos, la clave 
está en elegir un método 
que los gestione y localice 
de una forma rápida, fiable 
y eficaz. No basta tener un 
sistema con capacidad sufi¬ 
ciente como para almacenar 
toda la información, sino 
que es necesario "algo" que, 
casi instantáneamente, sea 
capaz de acceder a ella y 
que encuentre, de entre to¬ 
dos los datos que tienes al¬ 
macenados, los que te inte¬ 
resan en cada momento. Es 
decir, la información no te 


será de utilidad a menos que 
puedas entresacar de ella só¬ 
lo lo que te interese. 

¿De qué te sirven cientos 
de datos almacenados masi¬ 
vamente sobre los libros de 
una biblioteca si para en¬ 
contrar el último premio No¬ 
bel tienes que irlos revisan¬ 
do todos uno a uno? 

No es el momento de per¬ 
derse entre datos, los tiem¬ 
pos actuales exigen eficacia 
y un sistema que te la pro¬ 
porcione. Aunque no lo se¬ 
pas, seguro que tu relación 
con las bases de datos es 
mucho mayor de lo puedes 


pensar, teniendo en cuenta 
que, en el sentido más es¬ 
tricto, una base de datos es 
un conjunto de informacio¬ 
nes. ¿No es acaso una base 
de datos tu listín telefónico?, 
¿o la lista de direcciones de 
tus conocidos? No lo dudes 
más, está claro, la informa¬ 
ción te rodea y necesitas or¬ 
ganizaría. Nosotros te vamos 
a presentar a Microsoft 
Access para que te ayude 
en esta tarea.Ya sólo te que¬ 
da emplear el tiempo en 
aprender a utilizar este pro¬ 
grama, lo demás será coser 
y cantar. 

puter N° 47 


Antes de construir tu base 
de datos, es conveniente que 
te pares a pensar qué datos 
son los que vas a almacenar 
y cómo quieres distribuirlos. 
Hazlo, siguiendo estos pasos: 

Elementos 

fundamentales 

No empieces la casa por el 
tejado, si quieres consultar 
tus datos tendrás, primero, 
que tenerlos almacenados 
en algún lugar o soporte 
físico. 


Tiempo atrás, esto se lleva¬ 
ba a cabo manualmente en 
ficheros. Es el ejemplo de 
la vieja biblioteca que orga¬ 
nizaba el registro de todos 
sus socios a través de fichas 
de papel. 

Hoy en día, esto está total¬ 
mente desfasado y, con la in¬ 
tegración de los ordenado¬ 
res en el trabajo y en la vida 
cotidiana, a nadie se le ocu¬ 
rre escribir y guardar en 
papel lo que más fácilmen¬ 
te puede estar archivado en 
un ordenador. 
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Curso 



Una base de datos se divide en tablas. Cada una de ellas tiene fichas, que corresponden a 
los datos de una misma entrada, por ejemplo un individuo. Una ficha es un registro. 


A su vez, cada tabla está 
compuesta de fichas que tie¬ 
nen los datos de cada socio. 
Esto último, en Access, son 
los registros o filas de la 
tabla. En definitiva, existirán 
tantos registros en una tabla 
como fichas de socios 
tengas. 

Bases de datos 
relaciónales 

Algo que ya hemos mencio¬ 
nado y que distingue ine¬ 
quívocamente a un sistema 
relacional es el uso, en una 
misma base de datos, de va¬ 
rias tablas. 

Si no fuera por esto, cual¬ 
quier hoja de cálculo, como 


■ El uso de varias tablas te 
permitirá organizar la in¬ 
formación por categorías 
o temas. Como te había¬ 
mos dicho, en el supues¬ 
to de la biblioteca puede 
existir una tabla con in¬ 
formación personal de los 
socios, otra con los datos 
de los libros, y otra, por 
ejemplo, con los de la edi¬ 
torial. Todo ello depen¬ 
diendo, claro, de la infor¬ 
mación de que dispongas. 

■ Podrás relacionar las ta¬ 
blas que crees entre sí pa¬ 
ra que, aunque los datos 
estén contenidos en ta¬ 
blas diferentes, se pueda 
obtener, posteriormente, 



Campos 

cob imo 

TITULO 

AUTOR 

mi 

Desesperación 

Ste piten Kíng 

n BOOZ 

La colmena 

Camilo José Cela 

O 6003 

&o\ó 

Isaac Asrmov 

+; BOCM 

Paula 

Isabel Allende 

BÜQ5 

La larga marcha 

Sfephen Klng 

^ BÜG6 

Cuentos de Eva Luna 

Isabel Allende 

B007 

Los robots del amanecer 

Isaac Asimov 

B0ÜS 

El círculo mágico 

Kafherine Neville 


En una tabla los campos están representado por columnas, 
mientras que los registros corresponden a cada fila. 


Por un lado, los programas 
modernos que gestionan las 
bases de datos son mucho 
más eficaces y rápidos, por 
otro, ahorrarás espacio. Ade¬ 
más, todo estará seguro en 
tu disco duro, en un único 
archivo que representa a tu 
base de datos. 

Para seguir con el ejemplo 
de la biblioteca, imagínate 
bibliotecario por una vez y 
márcate el objetivo de dise¬ 
ñar la estructura de la base 
de datos que gestionará to¬ 
dos los libros a tu cargo. 

No temas, es más fácil de lo 
que parece. Lo único que ne¬ 
cesitas es invertir un tiem¬ 
po inicial en planificar la ba¬ 
se de datos ¿Qué tipo de 
datos deseas almacenar? 
¿Cómo quedarán organiza¬ 
dos? Pues bien, la raíz fun¬ 
damental de cualquier base 


de datos son las tablas.Todos 
los datos sobre un tema con¬ 
creto se almacenan en una 
de ellas, pudiendo existir en 
una misma base de datos nu¬ 
merosas tablas. Por ejemplo, 
podría existir una con la in¬ 
formación de los socios de 

Las tablas organizan la 
información por temas 

la biblioteca y otra con to¬ 
dos los datos sobre los libros 
existentes. De este modo, 
quedarían separados los da¬ 
tos personales respecto a los 
de las obras. 

Las tablas de Access son 
muy parecidas a las hojas de 
cálculo de Microsoft Excel, 
ya que la información se or¬ 
ganiza en filas y columnas. 
En términos informáticos, 


cada fila corresponde con 
un Registro e incluye infor¬ 
mación sobre una misma en¬ 
trada, por ejemplo sobre un 
socio o un libro en concre¬ 
to. Del mismo modo, a la in¬ 
formación detallada por co¬ 
lumnas que compone cada 
registro individual se la de¬ 
nomina Campo. Son ejemplo 
de éstos, el nombre, apelli¬ 
do y número de socio. 

Para que puedas entender 
mejor lo que te hemos co¬ 
mentado hasta aquí, te 
vamos a mostrar unas imá¬ 
genes que describen gráfi¬ 
camente estos conceptos. 
® Como puedes ver, existe 
un fichero general que coin¬ 
cide con la base de datos, y 
archivadores que correspon¬ 
den a tablas independientes, 
en este caso con información 
personal de los socios. 


Microsoft Excel, podría emu¬ 
lar a la perfección el fun¬ 
cionamiento de Access. 

A continuación, te explica¬ 
mos las características y las 
ventajas de una base de da¬ 
tos relacional. 


información de ambas ta¬ 
blas a la vez como si pro¬ 
viniese de una sola. 

■ Sólo tendrás que intro¬ 
ducir la información en 
las tablas una vez. Esto te 
ahorrará tiempo y evitará 
tanto que dupliques la in¬ 
formación innecesaria¬ 
mente como que cometas 
errores al teclearla. 

Por ejemplo, si un mismo so¬ 
cio saca varios libros en 
préstamo, no será necesario, 
para quede constancia de 
ello, que tengas que repetir 
para cada préstamo todos 
sus datos personales. 

Con sólo incluir un código 
que identifique al socio, el 
resto de los datos se dan por 
conocidos. 

Del mismo modo, si un so¬ 
cio cambia de teléfono no 
tendrás que cambiarlo en to¬ 
dos sus préstamos, sino que 
con cambiar el único regis- 


Tabla de Prestamos 


MUtt_PBESTAMO 

FECHA PRE5T4MO 

reCHA_DÉVOUJCBW 

CQOJJ&RQ 

CO& SOCIO 

1 

15/05/00 

22-05-00 

0001 

0001 

2 

14/05/00 

23-05-00 

E004 

0003 

3 

20/04/00 

27-04-00 

BO0I 

0002 

4 

21/04/00 

20-04-00 

8002 

0001 

_ 5 

27/04/00 

04-07-00 

i 8004 

0002 






y Tabla de Libros 

COD_ LIBRO 

TTTULO 

AUTOR 

6001 

Oesesperactón 

S+ephen King| 

6002 

La colmena 

Camilo Jase Cela| 

&003 


Isaac Asmnov | 

6004 

Paula 

Isabel Al tendel 


Tabla de Socios 


C0Ú 50C10 

NOMBRE 

APELLIDO 

TELEFONO 

0001 

Rosario 

Sanz 

914856522 

0002 

Laura 

López 

912546687 

0003 

Fernanda 

Martínez 

915565878 








Con la ayuda de las bases de datos relaciónales, como Access 2000, es posible organizar la información en varias tablas 
que, debidamente relacionadas, funcionan como una sola. Así se trabaja más cómodamente y no se duplica información. 
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* 

ED Objetos 

En Microsoft Access, los 
objetos existentes o que 
se pueden crearen una 
base de datos son las ta¬ 
blas, consultas, formula¬ 
rios, informes, páginas, 
macros y módulos. 

Cada uno de ellos se 
puede manipular por se¬ 
parado en una ventana 
de trabajo individual. 

ES Ventana de 
base de datos 

Es la ventana que apare¬ 
ce al abrir una base de 
datos de Microsoft Ac¬ 
cess. Contiene una ficha 
diferente para cada uno 
de los objetos, ya sean 
tablas, consultas, for¬ 
mularios, informes, ma¬ 
cros, etcétera. 

Pinchando en una de 
estas fichas puedes ver 
todos los objetos que 
tiene. Así, si seleccio¬ 
nas la pestaña “Tablas”, 
el programa te mostrará 
todas las que hay ya 
creadas en esa base de 
datos. Desde esta ven¬ 
tana se pueden crear 
nuevos objetos, 
modificar los ya exis¬ 
tentes e incluso elimi¬ 
nar los que no se consi¬ 
deren necesarios. 

EH Cuadro de 
texto 

Control que, por ejemplo, 
en un formulario o infor¬ 
me proporciona un espa¬ 
cio para escribir o ver tex¬ 
to. Estarás habituado a 
encontrar estos controles 
en cualquier ventana de 
estilo Windows. Son el tí¬ 
pico ejemplo de esa zona 
donde sueles teclear el 
nombre de un archivo. 

m Control 

Objeto gráfico, como una 
etiqueta, un cuadro de 
texto, una casilla de 
verificación, un botón de 
comando o un rectángu¬ 
lo que se puede incluir 
en el diseño de, por 
ejemplo, un formulario o 
informe. 

Su utilidad varía mucho 
de uno a otro, y pueden 
servir para mostrar infor¬ 
mación, activar opcio¬ 
nes, o ejecutar una 
acción determinada. 


tro de sus datos personales 
la modificación será efecti¬ 
va para todos ellos. 

Planificar 
una base de datos 

Sin duda, éste es el trabajo 
más laborioso y complejo a 
la hora de crear una base de 
datos. Es decir, su diseño, las 
posibles tablas que la com¬ 
pondrán y las relaciones exis¬ 
tentes entre ellas serán de¬ 
terminantes para su correcto 
y eficaz funcionamiento. 

No existe una regla estricta 
que te podamos facilitar, só¬ 
lo tú, dependiendo de la in¬ 
formación que tengas, po¬ 
drás determinar cómo será 
la base de datos y, para ello, 
lo primero es coger lápiz y 
papel. Como ves, para em¬ 
pezar tendrás que olvidarte 
por unos instantes del or¬ 
denador y recurrir a los mé¬ 
todos más tradicionales. 

Para que tengas un mode¬ 
lo en el cual basarte, te va¬ 
mos a mostrar la estructura 
que podría tener la supues¬ 
ta base de datos de "tu bi¬ 
blioteca". Para no compli¬ 
carla demasiado, estará 
formada por tres tablas, ca- 


Para poner manos a la obra, 
dejar la teoría, y comenzar 
con la práctica empezarás 
con la creación de una base 
de datos nueva. En este caso, 
será muy parecida (en cuan¬ 
to a diseño) a la que hemos 
examinado en esta entrega, 
pero llevada a un ejemplo 
más cotidiano. Así, el campo 
“COD_SOCIO” será ahora 
“COD_AMIGO”.Ya puedes 
dejar tu papel de bibliote¬ 
cario público, porque ahora 
los préstamos serán a tus co¬ 
nocidos ¿O nunca has echa¬ 
do de menos aquel libro que 
dejaste a "alguien" (que por 
cierto no devolvió) y ahora 
no recuerdas a quién? 

Pues para eso está Access, 
para recordártelo. 

I Para iniciar Access 2000, 
haz click en el botón 
||Ü Inicio j , sitúate sobre la op¬ 
ción IProgramas) y ? finalmente, 
haz click en la opción 

m Microsoft Access) . Al iniciar 

una nueva sesión de Access 
obtendrás un cuadro de diá¬ 
logo como éste: •- 


da una de ellas con infor¬ 
mación de un tema diferen¬ 
te. Como ya te dijimos, las 
columnas serán los campos 
de información. 

© En este gráfico se ha par¬ 
tido de una tabla inicial que 


recoge la información de los 
libros prestados, como el nú¬ 
mero de préstamo y las fe¬ 
chas de entrega y devolución. 
También aparece un campo 
con el Código del libro. Su uti¬ 
lidad es muy amplia, ya que 


2 Como seguramente que¬ 
rrás crear una base de da¬ 
tos desde el principio, acti¬ 
va el botón de opción 

(♦ |ase de datos de Access en biancoj 

y pulsa en IAceptar | . Lo pri¬ 
mero que te exige el pro¬ 
grama es elegir un lugar de 
almacenamiento y nombre 
para la nueva base de datos. 

3 Deja la ubicación que, 
por defecto, te sugiere 

[Guardar en: ZE Mis documentos | y 

asígnale el nombre 

| Nombre de archivo: | Mis libros. mdb |. 

Como ves, la extensión que 
Access asigna a los archivos 
creados en esta aplicación 
es "MDB", aunque no es ne¬ 
cesario que la teclees. 
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cada vez que se preste esa 
obra no habrá que poner el 
título y el autor. Con sólo te¬ 
clear la referencia, el resto de 
los datos se tomarán de la ta¬ 
bla “Libros” sin necesidad de 
repetirlos. Lo mismo ocurre 


con el número de socio, es 
decir, cada vez que alguien 
se lleve un libro no hará fal¬ 
ta poner todos sus datos per¬ 
sonales. De este modo, tan¬ 
to los datos de los libros 
como los de los socios sólo 


4 Para finalizar, ya sólo te 
queda pulsar el botón 
y crear | y Access te mos¬ 
trará en pantalla una ventana 
para la nueva base de datos i 
Sabrás esto último por el 


hay que introducirlos una 
vez en sus respectivas tablas, 
luego sólo se hará referen¬ 
cia a los códigos. Ten en 
cuenta que nosotros lo he¬ 
mos hecho con tres tablas, 
pero podrías desglosar más 
la información. Por ejemplo, 
una tabla adicional que in¬ 
cluya de los datos del autor, 
etcétera... 

Pero, claro, para que todo 
esto se haga efectivo, se de¬ 
ben relacionar las tablas en¬ 
tre sí (más adelante te ex¬ 
plicaremos cómo) y además 
tendrás que añadir un nue¬ 
vo término a tu vocabulario: 
"Clave principal". Esta pala¬ 
bra se refiere a esos campos 
de una tabla que identifican 
de forma exclusiva cada re¬ 
gistro de ella. 

Es el caso del campo Códi¬ 
go Libro, N° de Socio o N° de 
Préstamo. Para que lo com¬ 
prendas mejor, en la tabla “Li¬ 
bros” no podrán existir dos 
libros con el mismo código. 
Llevado a términos más co¬ 
tidianos: no habrá dos fac¬ 
turas, en tu empresa, con el 
mismo código ni podrán 
existir dos personas con el 
mismo DNI. Así se distingue 
a cada individuo del resto. 


nombre que la identifica en 
la barra de títulos: 

. 

5 La barra de la parte 
izquierda tiene un botón 
para cada uno de los 
Objetos existentes en una 

base de datos •- 

El modo de verlos es pin¬ 
char en el botón corres¬ 
pondiente. 

En este caso, no valdrá de 
nada ya que, al ser una ba¬ 
se de datos nueva, no hay 
ninguno creado. A lo largo 
de esta entrega diseñarás 
los primeros. 



©Creación de una base de datos 



[4 


Datos personales 

bhir 

NOMBRE 

A PE ILUDO 

| 125876548 

Fernando 

Martínez| 

654897542 

Rosa 

Sanz| 

| 54869523 1 

Fernando 

Martínez| 

| 569865478 

Paula 

6ómez| 

121325553 

Laura 

Miranda| 

: 785444235 

Roberto 

Morales | 

111122578 

Rosario 

Linares | 

222265871 

Carmen 

Martínez] 


_ 


Aunque dos personas coincidieran en nombre y apellido 
siempre se diferenciarían por su DNI o campo clave. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


paso a paso, 1 a parte 


(?) Diseño de tablas 


Las tablas, como ya te he¬ 
mos comentado, son los ob¬ 
jetos más importantes de 
una base de datos, ya que en 
ellas se almacenará toda la 
información. 

El resto de los objetos, que 
irás viendo en sucesivas en¬ 
tregas, se diseñarán para ges¬ 
tionar dichos datos de una 
forma más cómoda, vistosa 
y eficaz. 

Para que hagas tus "pini¬ 
tos" con tablas, diseñarás de 
nuestra mano la estructura 
de la tabla denominada 
"Préstamos". Hazlo del si¬ 
guiente modo: 


1 Desde la ventana de la 
base de datos m\zmm 

asegúrate de que esté pul¬ 
sado el botón MlZI S B J y haz 
click en faNuevo | . Obtendrás 
un cuadro de diálogo que te 
ofrece distintos caminos pa¬ 
ra crear la tabla •- 1 


Es decir, a la inversa que en 
las tablas que te poníamos 
de ejemplo al principio de 
esta entrega, donde los cam¬ 
pos eran las columnas. 

Así mismo, en la parte infe¬ 
rior se mostrarán las pro¬ 
piedades del campo de la fi¬ 
la activa, es decir, aquella 
señalada con el símbolo 




Nombre del campo 


i 


3 Pues bien, una vez des¬ 
crita esta ventana de di¬ 
seño, comienza la tarea de la 
creación de los campos de 
esta primera tabla. 

Para ello, es preferible que 
te asegures de tener maxi- 
mizada esta ventana hacien¬ 
do click en su icono: 


Ahora, desde la posición 


m 


Nombre del campo 


I 


■ 


Crear una tabla nueva en la 
vista Hoja de datos. 


1 


IlV?. ffl! 

Vista Diseño 

Asistente para tablas 
Importar tabla 

Vincular tabla J 





Aceptar 


Cancelar 


En este caso, como quere¬ 
mos que comiences desde 
el principio, selecciona la 
entrada ññ MPlMM y pul¬ 
sa el botón [Aceptar | . 

2 Inmediatamente, apare¬ 
cerá la ventana de dise¬ 
ño de la tabla. 

Su aspecto será muy similar 
a éste:r 


teclea el nombre del primer 
campo •- 


Nombre del campo 


NUM PRESTAMO 


y, cuando lo hayas hecho, 
pulsa la tecla 0B para pasar 
a la siguiente columna. 
Antes de continuar, es con¬ 
veniente resaltar la impor¬ 
tancia de los acentos y de 
los espacios en blanco. 


Nombre del campo 


Descripción 


Propiedades del campo 


General | Búsqueda ) 


Un nombre de campo puede 
tener hasta 64 caracteres de 
longitud, incluyendo espacios. 
Presione F1 para obtener ayuda 
acerca de los nombres de campo. 


Como puedes apreciar, esta 
ventana aparece dividida en 
dos paneles. 

El superior es una cua¬ 
drícula, donde cada fila re¬ 
presentará a un campo. 


Para Access son un carácter 
más que tendrá en cuenta 
cuando posteriormente ha¬ 
gas referencia a los campos 
por su nombre. Por esta ra¬ 
zón hemos optado por no 


poner ninguno en los títulos 
en mayúsculas y, en lugar de 
espacios en blanco, utilizar 
el guión bajo. 

Así, evitarás posteriores erro¬ 
res al teclear. 

4 La utilidad de la segunda 
columna en la que estás 
situado es la de indicar el ti¬ 
po de datos que se almace¬ 
narán en ese campo. 

A ésta la puedes considerar 
como una de las caracterís¬ 
ticas más importantes de un 
campo. En este caso, des¬ 
pliega la lista, pinchando en 
la flecha de su derecha 
3, y elige el valor 


lAutonuméricol 
En este tipo de datos, Mi¬ 
crosoft Access asigna auto¬ 
máticamente un número en¬ 
tero (correlativo o aleatorio) 
para cada registro que se in¬ 
troduzca, sin necesidad de 
que el usuario tenga que te¬ 
clearlo. Esto es justo lo que 
buscabas para reflejar que 
ha aumentado el número de 
préstamos en una unidad. 
Ten en cuenta que los cam¬ 
pos de tipo autonumérico 
no se actualizan. 

Por esta razón, si eliminas un 
registro, el siguiente que in¬ 
troduzcas mantendrá la nu¬ 
meración que había inicial¬ 
mente. 

Alternativamente a esto, ve¬ 
rás más adelante el uso de 
campos de tipo numérico, 
donde es el usuario quien 
establece la numeración ma¬ 
nualmente. 

5 Antes de continuar, ase¬ 
gúrate de que en la par¬ 
te inferior esté selecciona¬ 
do el valor por defecto 

| Nuevos valores Incrementalmente | 

y sitúate en la columna 


Descripción 


El contenido de ésta, a dife¬ 
rencia de las dos primeras, 
es opcional. 

Su utilidad es meramente in¬ 
formativa, ya que el texto 
descriptivo que tú pongas 
en ella se reflejará en la ba¬ 
rra de estado cuando intro¬ 
duzcas o modifiques datos 
en la tabla. 

Para seguir el ejemplo, tie¬ 
nes que teclear 


i 


el nombre de éste: 

jjFECHA_FRE5TAMO| . 

Cuando pulses la tecla OU 
elige como tipo de datos 
[Fecha/Hora T l , ya que en 
este campo introducirás lue¬ 
go fechas, más concreta¬ 
mente la fecha en que 
realizas el préstamo a tu 
amigo. 

7 Sin dejar de situarte 
en esta segunda fila, des¬ 
plázate a la parte inferior 
y haz click en la lista 

| Formato" I Jdl 

Pulsa la punta de flecha 0 
que ha aparecido en esta lis¬ 
ta y elige el formato con que 
quieres que aparezcan los 
datos en la tabla. 

Para que coincidan con los 
de la imagen @ , elige la en¬ 
trada •- 


cess cuenta con soluciones 
para todo. No tienes más 
que teclear en esta pro¬ 
piedad los valores 

[Formato dd-mm-aa | . 

De este modo, indicarás al 
programa que los días, me¬ 
ses y año deben aparecer se¬ 
parados por un guión. 
Podrás comprobar que fun¬ 
ciona en la próxima entre¬ 
ga, cuando introduzcas los 
datos correspondientes en 
este campo. 


10 


uaua w -1 uicnuu ci caí 

E BBaM B I J l ili lí 


Sitúate en la cuarta 
fila y escribe como 
nombre para el campo 
|cod_libro| y en este caso de¬ 
ja el tipo de campo que 
el programa te sugiere 
[Texto "0 . 

Pasa a la siguiente fila, aña¬ 
diendo el campo cod_amigo| 


Fecha larga 
Fecha mediana 


domingo, 19 de junio de 199 
19-jun-94 


Fecha corta 


Hora larga 
Hora mediana 
Hora corta 


19/06/94) 


17:34:23 
5:34 p.m. 
17:34 


Ahora la lista se verá así 
[Formato Fecha corta). 


8 Optativamente, rellena la 
columna “Descripción” 
correspondiente a este se¬ 
gundo campo con el texto 
que consideres necesario. 
Y, a continuación, sitúate en 
la tercera fila. En ella, teclea 
el nombre de otro campo 
|fecha_devolucion J (imagina 
que pones plazo de entrega 
a tus conocidos) y asigna, 
igual que en el campo ante¬ 
rior, el valor I Fecha/Horal en 
la segunda columna. 

9 En la tabla de la imagen 
@ el formato aplicado a 
las fechas de este campo 
aparecía así: 22-05-00. 

Si procedes como en el pa¬ 
so anterior, comprobarás 


y dejándolo el mismo valor 
[Texto 0 . 

Si has tenido la tentación de 
poner este campo como de 
tipo numérico es mejor que 
no lo hagas. 

Toma por regla general fijar 
como numéricos aquellos 
valores con los que vas a 
realizar operaciones mate¬ 
máticas (por ejemplo, dos 
códigos de socio nunca los 
vas a sumar entre sí). 
Además, al establecerlo co¬ 
mo numérico, Access al in¬ 
troducir los datos eliminaría 
los ceros que aparecen por 
delante. 

Aunque ya tienes los 

cinco campos creados 
en esta tabla, vas a retocar 
alguno de ellos. Para ello, si¬ 
túa el cursor en el panel su- 


Fecha general 

19/06/94 17:34:23 

Fecha larga 

domingoj 19 de junio de 199 

Fecha mediana 

19-jun-94 

Fecha corta 

19/06/94 

Hora larga 

17:34:23 

Hora mediana 

5:34 p.m. 

Hora corta 

1^:34 


Descripción 


Cada préstamo nuevo se representa con un incremento de una unidad 


6 Sitúate en la segunda 
fila para añadir un nue¬ 
vo campo y teclea en ella 
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que no existe ningún for¬ 
mato que coincida con esto 
Pero no te desilusiones, Ac- 


perior, sobre el campo 

| COD_LIBRO~| . 

De este modo podrás ver, en 
la parte inferior, las propie¬ 
dades correspondientes a es¬ 
te campo. 










































































































































Access 2000 paso a paso, 1 a parte 


Curso 


Sitúate sobre el CU a- 

Ifcd ro de texto 
030 adjunto a la pro¬ 
piedad [Tamaño del campo SOfl 
y pulsa la tecla E3 hasta eli¬ 
minar el valor que aparece 
por defecto HE. Seguida¬ 
mente, teclea g]. 

De este modo, has indicado 
que el número de caracteres 
máximos que se podrán in¬ 
cluir posteriormente para re¬ 
llenar este campo serán cua¬ 
tro. Éste es un modo de 
evitar posibles errores al te¬ 
clear cualquier código. 

Es decir, Access nunca te de¬ 
jará escribir códigos con 
más de cuatro caracteres. 


A continuación, de¬ 
berás situarte en la 
propiedad que aparece por 
debajo de la anterior, 

| Máscara de entrada | . y teclear 
el siguiente código: 


| Máscara de entrada >L0001 . 

De este modo, le estás indi¬ 
cando al programa que, de 
los cuatros caracteres que 
formarán el código, el pri¬ 
mero debe ser una letra obli¬ 
gatoriamente (esto lo fija la 
L). Con el símbolo > señalas 
a Access que ponga siempre 


esa letra en mayúsculas. Con 
los tres ceros restantes, es¬ 
tás obligando a introducir 
tres números. 

Así nunca existirán códigos 
con menos de cuatro carac¬ 
teres y además habrás defi¬ 
nido su tipo. 
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Colócate, ahora, en el 
campo |cod_amigE . 

En la zona de propiedades 
asígnale un tamaño al cam¬ 
po de | Tamaño del campo 4] y de 
igual forma teclea este có¬ 
digo como máscara de en¬ 
trada [Máscara de entrada 0000 | . 

Con esto último, acabas de 
establecer una entrada obli¬ 
gatoria de cuatro caracteres 
numéricos. 


Como te dijimos al 
principio de esta en¬ 
trega, existe un concepto de¬ 
nominado Clave principal 
que sirve para que se dife¬ 
rencien los registros por un 
campo determinado. 

En esta tabla, el campo que 
identifica a cada registro es 
evidentemente "NUM_PRES- 
TAMO" . 


Este campo es autonuméri- 
co, y por ello nunca se re- 


Consultas 

Formula... 


SL Crear una tab la introduciendo datos 


PRE5TAM05 


petirá su valor en otro re¬ 
gistro. Pero, por si acaso lo 
has establecido como nu¬ 
mérico, y, como es mejor cu¬ 
rarse en salud, sitúate sobre 
ese campo |num_fre 5TAMO | y 
pulsa en el botón: 

Y 

El campo se verá así: 
HJNUM_PRE5TÁM0~| . indicando 
que es un campo clave y que 
en él no habrá dos registros 
con el mismo código. 

Ya esta definida la es¬ 
tructura de la tabla, 
ahora tienes que guardarla y 
asignarla un nombre. 

Para ello, pulsa en el icono 
Ixl de la ventana de diseño 
de la tabla, y obtendrás este 
mensaje • 


Cuando pulses el botón 
[Aceptar | , un nuevo objeto ha¬ 
brá aparecido •- 

Ahora, vas a crear las 
dos tablas restantes 
mostradas en la imagen ® . 
Hazlo como ya sabes, intro¬ 
duciendo estos campos: 


Tabla de libros 

CAMPO 

TIPO 

COD LIBRO 

Texto 

TITULO 

Texto 

AUTOR 

Texto 

PRECIO COMPRA 

Numérico 

RESUMEN 

Memo 

REGALADO 

Sí/No 


No olvides aplicarle al CO- 
DIGO_LIBRO las propieda- 


| Tamaño del caí^ tiene el valor 
[Enterolargo] , Este es un tama¬ 
ño suficiente para precios 
de libros (no es convenien¬ 
te derrochar espacio) y no 
admite fracciones. 

Por otro lado, el campo Me¬ 
mo permite introducir en él 
texto con más de 255 ca¬ 
racteres (hasta 65,535).Y el 
último sólo te permitirá in¬ 
troducir los valores Sí o No. 
Es decir si te han regalado 
ese libro o no. 

La tercera tabla constará de 
los campos: 


Tabla de Amigos 

CAMPO 

TIPO 

COD AMIGO 

Texto 

NOMBRE 

T exto 

APELLIDO 

Texto 

TELEFONO 

Texto 


Microsoft Access 


¿Desea guardar los cambios en el diseño de la tabla 'Tablal 1 ? 




Contesta afirmativamente a 
este mensaje y en el nuevo 
cuadro teclea el nombre de 
la tabla: m 


Nombre de la te 

bla: 

PRESTAMOS J 



des del punto y estable¬ 
cerlo como campo clave 
igual que se hizo en el paso 
. En el caso del campo 
PRECIO_ COMPRA , tras ele¬ 
gir el tipo [ Numérico | asegúra¬ 
te de que la propiedad 


El campo COD_AMIGO de¬ 
be ser el campo clave. Cuan¬ 
do guardes las tablas podrás 
ver el aspecto que tienen: 


1 AMIG05 
B LIBROS 


B [prestamos 


(?) Establecer 

Una vez diseñada la es¬ 
tructura de cada una de las 
tablas y establecidas las cla¬ 
ves principales, puedes pro¬ 
ceder a relacionarlas. 
Relacionar tablas te permi¬ 
tirá obtener, posteriormen¬ 
te, datos de varias tablas a la 
vez en una consulta, formu¬ 
lario o informe. 

En este último apartado vas 
a relacionar las tablas entre 
sí a través de los campos que 
has establecido como claves. 
Las relaciones que se crea¬ 
rán serán idénticas a las mos¬ 
tradas en la figura @ . 

Antes de continuar con la 
práctica, es importante que 
sepas que, cuando se esta¬ 
blece una relación entre dos 
tablas, una de ellas actúa co¬ 
mo principal y la otra como 
secundaria o relacionada. 
Por ejemplo, en la relación 
existente entre la tabla LI¬ 
BROS y PRESTAMOS, la pri¬ 
mera actuará como prin¬ 
cipal y la otra como relacio¬ 
nada. Recuerda que en apar¬ 
tado anterior estableciste en 
la tabla LIBROS el campo 
COD_LIBRO como clave 


relaciones 

principal. De este modo, en 
la primera, en el campo 
COD_LIBRO no se repetirá 
ningún valor, es decir no po¬ 
drán existir dos libros con el 
mismo código. 

Por el contrario, en la se¬ 
gunda tabla, este mismo 
campo sí se podrá repetir. Es 
decir, muchos amigos po¬ 
drán pedirte el mismo libro 
y por lo tanto en distintos 
préstamos se repetirá el mis¬ 
mo código de libro. Pues 
bien, ahora llega el momen¬ 
to de crear las relaciones fí¬ 
sicas reales entre las tablas. 
Hazlo del siguiente modo: 


1 Situado en la ventana de 
base de datos, haz click 
en el botón: 




de la barra de herramientas. 
En el cuadro de diálogo que 
aparece, asegúrate de tener 
seleccionada la pestaña 
[Tablas] y podrás ver una lis¬ 
ta con todas las tablas que 
tienes creadas en tu base de 
datos: 


LIBROS 

PRESTAMOS 


Haz click en la primera de 
ellas y mantén pulsada la te¬ 
cla É en la última. De este 
modo todas quedarán se¬ 
leccionadas. 

2 Cuando, finalmente, pul¬ 
ses el botón [Agregar] y 
luego [cerrar] , podrás ver en 
la ventana de relaciones tres 
iconos representando a las 
tablas agregadas. 

3 Cambia los iconos que 
representan a las tablas 
de posición. Para ello, sitúa 
el cursor en su correspon¬ 
diente barra de títulos • 


COD 

NOMBRE 


y pincha y arrastra hasta si¬ 
tuarlo en la posición más 
adecuada. Déjalas de una for¬ 



ma similar a ésta: 


1 


4 Para establecer la pri¬ 
mera relación, sitúa el 
cursor sobre el campo clave 

N°47C®puter 


de la tabla LIBROS 
(aparece por ello en 
negrita): 




)_ÜBRO 

JLO ^ 

y pincha y arrastra 
hasta el campo del 
mismo nombre pero 
de la tabla PRESTA¬ 
MOS 



DO 


TITULO 

AUTOR 


***** 


NUM_PRE5TAMO 

FECHA_PRESTAR 
FECHA_DEVÜLUC 
COD_LIBRO 
COD AMIGO 


NUMPRESTAMO 

FECHA_PRESTAR 
FECHA DEVOLUC 


5 Cuando sueltes el botón 
izquierdo del ratón, ob¬ 
tendrás un cuadro de diálo¬ 
go en el que debes activar la 
casilla de verificación 

Exigir integridad referencia!! . 

De este modo, evitarás que 
a la hora de introducir datos 
en las tablas des en présta¬ 
mo un código de libro que 
no está dado de alta previa¬ 
mente en la ta¬ 
bla LIBROS. 

O que, por 
error, elimines 
de esta tabla la 
referencia a un 
libro que está 
prestado a al¬ 
guien. 


6 Cuando pulses I Crear I se 
creará la relación •- 


Del mismo modo, crea una 
relación entre las tablas AMI¬ 
GOS y PRESTAMOS. Hazlo 
pinchando desde el campo 
COD_AMIGO de la tabla 
AMIGOS al mismo campo de 
la tabla PRESTAMOS. 

El resultado final será éste 4 
Cuando cierres la ventana 
de relaciones, guardando los 
cambios, estarás dispuesto a 
incluir los datos en las tablas 
pero esto se tratará en otra 
entrega. 






00 


TITULO 

AUTOR 

PRECIO_COMPR¿ 
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L a ventana principal de 
Access 2000 se puede 
desglosar en numerosos 
elementos, que nosotros te 
vamos a presentar de la 
a la^ De este modo, po¬ 
drás moverte a través de es¬ 
ta ventana libremente ya que 
conocerás el significado y 
utilidad de todas sus partes. 

En la parte superior de 
la ventana se encuentra la 
barra de título. Por un lado, 
cumple una función infor¬ 
mativa, muestra, siempre, el 
nombre de la aplicación. En 
este caso, obviamente es 


|E Microsoft Access 


Justo a la izquierda de este 
nombre aparece el icono: 



que representa al menú de 
control. Con un doble click 
sobre él, puedes cerrar la 


aplicación Microsoft Access. 
A su vez, en la parte derecha 
de esta barra de títulos, hay 
tres iconos. 

Haciendo un click en □ de¬ 
saparece la ventana de la 
pantalla, aunque esto no sig¬ 
nifica que haya finalizado el 
programa. Solamente se ha 
minimizado y podrás volver 
a verlo en pantalla si pulsas 
en el icono L£l Microsoft Access] 
que aparece, ahora, en la ba¬ 
rra de tareas. 

Mediante clicks en los ico¬ 
nos 0] y D podrás cambiar 
el modo de visualización del 
programa. Con el primero, 
el programa toma un tama¬ 
ño intermedio (susceptible 
de redimensionar manual¬ 
mente) y con el segundo al¬ 
canza su tamaño máximo. 
Finalmente, el botón [x], sir¬ 
ve para cerrar el programa 
al pulsar sobre él. 


p| Bajo la barra de título 
aparece la barra de menús 
con distintas opciones: 

| Archivo Edición Ver Insertar) 

Recibe este nombre porque, 
haciendo click en cualquie¬ 
ra de las posibilidades que 
presenta, se despliega un 
menú con diferentes co¬ 
mandos. Un solo click abre 
un menú con las opciones 
más frecuentes, mientras 
que el doble click despliega 
el menú completo. 

Además del ratón, existe la 
posibilidad de utilizar el te¬ 
clado. Así, si mantienes pul¬ 
sada la tecla 0D y presionas 
la letra que aparece subra¬ 
yada en el menú, se desple¬ 
gará éste mostrando sus co¬ 
rrespondientes opciones. 
Por ejemplo, la combinación 
de teclas 0D+0 mostrará el 
menú [yej en su correspon¬ 
diente submenú •- 
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Para elegir cualquiera de los 
comandos de éste, ya sólo es 
necesario pulsar la tecla 
subrayada. Es decir, si pre¬ 
sionas la tecla 0 se ejecuta¬ 
rá la entrada líftf Detalles | . 

[J La barra de herramien¬ 
tas consta de numerosos ico¬ 
nos que ejecutan, mediante 
clicks, los correspondientes 
comandos. Son, realmente, 
accesos directos a las op¬ 


Objetos de la base de datos 

1 

Lista 

Detalles 


Propiedades 

Barras de herramientas 

Actualizar F5 

1 

¥ 



ciones más empleadas en la 
aplicación. De este modo 
evitas tener que llegar a ellas 
a través de los distintos me¬ 
nús y submenús. 

Desde la pantalla actual pue¬ 
des ver unos determinados 
iconos algunos de los cuales 
se encuentran desactivados. 
Esto cambiará cuando, por 
ejemplo abras una tabla, ya 
que dependiendo del obje¬ 
to que se tengas abierto apa¬ 
recerán y desaparecerán los 
iconos. Éstos se dividen en 
grupos, separados entre sí 
por una pequeña barra ver¬ 
tical como éstaj^ 


D gS l([ff 


En este primer grupo 
de iconos, al hacer click en 
el botón: 


aparecerá un cuadro de diá¬ 
logo que te pregunta por el 
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Access 2000 paso a paso, 1 a parte 


Curso 


tipo de base de datos nueva 
que quieres crear: 


General J Bases de datos ] Plantillas de Office 97 | 


£3 





( Página de 

Proyecto 

Proyecto 


acceso... 

(based... 

(base ded... 


El más habitual, y que coin¬ 
cide con el método utili¬ 
zando en esta entrega, co¬ 
rresponde al icono: 



Base de datos 

Haciendo click en 



puedes abrir bases de datos 
existentes y con 


se guardan los cambios que 
estés realizando en algún ob¬ 
jeto, como una tabla, con¬ 
sulta, formulario, informe, et¬ 
cétera. 


^ Con el icono 



imprimes los datos de la ta¬ 
bla, consulta, formulario, in¬ 
forme... que tengas selec¬ 
cionado en ese momento. 
Del mismo modo, el botón 

[al 


muestra una presentación 
preliminar del objeto 
seleccionado sin necesidad 
de abrirlo. 

Finalmente, al hacer click en 
el icono: 




se abrirá el objeto seleccio¬ 
nado y se realizará, automá¬ 
ticamente, una revisión or¬ 
tográfica de sus datos. 
Funciona tanto con tablas, 
como con consultas y for¬ 
mularios. 


^ El siguiente botón per¬ 
mite cortar objetos o con¬ 
troles 


04 ÍPáq.42 


* 


Su utilidad es, por tanto, 
mayor cuando abres objetos, 
como formularios o infor¬ 
mes, y trabajas con sus ele¬ 
mentos. 

El botón 


sirve para copiar el objeto 
que tengas seleccionado en 
la ventana de la base de da¬ 
tos, por ejemplo una tabla. 
Tras cortar o copiar, el ele¬ 
mento que estaba seleccio¬ 
nado pasa o se copia al por- 
tapapeles y volverá a 
aparecer cuando lo pegues 
a través del botón: lefl 


Como ves, hasta que no se 
realice una copia previa es¬ 


te icono no estará habilita¬ 
do. El icono: 


se utiliza para copiar forma¬ 
tos (no contenido). 

Por ejemplo, tras abrir un for¬ 
mulario y seleccionar un 
control, con un determina¬ 
do color de fuente, se copia 
este formato de letra y se pe¬ 
ga en otro control existente. 


^►El botón I I 

deshace la última acción 
realizada al hacer click en él. 


Con 


1L| T 


puedes vincular información 
entre las distintas aplicacio¬ 
nes de Office. 

Si haces click en la flecha si¬ 
tuada a la derecha de este 
botón, aparecerá una lista de 
los posibles vínculos: 

Combinar con M5 Word 
Publicar con M5 Word 
^ Analizar con MS Excel 


Esta es una de las utilidades 
más importantes, ya que per¬ 
mite, por ejemplo, combinar 
correspondencia en Word 
utilizando los datos de la ta¬ 
bla o consulta seleccionada 
en la ventana de base de da¬ 
tos de Access. 


Si haces click en la fle¬ 
cha del botón 


podrás visualizar tres op¬ 
ciones. La primera de ellas, 
Ib^ü Analizar tabla) . pone en fun¬ 
cionamiento un Asistente 
que se encarga de analizar 
los datos de la tabla que se 
le indique. Su finalidad es di¬ 
vidir los datos en tablas re¬ 
lacionadas, de forma que 
pueda almacenar los datos 
de un modo más eficiente. 
La segunda opción, 
I5 3 Analizar rendimiento] , se puede 
utilizar para optimizar el ren¬ 
dimiento del objeto selec¬ 
cionado de la base de datos. 
La tercera y última opción, 
la Documentad^] , es muy intere¬ 
sante si quieres tener una 
copia impresa de la estruc¬ 
tura de un objeto determi¬ 
nado. Por ejemplo, si pre¬ 
viamente a la elección de 
esta opción tenías seleccio¬ 
nada una tabla, el documen- 
tador proporcionará infor¬ 
mación sobre el nombre, 
tipo, descripción, propieda¬ 
des, etcétera, de los campos 
de esa tabla. 


J| Al hacer click en 

se abrirá el Editor de Visual 
Basic y se mostrará el códi¬ 
go de determinados objetos, 
como formularios, informes 
o módulos. 


► 


Con el uso de 



se muestran las propiedades 
del objeto o control selec¬ 
cionado. 

Es decir, si se pulsa desde la 
ventana de base de datos 
obtendrás las propiedades 
generales de, por ejemplo, 
la tabla elegida. Si lo que te¬ 
nías seleccionado era un 
control (por ejemplo una lis¬ 
ta desplegable) de una for¬ 
mulario, las propiedades per¬ 
tenecerán a éste y serán 
totalmente distintas. 


|J[ Al pulsar el botón 




se muestra la ventana de re¬ 
laciones. Esto ha sido visto 
con más profundidad en el 
último apartado de esta en¬ 
trega. 

Al pulsar en la flecha del ico¬ 
no |/*i 


se despliega una lista con los 
posibles objetos que se pue¬ 
den crear en Access: 



jül labia 
íjp Consulta 
m Formulario 
0 Informe 
Página 



Sólo tienes que hacer 
en el tipo de objeto 
quieres crear. 


^►Un click en 



inicia el Asistente general de 
ayuda de Access. 

En él puedes introducir un 
concepto de búsqueda y ha¬ 
cer que te presente infor¬ 
mación al respecto. 


► Éste es el fondo de la 
ventana de aplicación de Mi- 
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crosoft Access. En ella se en¬ 
cuentra la ventana de base de 
datos, donde se irán abrien¬ 
do los distintos objetos según 
se utilicen, por ejemplo, una 
tabla o un formulario. 


Esta es la barra de títu¬ 
lo de la ventana de base de 
datos. Seguido al botón 



que sirve para cerrar la base 
de datos, aparece el nombre 
de la base de datos activa: 


|Neptuno : Base de datos 


A la derecha aparecen otra 
vez los botones 1-1 ni a¡ . 
Sin embargo, esta vez no se 
refieren a toda la ventana de 
Access, sino solamente a la 
ventana de la base de datos 
“Neptuno”. 

Esta es la ventana de ba¬ 
se de datos. Representa la 
base de datos que se haya 
abierto y tiene los elemen¬ 
tos comunes a cualquier 
ventana, como la barra de tí¬ 
tulos o de herramientas. 

A la izquierda tiene la barra 
que permite conmutar entre 
los distintos tipos de obje¬ 
tos que pueden existir en 
Access. En la zona central, 
más amplia, se muestran to¬ 
dos los objetos (en este ca¬ 
so tablas) existentes en la ba¬ 
se de datos activa. 

El contenido de esta zona 
dependerá del objeto selec¬ 
cionado en la barra de obje¬ 
tos de la izquierda. 


^ El primer icono de este 
8 ru P° M Abrir 


sirve para abrir o ejecutar el 
objeto que tengas seleccio¬ 
nado en esta ventana. 
Dependiendo del tipo de ob¬ 
jeto, su aspecto y el resulta¬ 
do serán totalmente distin¬ 
to. El segundo, H Diseño| , te 
lleva, del mismo modo, al di¬ 
seño, en este caso, del obje¬ 
to seleccionado. 

Ocurre exactamente igual 
que con el primer icono, ya 
que dependiendo del obje¬ 
to, el diseño de éste será to¬ 
talmente distinto. No es lo 
mismo diseñar una tabla que 
una consulta. 

El último icono del grupo, 
fían Nuevo | , te permite crear un 
nuevo objeto. 

El tipo de éste se corres¬ 
ponderá con el objeto se¬ 
leccionado en la barra de la 
izquierda. 


[»► Al pulsar sobre 



eliminas el objeto elegido. 


^ Los cuatro iconos de es¬ 
te grupo van cambiando el as¬ 
pecto de los iconos y objetos 
de la ventana de la base de da¬ 
tos. Cambia su tamaño y la 
forma de mostrarlos, por 
ejemplo, horizontalmente, o 
en lista uno debajo de otro. 
El último de ellos 


ofrece información adicio¬ 
nal sobre el objeto. Por ejem¬ 
plo, en el caso de una tabla, 
cuándo fue creada. 


^ Desde esta zona de la 
barra de objetos, y pinchan¬ 
do desde alguno de sus bo¬ 
tones, se elige el tipo de ob¬ 
jetos con los que quieres 
trabaja r. Así, si sel eccionas el 
icono I eP igüj y luego en 
¿m Nuevo crearás una consul¬ 
ta nueva. 


^ En Access, los grupos 
son accesos directos a obje¬ 
tos de la base de datos a la 
que pertenecen. 

Q) Al hacer doble click so¬ 
bre esta entrada, el progra¬ 
ma abrirá automáticamente 
una nueva tabla (en este ca¬ 
so) en vista Diseño. 

^ Se ejecutará un Asisten¬ 
te que te ayudará a la hora de 
crear, por ejemplo, una tabla. 

Crea automáticamente 
un nueva tabla y la muestra 
preparada con diez campos 
inciales para que comiences 
a introducir datos. Depen¬ 
diendo del tipo de datos que 
teclees, así asignará los tipos 
de campos. 

En esta zona se ven to¬ 
dos los objetos existentes en 
la base de datos y que están 
clasificados según el tipo de 
objeto seleccionado en la 
columna izquierda. 

^ Informa sobre las accio¬ 
nes que se están realizando. 
Por ejemplo, en este caso in¬ 
dica que la base de datos es¬ 
tá preparada para su edición. 

^ Indica funciones del te¬ 
clado que están activas, en 
este caso el teclado numé¬ 
rico. Del mismo, si activas la 
tecla 1EJ verás a la izquierda 
Imayljs I . ■ 
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¿Cómo sé la versión 
de Windows que tengo? 


Si estás pensando que la 
respuesta es “a través de las 
propiedades de Mi PC”, es¬ 
tamos totalmente de acuer¬ 
do contigo. No obstante, 
queremos ir un poco más le¬ 
jos y ponerle la guinda al 
pastel enseñándote a incluir 
la versión de Windows 
en el propio Escritorio. 

De este modo, no la per¬ 
derás nunca de vista, ni ten¬ 
drás dudas de cuál es. 

I Haz click en el botón 
lililíniciol y, en el menú 


que se despliega, en la op¬ 
ción [Ejecutar... | . En el cuadro 
de diálogo que aparece, te¬ 
clea [Abrir: jregedit | y, segui¬ 
damente, pulsa el botón 

[Aceptar | . 

2 Se ejecutará, automática¬ 
mente, el Editor del Re- 
gistro GE . De entre todas las 
Claves EB iniciales,haz doble 


HKEY_CURRENT_USER 


para que se expanda y mues¬ 
tre todas las subclaves que de¬ 
penden de ella. Cuando esto 
ocurra, realiza, una vez más, 


una doble pulsación en la en¬ 
trada 1+ _J| 


3 Ya sólo queda situarte so¬ 
bre la clave vi 
para ver, en el panel derecho, 
todos los valores üüL^n&j] 
asociados a ella. Si entre ellos 

no está jj!¡ PaintDesktopVersioñl 

deberás crearlo. 


4 Hazlo pulsando en el mis¬ 
mo panel con el botón de¬ 
recho del ratón, situándote en 
la opción INuevo H y hacien¬ 
do click, finalmente, en el co¬ 
mando [Valor de la cadena! . 

5 Aparecerá una nueva cla¬ 
ve, preparada para que 
teclees su nombre, que, en 
este caso, deberá ser 

PaintDesktopVersion | . 

Cuando termines de escri¬ 
birlo, pulsa H. 

Computer N°47 


6 Ahora, haz doble click so¬ 
bre la clave, y asígnale el 
valor# Información del valor: 

4 ) 

Para dar por finalizado el 
proceso de creación, pulsa 
el botón IAceptar) . 

7 Cierra el Editor del Re¬ 
gistro pulsando en el 
botón M\ de su ventana y, 
cuando vuelvas a visualizar 
todo el Escritorio, reinicia el 
equipo. 

8 Al acceder de nuevo a 
Windows tendrás una 

novedad •- 

Ahora, en la esquina inferior 
derecha de tu pantalla se ve 
la versión de tu sistema. ¿O 
no? Si te encuentras en este 
último caso es porque tienes 
configurado el Escritorio 


Activo IÜ0H de Win¬ 
dows y eso impide que se 
muestre la información. 

9 Desactívalo, haciendo 
click con el botón dere¬ 
cho del ratón en cualquier 
lugar del fondo, situándote 
en la Opción I Active Desktopl y 
pulsando en el comando 
[^ Ver como página Web | para así 
desactivarlo. 

Ahora, seguro, que ya hay 
algo nuevo en tu Escritorio. 



m 

PowerPoint 
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Windows 98 4.10.22221 
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Foto: Tony Stone. Montaje: Computer Hoy. 










































































Sistemas operativos 


Trucos 


VllH»L»lYKra«l 


Al ancho del dato más largo 


Una de las opciones al tra¬ 
bajar con el Explorador de 
Windows es la elección del 
modo de visualización de los 
archivos y carpetas que se 
van a gestionar. Así, si em¬ 
pleas “Vista detalles”, podrás 
ver, en columnas paralelas, 
información adicional como 
el tamaño del fichero o el ti¬ 
po de icono del que se trata 
(carpeta, documento de tex¬ 
to, etcétera), lo que te ayu¬ 
dará enormemente a la ho¬ 
ra de trabajar con ellos. 

No obstante, puede ocu¬ 
rrir que los datos mostrados 
sobrepasen el ancho inicial 
de las columnas que los con¬ 
tienen, impidiendo la ade¬ 
cuada visualización de la in¬ 
formación. Para solventar 
esto, siempre existe el re¬ 
curso general de pinchar y 
arrastrar desde el separador 
de columna para aumentar 
hasta el ancho necesario, pe¬ 
ro por si esto no lo consi¬ 
deras del todo suficiente, te 
vamos mostrar algunas téc¬ 
nicas que te ahorrarán tra¬ 
bajo y que agilizarán esta 
operación. 

I Una vez situado en el Ex¬ 
plorador de Windows, 
asegúrate de tener activa la 
vista detalle desplegando el 
menú IVerl y haciendo click 
en la opción IDetallesI . 


Ahora, en el panel derecho 
habrán aparecido, automáti¬ 
camente, unas columnas dis¬ 
tintivas de este modo de vi¬ 
sualización • 


4 El modo de que se ajuste, 
automáticamente, una co¬ 
lumna al ancho de su conte¬ 
nido es situándote a la dere¬ 
cha de esa columna, 
exactamente igual que en el 
punto anterior, y haciendo 
en esa posición doble click. 
Hazlo y comprueba que au¬ 
tomáticamente la columna se 
ensanchará y te mostrará el 
nombre completo •- 


Nombre 


. 


Oí Presentaciones i 
J Datos anuales.xls 
Qa examen.doc 
JAnualidades.xls 
J] AreaD apartamentos, xlw 
Carta.doc 
0 Copia de seguridadl.doc 
1 Datos departamento.xls 
1 Datos departamento2.xls 


Nombre # 

Tamaño| Tipo ] Modificado 

□ 

Archivos de progra... 

Carpeta de archivos 3/29/99 12:55 PM 


pite los pasos que se indican 
en el punto anterior pero 


Nombre 

J Tam... 

1 Tipo 

| Modificado 

□j Presentaciones j 


Carpeta de archivos 

6/26/00 3:20 PM 

^1 Datos anuales.xls 

14KB 

Hoja de cálculo de Microsoft Excel 

3/7/00 3:55 PM 

examen.doc 

14KB 

Documento de Microsoft Word 

3/7/00 3:55 PM 

Anualidades.xls 

233KB 

Hoja de cálculo de Microsoft Excel 

3/20/0012:45 PM 

E&] AreaD epartamentos.xlw 

1KB 

Área de trabajo de Microsoft Excel 

5/31 /00 11:56 AM 

0 Carta.doc 

13KB 

Documento de Microsoft Word 

6/12/0012:21 PM 

W] Copia de seguridadl.doc 

14KB 

Documento de Microsoft Word 

3/7/00 3:55 PM 


2 Sitúate, en el panel iz¬ 
quierdo, sobre una car¬ 
peta en cuyo interior exis¬ 
tan otras carpetas o archivos 
con nombres largos. 

Esto, que parece un mero ca¬ 
pricho, es necesario para 
que veas como no se visua¬ 
liza, en este caso, el nombre 
completo y aparecen pun¬ 
tos suspensivos indicando la 
continuidad del mismo 


5 Para volver a hacer esto, 
pero automáticamente 
con todas las columnas, re- 


¿_T 


3 Si no te aparecen nom¬ 
bres con puntos suspen¬ 
sivos, fuerza la columna a 
una anchura menor, situan¬ 
do el cursor a la derecha de 
su marcador de columna 

| Nombre ~T|-> Tamaño] y pifl- 

chando y arrastrando hacia 
la izquierda hasta que apa¬ 
rezcan. 


Nombre 

... 


□ j Presentaciones 
Datos anuales.xls 
HÜA examen.doc 
Anualidades.xls 


AreaD epartamento... 


SjCarta.doc 

Copia de segunda... 


con varias columnas. Así, se¬ 
rán varios los contenidos 
que no se verán completos 
y muchos los puntos sus- 
pensivos J 


6 Ahora, pulsa la combina¬ 
ción de teclas [gjj] + El 
(ésta última del teclado nu¬ 
mérico), y ¡tachán! •- 


Todas las columnas se han 
adaptado para que se vea to¬ 
da la información contenida 
en cada una de ellas. 


Nombre 

Ta... 

1 Ti* 

| Modificado 

Cjj Presentaciones j 


Carpeta de archiv... 

6/26/00 3:... 

Datos anuale... 

14... 

Hoja de cálculo d... 

3/7/00 3:5... 

*Qa examen.doc 

14... 

Documento de Mi... 

3/7/00 3:5... 

^Anualidades.xls 

23... 

Hoja de cálculo d... 

3/20/00 1... 

AreaD epartam... 

1KB 

Área de trabajo d... 

5/31/001... 

Carta.doc 

13... 

Documento de Mi... 

6/12/001... 


Más combinaciones de teclas 


Con el truco anterior, he¬ 
mos dejado muy alto el pa¬ 
bellón de teclas al enseñar¬ 
te lo útiles que resultan. 

Pero no todo va a quedar 
ahí, ya que con el truco que 
viene a continuación vamos 
a intentar rematar la “faena”, 
mostrándote otras combina¬ 
ciones de teclas con las 
que puedes acelerar el 
acceso a opciones de Win¬ 
dows y que, hasta ahora, rea¬ 
lizabas a través de métodos 
más tradicionales. Sal de la 
monotonía con nosotros: 

I Para comprobar el truco, 
debes localizarla sea des¬ 
de el Escritorio, desde Mi PC, 
el Explorador de Windows o 


cualquier otro medio, un ar¬ 
chivo, una carpeta o, por 
dempio, un acceso directo 



2 Haz click sobre el icono 
para seleccionarlo y, se¬ 
guidamente, pulsa la com¬ 
binación de teclas @ + H. 

3 Comprueba que, auto¬ 
máticamente, aparece el 
cuadro de diálogo de pro¬ 
piedades del objeto. 

No olvides que, dependien¬ 
do del objeto seleccionado, 
la ventana mostrará unas de¬ 
terminadas propiedades e 


incluso un número diferen¬ 
te de pestañas en el cuadro 
de diálogo. 


4 


Prueba ahora a pulsar la 
tecla @ mientras haces 
doble click sobre el icono. El 
efecto debe ser idéntico al 
conseguido en el paso . Es 
decir, has vuelvo a visualizar 
la ventana de propiedades. 

5 Ahora, selecciona cual¬ 
quier carpeta que tengas 


en el Escritorio o que visua¬ 
lices a través de Mi PC: 


y haz doble click sobre ella 
mientras mantienes pulsada 
la tecla El. En esta ocasión, 
visualizarás su contenido, 
pero no en una ventana nor¬ 
mal, sino en una ventana al 
estilo del Explorador de Win¬ 
dows • 


Archivo Edición Ver Herramientas Ayuda 


Varios 

— 3 El ' 

ub i xlfelel 

1 Xllffl ‘«l>lslil 

T odas las carpetas 

: Contenido de 'C:\WINDOWS\EscritorkAVarios' 

Escritorio 


Nombre 

| Tam... | Tipo 

S-JJ Mi PC 


^Anualidades. xls j 

233KB Hoja de cálculo de Micro 

Entorno de red 
| ^ Papelera de reciclaje 
:HÉ Mi Maletín 

Varios 


*£J Datos departamento.xls 
Q Dibujos.doc 

3GKB Hoja de cálculo de Micro 
145KB D ocumento de M icrosoft 



<1.1 ±1 


¿Qué es...? 


EB Versión 

Es un número que se 
usa para indicar el esta¬ 
do de desarrollo de un 
programa. Una nueva 
versión cambia el nom¬ 
bre del producto, como 
el paso de Windows 3.1 
a Windows 3.11, e indi¬ 
ca que la nueva versión 
se ha mejorado o tiene 
nuevas funciones. 

Los cambios substancia¬ 
les se indican cambiando 
el número que precede al 
punto. Las transforma¬ 
ciones menos significati¬ 
vas se expresan en el 
cambio del número que 
sigue al punto.Y, por últi¬ 
mo, las correcciones me¬ 
nores se indican a través 
de números adicionales o 
letras. 

M Editor del 
Registro 

Herramienta que te per¬ 
mite cambiar el funcio¬ 
namiento del equipo 
mediante la modifica¬ 
ción de los registros del 
sistema. 

Como utilizarlo de forma 
incorrecta puede ocasio¬ 
nar trastornos graves en 
el equipo, se recomienda 
que, como norma gene¬ 
ral, cualquier cambio que 
desees hacer en el siste¬ 
ma mejor lo lleves a cabo 
con los controles del 
propio Windows. 

Sólo en el caso de que no 
puedas hacerlo así, de¬ 
bes utilizar el Editor del 
Registro. 

Clave 

El Registro de Windows 
organiza toda su infor¬ 
mación en una estructu¬ 
ra de árbol, muy similar 
al Explorador de Win¬ 
dows, aunque en el Re¬ 
gistro las unidades y car¬ 
petas se corresponden 
con claves y las subcar¬ 
petas con subclaves.Del 
mismo modo, en lugar 
de existir archivos hay 
valores 

El Registro contiene seis 
claves estándar de nivel 
superior, que a su vez 
tienen subclaves. 

Para ver aquellas que 
dependen de una clave, 
hay que hacer doble 
click sobre ésta última 
para que se expanda. 


N°47C^puter 
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Procesadores de texto 



|Hj j 

il 

]' 

Efectos de re 


J 



? x 


Imágenes a todo trapo 


Microsoft Word 2000 in¬ 
cluye una barra de dibujo 
que te permite crear y dise¬ 
ñar figuras y dibujos en cual¬ 
quier parte del documento. 

Con ella, podrás darle un 
estilo más artístico que lo en¬ 
riquecerá y lo sacará de la 
monotonía del simple texto. 

Por otro lado, algo que 
siempre causa admiración y 
agrado es la inserción de imá¬ 
genes en el documento al ha¬ 
cer más atractiva su lectura. 

En muchos de nuestros 
trucos hemos hecho hinca¬ 
pié en este aspecto y, en és¬ 
te vamos a enseñarte algo re¬ 
lacionado tanto con las 
imágenes como con la barra 
de dibujo de Word 2000. 

Como ves, toda una mez¬ 
cla explosiva que vas a de¬ 
tonar con nosotros: 

I Lo primero es situarte en 
el documento en el que 
vayas a dibujar. Luego, debes 
asegurarte de visualizar la 
barra de dibujo, localizada 
en la parte inferior de la 
ventana •- 


Si no estuviese visible, haz 
click con el botón derecho 
del ratón sobre cualquier ba¬ 
rra y elige la opción [Dibujo | . 


Automáticamente la podrás 
ver en la parte inferior. 

2 Ahora, haz click en el bo¬ 
tón | Autciformas sitúate, 

por ejemplo, en la opción 

Cintas y estrellas > | y final¬ 


mente haz 
icono •- 


click sobre el 


o 

{■> 

IQI 

E 


O 4- (☆) 


3Ü! 

03 


fQ) 

V---A 




Q 


3 Coloca el cursor en la zo¬ 
na del documento don¬ 
de quieres dibujar la forma 
y comprueba que, al pinchar 
y arrastrar, irás trazando una 
estrella. 

Cuando sueltes el botón iz¬ 
quierdo del ratón, quedará 
totalmente delimitada •- 

4 Para “animarla” un poco, 
y sin dejar de seleccio¬ 
narla (sabes que lo está por 

los cuadros de selección 


Textura j Trama | Imagen | 



estrella 


Otra textura... 


Aceptar 


Cancelar 


Muestra: 


UMtiEUüfcj que la rodean) haz 
click en la flecha • 


y, en el menú que aparece, 
en la Opción [Efectos de rellenoI . 

5 Obtendrás un cuadro de 
diálogo en el que debes 



pinchar en la pestaña 
[Textura! para ver su conteni¬ 
do. Seguidamente, pulsa en 
el botón [otra textura,7] y ob¬ 
tendrás una ventana similar 
a la de “Abrir archivos” y cu¬ 
yo fin es ayudarte a localizar, 
entre las unidades y carpe¬ 
tas de tus discos, el archivo 
gráfico de la imagen a in¬ 


sertar. Antes de nada es im¬ 
portante que sepas que la 
imagen debe tener un ta¬ 
maño proporcional al del di¬ 
bujo (en este caso al de la es¬ 
trella), ya que se va a repetir 
numerosas veces en su in¬ 
terior. Por eso debe ser bas¬ 
tante más pequeña. En nues¬ 
tro caso hemos elegido el 
archivo •- 


B Una vez realizada la elec¬ 
ción, pulsa en el botón 
[Insertar] y podrás ver una 
nueva textura junto con las 
predeterminadas de Office 
2000 + 

Ya sólo queda pulsar en 
I Aceptar! y luego fuera del di¬ 
bujo para que puedas apre¬ 
ciar el resultado final 



Seleccionar textura 

Buscar en: 

^ Mis documentos 

3 


„ 



□ Avi 
Q Datos 
r~| Mis imágenes 


Dibujo ” |^ 


Autoformas ” \ \ O O H |Jij & T ” A ^ — 




Asigna teclas a 

Si para acceder a las dis¬ 
tintas opciones que Word 97 
ofrece no te gusta tener que 
ir sumergiéndote a través de 
los distintos menús y co¬ 
mandos existentes, y lo tuyo 
son los accesos mediante 
combinaciones de teclas, no¬ 
sotros te vamos a dar la so¬ 
lución definitiva. 

I Una vez hayas lanzado el 
procesador de textos, haz 
click, con el botón derecho 
del ratón, sobre cualquier ba¬ 
rra de herramientas o menú. 
Obtendrás un menú emer¬ 
gente en el que debes se¬ 
leccionar la opción 
[Personalizar] para que apa- 


las opciones 

rezca el cuadro de diálogo 
“Personalizar”. 

2 A continuación, haz click 
en el botón |T_eclado| y po¬ 
drás ver una nueva ventana. 
En ella, es importante la pri¬ 
mera lista, ya que muestra las 
categorías de comandos 
existent es en Word 97: 

Categorías: 


¡Archivo 


Edición 

Ver 

Insertar 
Formato 
Herramientas 
Tabla _ 

3 Para seguir el truco, se¬ 
lecciona la categoría [Ver] 
y podrás ver en la lista de la 


derecha todos los comandos 
incluidos en ella: 


Comandos: 


AlternarDisenoFormularios 

Disminuir AT extolndependiente 

EsquemaAumentarNivel 

EsquemaContraer 

EsquemaDisminuirNivel 

EsquemaExpandir 


este mensaje: 


tá asignada al comando “ne¬ 
grita”, Word te avisará con 
|ctrl+N 

Asignada a; 
Negrita 


5 Para no coincidir, pulsa 
la tecla B (elimina lo 
anterior) y luego El + El. 


[-Descripción 

Establece la vista del documento en el 75% en la vista Normal 

_ 


En este caso, localiza y elige 

H3E333B1. 

En la parte inferior verás una 
descripción de lo que hace 
ese comando •- 


El programa te informará de 
que la tecla está libre: 

Alt+N 

Asignada a: 

[sin asignar] 


4 


Ahora, sitúate en el cua¬ 
dro de texto < 


[Ñu 

I 




Nueva tecla de métod® abreviado: 


y pulsa las teclas ÜU + 0. Co¬ 
mo esta combinación ya es- 


Para concluir, asegúrate de 
tener elegida la opción 


Guardar cambios en: 


J 


[(Normal .dot) 


3 


en la lista de la esquina in¬ 
ferior derecha, pulsa [Asignar! 


Computer N°47 


y por último el botón 
[Cerrar I en las dos ventanas 
que tienes abiertas. 

7 Ya en el documento, haz 
la prueba. Cuando pulses 
las teclas @ + 0 cambiará 
el zoom al 75% y pasará a 
vista normal. Además, podrás 
comprobarlo con cualquier 
documento basado en la 
plantilla ÜMlíÉIililÜINormal. 

8 Si más tarde decides qui¬ 
tar la asignación de te¬ 
clas al comando, debes re¬ 
petir los pasos al . 

Verás la actual asignación • 

Tedas activas: 

Iaie+n) - 7 — 

Pulsa en [Quitar] . 

9 Cierra todas las ventanas, 
y comprueba como ya 
no funciona la combinación 
de teclas anterior. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Hojas de cálculo 


* 


Valor 

La información de una 
clave es su valor. 

Cada valor tiene un nom¬ 
bre, que es de un tipo de¬ 
terminado y contiene 
datos. 

El tipo de valor te especi¬ 
fica qué tipo de dato es: 
texto ordinario, un núme¬ 
ro, etcétera... 

El Registro asigna nom¬ 
bres especiales a este 
tipos de datos, como 
“cadena” para denomi¬ 
nar al texto ordinario, 
“DWORD” para los nú¬ 
meros, y “binario” al 
resto. 

Escritorio 

Activo 

Esta característica de 
Windows 98 permite la 
inserción de una página 
HTML, o cualquier com¬ 
ponente web, al Escrito¬ 
rio de Windows. De este 
modo, podrás insertar 
vídeos que, al reprodu¬ 
cirse, añadan movimien¬ 
to e, incluso, sonidos 
que se ejecuten, por 
ejemplo, al acceder al 
Escritorio. 

Con ello podrás conver¬ 
tir tu Escritorio en una 
página web, perfecta¬ 
mente actualizable y cu¬ 
yos hipervínculos fun¬ 
cionan como lo harían 
en cualquier navegador. 

Acceso 

directo 

Icono que permite abrir 
y representar archivos, 
carpetas o programas. 
Sólo son vínculos hacia 
la aplicación real o archi¬ 
vo que representa, por lo 
que puedes tener todos 
los que desees sin nece¬ 
sidad de duplicar tus ar¬ 
chivos y así ahorrarás 
espacio en el disco duro. 
Se reconocen porque 
aparecen con una peque¬ 
ña flecha en la esquina 
inferior izquierda. 

Al crearlos muestran, 
según el tipo de archivo 
al que representan, un 
icono determinado. 

Esto es perfectamente 
modificable a través de 
sus propiedades. 

Al hacer doble click so¬ 
bre cualquiera de ellos, 
podrás arrancar el pro¬ 
grama al que representa. 



Bórralo todo 

Ya que Microsoft Excel uti¬ 
liza los formatos para cambiar 
el aspecto de los datos exis¬ 
tentes en la hoja de cálculo, 
queda claro que existe una 
estrecha relación entre los da¬ 
tos introducidos por el usua¬ 
rio y el formato con que és¬ 
tos se presentan. 

Con este truco lo vas a ver 
muy claro, ya que se repre¬ 
senta una situación caracte¬ 
rística de este tipo de rela¬ 
ción, y te servirá tanto para 
solucionar el "problemilla" 
que se puede dar y que se 
plantea en este truco, como 
para entender la conexión. 

¡No pierdas detalle! 

I Una vez hayas iniciado 
Excel 2000, sitúate en 
cualquier celda, por ejemplo 



a r 

1 


-2- 

♦ ii 


y, tras introducir cualquier 
dato de tipo fecha, pulsa la 


tecla O para terminar de 


el dato ( 

> 



A | 

1 



2 

(15/os/oo: 


2 Ahora, imagínate que te 
has confundido y que pa¬ 
ra eliminar la fecha la selec¬ 
cionas y pulsas, como siem¬ 
pre, la tecla S. 

El dato ha desaparecido • 



A i 

1 


2 L 



3 Pues bien, situado en la 
celda A2 teclea por 
ejemplo el número 5.000 y 
pulsa EL ¡Socorro! ¿dónde 
está mi número? • 

A 


1 

2 


(03/09/13J 


Lo que ha ocurrido es tan 
simple como que al pulsar 
S3 borraste el contenido pe¬ 
ro no el formato de fecha. 
Así que el programa, te¬ 
niendo en cuenta que co¬ 
mienza a calcular fechas des¬ 
de el 1 de enero de 1900, ha 


tomado el número introdu¬ 
cido como los días transcu¬ 
rridos desde entonces y lo 
ha convertido en la fecha co¬ 
rrespondiente. 

4 Existen varias soluciones 
para evitar esto. Una de 
ellas, muy directa, se basa en 
no utilizar la tecla S3 para 
borrar datos de este tipo, si¬ 
no, tras seleccionar en esta 
ocasión la cel da A 2 des¬ 
pliega el menú fe dicián I , sitúa¬ 
te en la opción [Borrar | y pul¬ 
sa finalmente en el comando 

r Joáo) -- 

Formatos 
Contenido 5upr 
Comentarios 

5 Al regresar a la hoja de 
cálculo, si vuelves a te¬ 
clear 5.000 y pulsas 0 ve¬ 
rás que el resultado, ahora, 
sí que es un número • 



A 

1 


2 

(Hora 


6 Otra alternativa, muy efi¬ 
caz y que estará siempre 
muy a mano, es añadir un 
botón en la barra de herra¬ 
mientas cuya función sea bo¬ 
rrar “todo” (contenido y for¬ 
mato). Para ello, haz click, 


con el botón derecho del ra¬ 
tón, sobre cualquier barra de 
herramientas. 

Seguidamente, elige la op¬ 
ción | Personalizar.7] y, en el 
cuadro de diálogo que apa¬ 
rece, haz click en la pestaña 

| Comandos] . 


7 En la lista de la izquierda 
sele cciona la categoría 
1BBB3 y en el de la derecha 
localiza el comando [Todo | . 
Cuando lo hayas hecho, pin¬ 
cha y arrastra de él hasta si¬ 
tuarlo en alguna parte de la 
barra de herramientas • 



8 


Cuando sueltes el botón 
izquierdo del ratón, que- 


Insertar Formato 

J 

10 - 

Iodo 

H 



Ya sólo queda pulsar en el 
botón [Cerrar] del cuadro de 
diálogo que queda abierto y 
repetir el truco, pero utili¬ 
zando ahora el botón que 
acabas de crear. 
Comprobarás como funcio¬ 
na exactamente igual que el 
comando [Todo I 





¿Cómo quieres el tiempo? 


Siguiendo con el uso de 
formatos de Excel, vamos a 
complicarlo un poco más in¬ 
cidiendo en la creación y 
uso de formatos personali¬ 
zados. De este modo, serás 
tú mismo quien diseñe los 
formatos a utilizar en la ho¬ 
ja de cálculo y ampliarás las 
opciones que Microsoft Ex¬ 
cel 97 tiene por defecto. 

El procedimiento será el 
siguiente: 

1 Tomando como ejemplo 
estos datos • 


y pulsa el botón: 



situado en la barra de fór¬ 
mulas. 


Aparecerá el resultado# 


Tiempo transcurrido 


ÜHH 


que, como puedes compro¬ 
bar, te da las horas y minu¬ 
tos transcurridos. 


3 Hasta aquí, todo bien, 
ahora vamos a compli¬ 
carlo un poco. 



A • 

B.. | .C 

1 

2 

Hora de entrada 

Hora de salida Tiempo transcurrido 

9:00 

11:001 


rellena una hoja de cálculo 
cualquiera. A continuación, 
sitúate en la celda C2, teclea 
la fórmula f 


Tiempo 

transcurrido 

|=B2-A2 ' 

1 


Para ell o, accede al menú 
[ Formato | y pulsa en el co¬ 
mando [Celdas...[ . 

En el cuadro de diálogo que 
aparece, asegúrate de estar 
situado en la pestaña 
[ Número ! y, en la lista 


C^puter N°47 


[ Categoría: ) elige la categoría 
[Personalizada! . 


4 La lista de la derecha 
cambiará de apariencia. 
Selecciona el contenido del 
cuadro de texto superior • 



y pulsa la tecla S3 para bo¬ 
rrarlo. 


5 Seguidamente, teclea 
|[mm]:ss| y pulsa el botón 
[Aceptar! . Al regresar a la ho¬ 
ja de trabajo podrás ver, aho¬ 
ra, los minutos y segundos 
transcurridos 


Tiempo Iroi 

recurrido 

1 J 

120:001 


6 Vuelve a repetir los pasos 
y anteriores, pero te- 


oleando en este caso • 


lipo: 



i_üj • 



Cuando pulses el botón 
[Aceptar | , el resultado estará 
en segundos transcurridos #■ 


7 Ahora, vas a personalizar 
todavía un poco más el 
resultado. Para conseguirlo, 
sin dejar de seleccionar és¬ 
te, accede al menú [Formato | 
y selecciona la opción 
[Celdas...[ . 

Sitúate al final del código del 
cuadro: iTjpo: 

||[ss]| 

y añade |[ss]V1 . Como norma 
general, para indicar a Excel 
que tras un número debe 
añadir un texto determina¬ 
do, se encierra éste entre co¬ 
millas. Como en este caso lo 
que debe repetir son las pro¬ 
pias comillas utiliza, la barra 
invertida. 

8 Cuando pulses el botón 
[Aceptar) , podrás visuali¬ 
zar el resultado en la hoja de 
cálculo f 


Tiempi 

> transcurrido 

< 

72Ó0l 


Ahora queda mucho más cla¬ 
ro que estás hablando de se¬ 
gundos. 


Tiempo transcurrido 

» 72001 
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Navegadores 


Trucos 




Un "logo" distinto 


Para que continúes en tu 
tónica de no conformarte 
con nada y cambiar lo “in¬ 
cambiable”, te vamos a mos¬ 
trar cómo modificar el "lo¬ 
go" 


a 

m 

% 

* 


✓ 


este caso ha sido ( 

> 

Buscar en: 1 Mis imágenes 

- 3 

[ jd M argarlta.bmp! #¡l IdMBi-M 

>P 

tt1globo.bmp 
ff) Pecera.bmp 



botón I Abrir | , Luego, en la 
nueva ventana que aparece, 
pulsa directamente I Aceptar! 
sin realizar cambios. Auto¬ 
máticamente, la imagen se 
mostrará en pantalla 


que aparece, en la es¬ 
quina superior dere¬ 
cha, tanto en Microsoft 
Internet Explorer 5.0 
como en Outlook Ex¬ 
press 5.0 

Como ocurre en mu¬ 
chas ocasiones, ten¬ 
drás que echar mano 
de alguna aplicación 
gráfica y, cómo no, del 
Registro del sistema 
Windows. 

Todo, debidamente 
utilizado, le dará un toque 
personal a tu navegador. Tú 
diseñas el entorno para tra¬ 
bajar más a gusto. Nosotros 
te ayudamos. 

I Lo primero que debes ha¬ 
cer es elegir la imagen 
que quieres que aparezca 
sustituyendo al logo habi¬ 
tual. A la hora de elegirla, de¬ 
bes tener en cuenta que la 
imagen sea bmp m y que 
posea un tamaño similar al 
del logotipo, pero, claro, es¬ 
to último no siempre se va 
a dar. Para solucionarlo, de¬ 
bes disponer de una aplica¬ 
ción que te permita tratar y 
retocar imágenes. 

En este caso vas a utilizar el 
Paint Shop Pro, ya que mo¬ 
dificará el tamaño de la ima¬ 
gen con gran precisión, pe¬ 
ro también podrías emplear 
el propio Paint de Windows. 

2 Cuando ejecutes la apli¬ 
cación Paint Shop Pro, 
despliega el menú | Archivo| , 
de su ventana, y elige la op¬ 
ción I Abrir. J . 

En la ventana que aparece, 
localiza entre las unidades y 
carpetas de tu disco el ar¬ 
chivo gráfico a utilizar. En 


Qj Margarita.wmf [1:1 


□ x 


Tras seleccionar el fiche¬ 
ro en cuestión, pulsa el 



¿Un poco grande, verdad? 
No hay problema. 

Accede, en este caso, al me¬ 
nú [Imagen] y elige la opción 
[Modificar tamaño...] , 

4 En el nuevo cuadro de 
diálogo, activa primero 
el botón de opción 

I** Tamaño de Piwelsl y ? luego, te¬ 
clea en el primer apartado 
los siguientes valores en pí- 

xeles EE: _ 

[Ancho 1 32 x Ajtura |32 ^j| 

5 Cuando pulses en 
[Aceptar I podrás ver el nue¬ 
vo tamaño de la imagen • 


D 

té y © q 

Q 

rn 




6 Para mantener también 
la imagen original , des¬ 
pliega el menú l ^ r ^ hiVQ I y haz 
click en el comando 
[Guardar conñoT] . En el cuadro 
de diálogo que te permite ar¬ 
chivar la nueva imagen, lo¬ 
caliza la ubicación adecua¬ 
da, como por ejemplo 

[Guardar en: | __j Mis imágenes | ? y asíg¬ 
nale un nombre distinto, 
como # j _ 

[Nombre de archivo: (Margar¡ta2.brmp) > 

7 Ya sólo te queda pulsar 

en [Guardar | y en el botón# 
para cerrar la imagen que to¬ 
davía permanece abierta. 


información del valor: 

|C:\Mis documentos\Mis imágenes\Margarita2.bnr% 


Del mismo modo, cierra la 
aplicación y dirígete al bo¬ 
tón lliEl inicio) de Windows. 

8 Haz click en la opción 
[Ejecutar. ] y en el cuadro de 
diálogo que aparece, teclea# 
Cuando pulses en I Aceptar | se 


Ejecutar 


Sin dejar de seleccionar es¬ 
ta última, haz click, en el pa¬ 
nel de la derecha, con el bo¬ 
tón derecho del ratón. 
Sitúate en la opción I Nuevo | 
para, en el submenú que se 
despliega, hacer click en la 

Opción [Valor de la cadena) . 


Escriba el nombre de ur 
recurso de Internet y W 


Abrir: 


programa, carpeta, documento o 
ndows lo abrirá. 


Aceptar Cancelar Examinar... | 


abrirá el editor del Registro 
de Windows. 

9 Ahora, deberás ir si¬ 
guiendo una ruta. Para 
ello haz doble click, prime¬ 
ro, en la clave < 


_ f _ 

+ | HKEY CLAÍSES R00T 

(+ . ~~ . ~ . ""'70 


+ Lj hkev local machine 

i _| HKEYJJSERS 
+ _| HKEY_CURRENT_CÜNFIG 
+ | HKEY DYN DATA 


y seguidamente sobre ( 

- _| HKEY_CURRENT_UfER 

+ _| AppEvents 

ÍHS Control Panel 
+ _i Identities 
ha InstallLocationsMlflU 
+ I keyboard layout 

+ I NetWork 

; -■■■Ipl RemoteAc cess 

(¡h t: >1 ÜMMKí - 

En la lista que se despliega, 
en • 


± _| Macromedia 
+ l Matrox 


[+ -jBBSI) 

+1-Hl Netscape 
Fl-fl Nico Mak Computing| 
+i-Pl Novell 


y lo mismo con 


+ I Internet Aclcount Mana 
I Internet Cofin ection Wi 

m 


í | Internet Mail and News 

+ | Internet Shopper 


Por último, sitúate so¬ 
bre la clave i 


Setting: 


t 


| TypedURLs 


D 

té y # ¡o 

Q 

IsiJP |nfxTl 

__ 1 


Aparecerá un nuevo 
valor pendiente de 
edición SllBB^^BBlÜI .Te- 
clea, directamente, el valor 
WISmBrándBitmapll y pulsa [3 
para terminar de editarlo. 


Seguidamente, haz 
doble click sobre él y 
obtendrás un nuevo cuadro 
de diálogo. En él, debes es¬ 
cribir la ruta en la que se en¬ 
cuentra ubicado el archivo de 
la imagen, es decir aquella 
que definiste en el punto i 
Hazlo con cuidado, ya que 
cualquier carácter de más o 
de menos (incluidos espa¬ 
cios en blanco), dará lugar a 
que no funcione correcta¬ 
mente el truco. 

Cuando te ha yas ase- 
gurado, pulsa l Ace P tar l 
y ® para cerrar la ventana 
del Editor del Registro. 

Al situarte en el Escritorio, 
no olvides pulsar la tecla 0 
para que así se actualicen los 
cambios. 

Ya sólo queda ver el 
resultado. Para ello, 
accede a Microsoft Internet 
Explorer a través de tu ac¬ 
ceso habitual: 



Cuando éste se lance ten¬ 
drás una sorpresita, en este 
caso en forma de flor! 




H § 

Discutir Copen 

lie 


T .óUr a 


!► 

Cuadros 
de selección 

También se les denomi¬ 
na “tiradores” y son 
ocho pequeños cuadros 
que rodean a los objetos 
indicando que están se¬ 
leccionados. 

Mediante su uso, podrás 
modificar el tamaño y la 
forma de los objetos al 
alterar las dimensiones 
del rectángulo que que¬ 
da definido por los tira¬ 
dores. Para conseguir 
esto debes situar el pun¬ 
tero en uno de los cua¬ 
dros y, desde ahí, pin¬ 
char y arrastrar con el 
ratón hasta que el objeto 
alcance las dimensiones 
deseadas. 

Plantilla 

Documento especial que 
sirve como patrón a la 
hora de crear otros do¬ 
cumentos con el mismo 
aspecto. De este modo, 
todo el texto, gráficos, 
márgenes, etcétera... de 
la plantilla se repetirán 
siempre en los docu¬ 
mentos basados en ella. 
En Word, la plantilla ele¬ 
mental en la que se ba¬ 
san todos los documen¬ 
tos nuevos se denomina 
“Normal.dot”. Siendo 
DOT la extensión de las 
plantillas en este proce¬ 
sador de textos. 

Además de esta planti¬ 
lla, este programa incor¬ 
pora otras para faxes, 
cartas, currículums, et¬ 
cétera. 

EH BMP 

Estas letras correspon¬ 
den al acrónimo de “Bit- 
Map Picture”, expresión 
que se utiliza para los 
gráficos que emplean 
píxeles. Se trata de imá¬ 
genes que están forma¬ 
das por una cuadrícula 
de puntos. Cuanto más 
pequeños sean éstos, 
mayor resolución alcan¬ 
zará la imagen. 

E Píxel 

Se trata de la parte más 
pequeña de una Imagen 
que puede controlar 
un ordenador o una Im¬ 
presora. 

La mayoría de las imá¬ 
genes se compone de 
miles de estos píxeles. 
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Trucos 


Tratamiento de imagen 





Crea tus propios GIFs 


Sin duda alguna, los GIF 
animados son uno de los ele¬ 
mentos más simpáticos y 
originales que te puedes en¬ 
contrar en Internet. 

Su uso se ha extendido por 
este medio e, incluso, posi¬ 
blemente hayas recibido nu¬ 
merosos mensajes de correo 
electrónico con alguno de 
ellos insertado. 

Hay una gran variedad, y 
van desde carteles lumino¬ 
sos que se mueven y cam¬ 
bian de color, hasta imáge¬ 
nes o dibujos que repiten la 
misma acción de manera in¬ 
cansable (normalmente de 
tipo humorístico). 

Queda claro que el efecto 
es divertido, pero ¿cómo se 
hacen? Existen numerosos 
programas dedicados explí¬ 
citamente a ello y que po¬ 
drás encontrar en versión 
Shareware a través de la 
Red. Lo que quizás no sabí¬ 
as es que el propio Paint 
Shop Pro 5 también es capaz 
de crearlos y por lo tanto tú 
también. 

No esperes más y lánzate 
a la tarea de animar tus cre¬ 
aciones. 

1 A lo largo de este truco 
vas a comprobar que, qui¬ 
zás, lo más complicado sea 
dibujar o elegir la imagen 
idónea para animar. 

En esta ocasión, la anima¬ 
ción va a consistir en el 
cambio de color continuo 
de una parte de una imagen, 
para dar el efecto de foco de 
luz intermitente. Para ello, 
hemos utilizado un dibujo 
de la Galería de imágenes de 
Microsoft Office, pero ten 
en cuenta que podrás ha¬ 
cerlo con cualquier otro. 
Para localizar el archivo, pul¬ 
sa, desde el Escritorio de 
Windows, la tecla de función 
B y, cuando aparezca el cua¬ 
dro de diálogo para realizar 
búsquedas, asegúrate de es¬ 
tar situado en la pestaña 

[Nombrey ubicación] . 

2 A continuación, escribe 
el nombre del fichero a 
localizar: 

[Nombre: |NA01062_.WMFl . 

no olvides el guión bajo que 


también forma parte del 
nombre. 

En la lista inferior, seleccio¬ 
na tu unidad de disco duro 
| B uscar en: Ict flHTffiffiaBart y 

pulsa en [Buscar ahora] . 

El sistema comenzará con la 
búsqueda y, cuando haya en¬ 
contrado el archivo, apare¬ 
cerá éste en la parte inferior ( 


El archivo ya estará disponi¬ 
ble para su uso. 

6 Inicia Paint Shop Pro co¬ 
mo en cualquier sesión 
habitual y pulsa el botón: 


a? 


En la ventana que aparece, 
tras localizar la carpeta en la 
que pegaste el archivo 
(la del punto anterior) 

mís documentos | y e j nombre 

de este lifcfaflMIl pulsa el 


botón I Abrir I , Aparecerá un 
nuevo cuadro en el que de¬ 
bes pulsar el botón I Aceptar | 


Nombre 

| En carpeta 

ÍS8|ÍÑ aOÍ ÓG2. wmQi 

| C:\Archivos de programad 


3 Como no queremos que, 
por error, se modifique 
la imagen original, selecció¬ 
nala: 


Nombre 


despliega el menú IEdición| y 
haz click en la opción l£Qp¡ar| 
Ahora, cierra la ventana de 
búsqueda pulsando en su ico¬ 
no [x] y, al situarte en el Es¬ 
critorio, haz doble click, por 
ejemplo, sobre la carpeta: 


Mis 

documentos 


para abrirla (si no tuvieras 
esta carpeta, localiza otra uti¬ 
lizando Mi PC). 

4 Cuando visualices el in¬ 
terior de la carpeta, pul¬ 
sa la combinación de teclas 
HEJ + 0. Acabas de pegar el 
archivo en esta ubicación 


I_| Datos 

LJ Mis imágenes 


W ■J aOI 0G2_. ■■■■.'mí 

Grigen.doc 


Seguidamente, selecciónalo 
y pulsa la tecla B. 

En este momento, teclea un 
nombre más sencillo de re¬ 
cordar, por ejemplo 
IffiJSoll.wmfl . 

5 Sin olvidar escribir la 
extensión, pulsa sobre 
la tecla H y responde afir¬ 
mativamente al mensaje 
de confirmación que apare¬ 
cerá • 


para que se muestre la ima¬ 
gen • 


QSell.wmf [1:1] [2 5 plano) 


9 El resultado será inme¬ 
diato •- 

Repite los pasos con los ra¬ 
yos del sol, hasta que se vea 

así •- 

Guarda esta imagen, re¬ 
cién modificada, pul¬ 
sando en su botón M\ 
luego en EE y, en la 
ventana que aparece, 
localiza como ubica¬ 
ción la misma que para 
la primera imagen 
| G uardar^ñT na Mis documentos | 

y como nombre 

[Nombre de archivo: |Sol2.wmf | . 

Tras esto, pulsa sobre el bo¬ 
tón [Guardar) . 




Repite los pasos del 7 


B0B 


7 Debes repetir esta ima¬ 
gen, así que pulsa en el 
menú [Ventanal y luego en 
[Duplicar! Obtendrás una ré¬ 
plica exacta de la imagen. 


8 


Para cambiar el color del 
sol, haz doble cli ck en ^ 


m 


y, en la paleta de colores que 
aparece, selecciona el color: 


Luego pulsa I Aceptar | y segui¬ 
damente, en la izquierda de 
la pantalla, en el icono: 


para elegir esta herramien¬ 
ta de dibujo. 

Seguidamente, coloca el cur¬ 
sor (la cruz) en la zona de la 
segunda imagen que quieres 
cambiar de color • 
y haz click. 


Repít 

al 9, por ejemplo tres 
veces más, pero dando dife¬ 
rentes colores 
al sol y, al guar¬ 
darlos, ve in¬ 
crementando 
en una unidad 
el final del 
nombre del ar¬ 
chivo. El últi¬ 
mo se llamará 
“Sol5.wmf” 

Al final, cuan¬ 
do hayas crea¬ 
do cinco imá¬ 
genes, cierra la 
ventana del 
programa. 

Seguid amente, pulsa el 
botón ÍÜ |nic l , sitúate 
sobre [Programas | , luego sobre 
[Paint Shop Pro~5~| y por Último 
pincha en |Animation Shop | . 

En la nueva ventana, haz 
click en el icono: |-tj 


y teclea estos valores (son el 
tamaño en píxeles de la 
imagen): _ 

| Ancho: 1276 rjj | Mura: ¡246 ] 

Cuando pulses I Aceptar | , apa¬ 
recerá una nueva área cua¬ 
driculada en tu pantalla. 

Ahora, desp liega el 
menú E ditar I, sitúate 


A continuación, pulsa en 

[Agregar archive^ y en el nuevo 

cuadro de diálogo, tras si¬ 
tuarte en la carpeta 
I T mís documentos | 5 ve haciendo 
click en todas las imágenes 
guardadas de Sol mientras 
pulsas la tecla S- 


13 


Pulsa I Abrir I y, en la 
ventana que queda en 
pantalla, teclea el valor: 


Tiempo de 
retardo: 


35 


■3 


y luego pincha en I Aceptar | 
sucesivamente para cada 
imagen. Al final, se añadirán 
éstas a la cuadrícula •- 


Como la última está en 
blanco: 


haz click en ella y en i 


14 

botón: I 


Para ver el efecto de 
animación, pulsa en el 


Verás como el sol va cam¬ 
biando de color. 

Para parar, vuelve a pulsar el 
mismo botón. Ahora, guarda 
el archivo pulsando en: 


o 

I Mil 


Guardar como 
archivos de tipo: 


Sólo queda que le des un 
nombre y lo guardes con es¬ 
ta extensió£ 


[CompuServe Graphics Inter. (*.gif) 



B 

ü¡ 

ii 

B 

B 



F:1 D:10 

F:2 D:10 

F:3 D:10 

F:4 D:10 

F:5 D: 10 

F:6 D:' 


Confirmar el cambio de nombre de archivos 


¿Confirma que desea cambiar 
"NaOI Ü62_.wmf" a "Solí .wmf' 


el nombre del archivo de sólo lectura 



Para f inalizar, pulsa en 
[Guardar I ? en [Siguiente >| dos ve- 
ces, y por último en 
[Finalizar | . Ya puedes utilizar 
este gif en cualquiera de tus 
páginas web o mensajes de 
correo. 
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que, en su defecto, te ofre¬ 
cen material archivado (por 
ejemplo boletines informa¬ 
tivos, entrevistas o sencilla¬ 
mente canciones). 

La tecnología que hace 
posible escuchar emisiones 
de radio vía Internet se de¬ 
nomina Streaming Audio. 

Sorprende la calidad 
de la programación 

Se trata de una forma espe¬ 
cial de enviar la señal de au- 
dio a tu PC por la Red y des¬ 
taca porque, en lugar de 
tener que descargar por com¬ 
pleto un archivo de audio ti¬ 
po “ .wav” o “ .au”, por ejem¬ 
plo, podrás oír el sonido 
según va llegando a tu or¬ 
denador. Por tanto no tienes 
que esperar a que la descar¬ 
ga se complete. 

Para que este proceso 
sea viable, necesitas un mó¬ 
dem (a ser posible de 5óK), 
una tarjeta de sonido, unos 
altavoces (o auriculares) y el 
software apropiado (repro¬ 
ductores de audio). La ma¬ 
yoría de las emisoras funcio¬ 
na con RealAudio o Windows 
Media Player (en la página 59 
te explicamos cómo descar¬ 
garlo de Internet). 

Por otro lado, merece la 
pena destacar que, de to¬ 
das las webs analizadas, 
solamente en una no he¬ 
mos conseguido conectar 
con la emisora (Top Radio 
Gran Canaria). En el resto 
nos ha sorprendido la calidad 
de la programación y de los 
servicios ofrecidos. Ahora... 
¡compruébalo tú mismo! 


A los “radioyentes natos” les encantará saber que desde Internet 
la oferta es impresionante. A través de la Red puedes escuchar 
emisoras extranjeras y de diferentes provincias españolas, algo 
muy interesante si te encuentras viviendo fuera de “tu tierra”. 


S i eres de esas personas 
a las que les gusta es¬ 
cuchar la radio mientras 
está trabajando frente a su 
ordenador, o cuando navega 
por la Red, entonces te inte¬ 


resará saber que, en lugar de 
conectar el tradicional apa¬ 
rato de radio, podrás acceder 
a tus emisoras favoritas, y a 
otras de distintas provincias 
o países, a través de Internet. 


En este reportaje hemos 
seleccionado una serie de 
webs que te permiten es¬ 
cuchar su programación dia¬ 
ria en directo, algunas du¬ 
rante 24 horas seguidas, o 

puter n° 47 



r Así califica Computer Hoy 


En este artículo hemos cali¬ 
ficado la calidad de las pági¬ 
nas que aparecen en la Red 
sobre la radio. 

La nota se refiere principal¬ 
mente a los contenidos y a 
su actualización. 


Los colores ( ■ = bien, = 
regular, ■ = mal) sirven para 
saber su grado de calidad. 
En la parte inferior de la ficha 
encontrarás la dirección de 
la página web a la que hace¬ 
mos referencia. 
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1“ Puesto 


Cadena SER 




U S£R tfg5.de Europ a 

c™».*, S»* el Tour í* Franela en la 


Transmisión de las principates 

etapas 


E n su página principal, hazclicksobre 
la opción Programación y obtendrás 
información sobre la parrilla de progra¬ 
mas que la SER te ofrece en directo, así 
como sobre los profesionales que diri¬ 
gen cada uno de ellos (Iñaki Gabilondo, 
Gemma Nierga y J. Ramón de la More- 


Desdesu página web 
podrás informarte sobre 
elTourde Francia 
(hasta el 23 de julio). 

na, entre otros). A diario 
podrás escuchar el magazi- 
ne matutino Hoy por Hoy, 
por ejemplo, o entretenerte 
por la tarde con La Venta¬ 
na, un programa desenfa¬ 
dado en el que participan Boris Izagui- 
rre, Javier Cansado y Cristina Almeida, 
como improvisados entrevistadores. 

Y desde la opción La Radio en Directo 
escucharás los programas “en vivo”. 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.cadenaser.es 


3- Puesto 


Emisión Digital 



L os amantes de la música encontra¬ 
rán su sitio en Emisión Digital. Aquí 
puedes elegir entre distintos canales 
de música (Latino, Dance, Oldies...) y 
cada uno de ellos dispone de una web 
específica en la que podrás acceder a 
toda la información relacionada con el 


Música, reportajes, 
noticias y hasta juegos 
podrás descubrir 
en Emisión Digital. 

canal: novedades, noticias, 
conciertos, entrevistas... 
Cuando haces click sobre 
uno de los canales, se abre 
automáticamente un re¬ 
productor de audio que te 
permite navegar por todos ellos y es¬ 
cuchar durante 24 horas el tipo de mú¬ 
sica que más te guste. También puedes 
acceder a la lista de supervenías, a las 
webs de tus artistas preferidos, etc. 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.emisiondigital.com 


5 a Puesto 


Radio Internet 


radiointemst 





«ay. |umd a 11, *ftdn ;j 2Q.43D | 

pinariDL «f?uc)i4ndoni» I 


M a 31 íi W K o K 

9? 9S » ic 

te**» fudioirtfíWIWt 

*"»"'»*■**— e 1 |«I 

JBt . Ikt —— SSSKS 

• 

pw «tonta 

intwmoitD 

IntHHnpl pcrrn Vxioi 


kelkoo 

7íütail«ialoi en Infftin 


* 

les mil H tmo w$l>> 




L a Red es el principal tema de la pro¬ 
gramación de la emisora Radio In¬ 
ternet. En Las Mil y una Webs, por 
ejemplo, escucharás información so¬ 
bre todo lo que se puede comprar y 
vender en Internet y sobre webs de 
cine, música, deporte... A los que 


Aquí encontrarás una 
variada información 
relacionada con el 
mundo de Internet. 

quieren aprender más so¬ 
bre el “mundillo internau¬ 
ta”, también les interesará 
Internet para Todos. 

De todos modos, en esta 
web encontrarás progra¬ 
mas de carácter informativo (Que Pa¬ 
ses un Buen Día), magazines (La Gran 
Tela de Araña) o especiales de música 
(Intermusic). Además, te ofrecen la po¬ 
sibilidad de acceder a su foro. 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.radiointernet.fm 


Webs de radio 


Internet 


2 a Puesto 


Cadena COPE 



E sta cadena presenta en su página 
principal un menú que despliega 
los títulos de todos los programas que 
te ofrece (Informativos, La Mañana, 
La Tarde, La Linterna y Supergarcía, 
entre otros). Si haces click sobre uno 
de ellos, además de poder escucharlo 


Encontrarás desde 
informativos diarios 
a programas semana¬ 
les especiales. 

en directo, se te muestra 
en pantalla información 
sobre las características 
del programa y del locutor 
que lo presenta. Además, 
en algunos casos, por 
ejemplo en La Tarde y en la Linterna, 
se incluye una selección de direccio¬ 
nes de interésen Internet. 

En la web de la Cope también te facili¬ 
tan enlace directo con Cadena 100. 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.cope.es 


4 a Puesto 


Top Radio Bilbao 


hoy estamos a: Lunes, o ae jumo a 



La página web de "TOP RADIO BILBAO" te ofrece: 


O Observar las imágenes enviadas por el Satélite 
meteorológico METEOSAT 

O Escuchar LA RADIO (EN DIRECTO) ó la LISTA de 
ÉXITOS DANCE. 

O Escuchar los últimos éxitos en nuestro JUKE BOX. 
O Observar nuestra ciudad desde las WEBCAMS 
instaladas por el Excmo. Ayto. de Bilbao. 

O Ver los VIDEO-CLIP'S de los últimos éxitos en 


E ntrevistas en directo con cantantes 
y grupos, presentación de nuevos 
discos, información sobre conciertos 
y otros detalles relacionados con el 
mundo de la música. Todo esto es lo 
que encontrarás a diario, durante 24 
horas seguidas, en Top Radio Bilbao. 


Podrás escuchar los 
éxitos musicales de 
este verano y ver los 

rUTI v ' deocl¡ P s de moda - 

Lpl 1 Además de escuchar la ra¬ 
dio en directo, esta emiso¬ 
ra te ofrece la posibilidad 
de acceder a su Juke Box, 
donde almacena la lista de 
éxitos musicales del pro¬ 
grama Directo a la Noche, música es¬ 
pañola, folk, dance y mix... 

También desde su web te “abren una 
ventana” a la ciudad de Bilbao (29 
webcams con imágenes en directo). 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.topbilbao.com 


6 a Puesto 


Radio Cable 



E l programa “estrella” de esta emi¬ 
sora es Mnemotecnia, dirigido por 
Fernando Berlín (creador de Radio Ca¬ 
ble) y donde participan políticos, pe¬ 
riodistas y empresarios que tratan de 
analizar el impacto de las nuevas tec¬ 
nologías (especialmente Internet) en 


Entrevistas en diferido, 
música y enlaces a me¬ 
dios de comunicación 
y temas de actualidad. 

la sociedad. Desde su pá¬ 
gina principal podrás ver y 
oír en directo todas las en¬ 
trevistas a distintos per¬ 
sonajes públicos y tam¬ 
bién leer un boletín de 
informativos diario (es posible consul¬ 
tar las noticias del día anterior). Tam¬ 
bién se ofrecen enlaces a diarios, tele¬ 
visiones y emisoras de radio, y una 
sección de música con varios canales. 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.xpress.es/radiocable 
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Internet 


Webs de radio 


7 a Puesto 


Onda Cero 



S i antes de ponerte a escuchar Onda 
Cero quieres informarte sobre el ca¬ 
rácter de sus programas, haz click en la 
opción Parrilla de su página principal. 
Aquí se muestra un resumen de la pro¬ 
gramación organizada por categorías: 
Lunes a Viernes; Sábado y Domingo. 


Para escuchar la radio 
“en vivo” en Onda Ce¬ 
ro, pulsa directamente 
sobre el botón ON. 

Si pinchas sobre uno de los 
títulos, podrás comprobar 
de qué trata el programa. 

En Onda Cero escucharás a 
profesionales como Luis 
del Olmo (a diario en Prota¬ 
gonistas) o Concha García Campoy (los 
domingos en Hoy es Domingo). 
Además, se pone a tu disposición el 
apartado Opinión para que escribas lo 
que piensas sobre esta emisora. 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.ondacero.es 


9 a Puesto - 

Radio Nacional de España 



A unque la oferta de Radio Nacional 
de España (RNE) es amplia (progra¬ 
mas e informativos de Radio 1; las emi¬ 
soras de música Radio Clásica y Radio 
3; la cadena de informativos Radio 5...), 
desde Internet sólo es posible escuchar 
en directo Radio Exterior de España, 


En su página principal 
podrás ver un resumen 
de la temática que trata 
cada emisora de RNE. 

con cobertura interna¬ 
cional en diez idiomas. 

No obstante, la lengua es¬ 
pañola es la más utilizada 
en su emisióny también las 
referencias a la cultura y 
noticias de este país son constantes. 
Aquí encontrarás desde programas 
educativos, (como Un Idioma Sin Fron¬ 
teras, dedicado al español y a la literatu¬ 
ra ) hasta informativos (como Crónica). 

Calidad: Bien | 


Dirección Online: www.rtve.es/rne 


11-Puesto - 

Canal Sur Andalucía 



S i eres andaluz, pero vives fuera de 
esta Comunidad, te gustará saber 
que ahora puedes escuchar desde la 
Red lo que ocurre en “tu tierra”. 

En la web de Canal Sures posible oír en 
directo programas de carácter local 
como Hora Sur (de lunes a viernes, 


Este canal autonómico 
te permite escucharen 
directo lo que ocurre en 
las provincias andaluzas. 

desde las 7 a las 9 horas). 
Para consultar los progra¬ 
mas, haz click sobre Pro¬ 
gramación, dentro de la op¬ 
ción Radio de su página 
principal, y verás cuáles se¬ 
rán las emisiones durante julio y agos¬ 
to. Si pinchas sobre uno de los títulos 
podrás enviar un e-mail al programa en 
cuestión, pero no se te ofrece informa¬ 
ción sobre sus contenidos. 

Calidad: Bien | 


Dirección Online: www.canalsur.es 


8 a Puesto 


WorldWide Radio 





.^uíúmi V \ ^ (li ^ 



Actualidad internacional 
España 

Latinoamérica WWBi 

O 

i 

Sociedad y Cultura 

(||| 

£ 

Comunicación: 


^ _ 





esulta especialmente interesante la 
opción Dial Mundial que te ofrece 
WorldWide Radio (WWR). Haciendo 
click sobre ella, accederás a una serie 
de emisoras internacionales (BBC 
World Service, CNN, Deutsche We¬ 
lle...), españolas (la cadena Cope, la 


Si te apasiona la músi¬ 
ca clásica, en WWR 
podrás disfrutar con 
los grandes clásicos. 

Ser...) y otras asociadas a 
WWR (Ona Música, BBC 
Mundo, Segre Rádio...). 
Además, esta web te per¬ 
mite disfrutar de una varia¬ 
da información en cinco 
canales especializados: noticias, músi¬ 
ca clásica, historia, formación y motor. 
Aquí, la información está por escrito y 
al lado aparece un icono para que ha¬ 
gas click y escuches más datos. 


Calidad: 


Notable 


Dirección Online: www.wwr.fm 


r- 10 a Puesto - 

Radio Intereconomía 


EHi-cfLim Rjíl ii 

í CLAVES DEL MIÉRCOLES 

I j TéJelániEa lanza la 
tarifa plana itinerante por 
z 2.750 peseta*. ker 
: 11 Deutsche Tel ehcm 
. comprará británica Cabla & 
¿ Wircless. leer 



Aquí encontrarás toda 
la actualidad sobre el 
sector económico na¬ 
cional e internacional. 


La Comisión Europea 

■ denuncia a España ante 

■ tribunal de Justicia, leer 

í r. Reacciones a tos buenos 
datos de paro de junio. 

1 (Crónica) Im 

2 i' Sergio Fernán de i ha 

. imliiado cectordel ahorro 
. de la economía española. 

: (Crónica) tevr _ 





U na web de gran utilidad si quieres 
estar a la última sobre lo que ocu¬ 
rre en el mundo de la economía. 
Resultan especialmente interesantes 
al respecto las secciones Boletín In¬ 
formativo y Analistas, donde podrás 
escuchar información de actualidad 


sobre los mercados fina- 
cieros y las opiniones que 
algunos analistas tienen 
del momento actual. 
Desde la página de Intere- 
conomía también se pre¬ 
senta la información actualizada por 
escrito (ver Últimas Noticias). 
Además, dispone de una opción (Archi¬ 
vo Sonoro) que te permite escuchar los 
programas de días anteriores. 

Calidad: Bien | 


Dirección Online: www.intereconomia.com 


12 a Puesto - 

Top Radio Gran Canaria 



E sta emisora canaria te asegura en 
su página web que “estés donde 
estés podrás disfrutar de su música. 
Desde cualquier parte del mundo y en 
directo”, sin embargo no hemos con¬ 
seguido conectar con ella. Aquí te 
ofrecen secciones dedicadas a las 


Música swing, jazz, 
rock... y hasta un chat 
para conversar con 
otros radioyentes. 

canciones “top” (ver las 
opciones el Supertop y 
Los Diez Primeros) y po¬ 
drás informarte de los 
concursos que organiza la 
emisora y de las últimas 
noticias relacionadas con tus cantan¬ 
tes y grupos favoritos. 

Y desde la opción Programación y Dj’s 
te será posible consultar los conteni¬ 
dos de los programas. 

Calidad: Suficiente | 


Dirección Online: www.topgrancanaria.com 
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Webs de radio 


Internet 
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Cómo descargar el software para escuchar la radio en tu PC 


Para escuchar la radio des¬ 
de tu ordenador a través de 
Internet, necesitas descar¬ 
gar un programa capaz de 
reproducir los archivos de 
sonido de las emisoras. A 
continuación, te explicamos 
paso a paso cómo descargar 
el reproductor Windows Me¬ 
dia Player para el sistema 
operativo Windows 98. 

Si en lugar de esta aplica¬ 
ción te interesa descargar 
Real Player (ambos son gra¬ 
tuitos), puedes ver cómo se 
hace en el número 45 de 
Computer Hoy, pág. 60. 

1 Introduce en la barra de 
d fecciqhefetffe tu náve- 

gador E http://www.cadenaser.es | 

y, en la página que aparece, 
haz click en el icono 



2 A continuación, verás 
que en pantalla se te 

muestra la página - 

Aquí, haz click en el botón 
y aparecerá 

la página#; - 

donde tienes que seleccio¬ 
nar la versión de Windows 
Media Player que quieres, 
por ejemplo f , _ 


[Player 6.4 for Windows 98 ~*\ 


y el idioma f. 

j Spanish Language Versión 

Después, pulsa sob re 


Download Now 


3 Luego, te aparecerá el 
mensaje# 

r.-.r# 


Ha decidido desee 


n archivo de este lugar. 


mpfull.exe de msvaus.www.conxion.com 

¿Qué desea hacer con este archivo? 

C Ejecutar este programa desde Internet 
G Guardar este programa en disco 


y dentro de ésta otra con el 
nombre#. 


□ Reproductores Audio-Vídeo 


Haz doble click sobre ella y 
pulsa en I Guardar | para ini¬ 
ciar la descarga. 

4 En el momento en que 


veas el mensaje 


T 


y, Descarga completa 


6 Para abrir esta aplica¬ 
ción, pincha con el ratón 

en lia inicio | y en m: Programas"] ? 
después sobre |lá Accesorios n y 
en |tg) Entretenimiento | verás que 

aparece f. _ 

[t&l Reproductor de Windows Media l] 

Haz click sobre este icono y 
automáticamente se abrirá 
el reproductor Windows Me¬ 
dia Player#: - 


n x 


fttt Reproductor de Windows Medía 


Archivo Ver Reproducir Favoritos ¡r Ayuda 




Radio áb Música Guía de medios 


7 Para escuchar la progra¬ 
mación de la emisora ga¬ 
nadora del test, introduce en 


\ m Windows 


Snrar a cnarch phu?a 

I- - 


Windows Media Player for Windows 0S 


3 Gq tí ihe Download Cerner. 


To Download and Install Windows Media Player for 
Computer* rurmlng Windows 98: 


Winihiws. Media Ovurvlraw 
Wirukjw> Mmlla t tirtirnilinjltr 
lurihnttlgifiui. f Bul.] 

W ii nlmi Mirilla üuktilun* 


í?n lile Down!-> n ;l ítenler ridt|e, m-Ici ! PUycrfi.4 lar 
Wlnflow* flfi, the Flav^r ianguagu yon wanr, and 
chin dLOt Download Now 

Windows M^dla Player will downlonfl to yotir wmpuTe-r. 


| dnI iilliiFlaii 1 1 js I n ictiol m 

Fur downlofld drrJ uTStelIftUpn ftsfolCttOnS. to Mu 

Rowntoflil and In^tefTadon Guid*. 



Presentación 


Clip 

Autor 

Copyright 




Microsoft Windows Technologies 

Windows 

Media 


y sólo tendrás que hacer click 
en Aceptar) . Cuando aparezca 
la ventana EEE3EEEI de¬ 
berás crear una carpeta pa¬ 
ra guardar el archivo que vas 
a descar gar. Así que, en 
[ Guardar en: |, selecciona la uni¬ 
dad I ^ ( C: ) I y haz click sobre 
[2 para crear una carpeta 
que se llame IPI Aplicaciones | 



Windows Home Pages | Downloads | Support | 


Microsoft 

I 


Windows Media Home 
Business 
Content Providers 
Consumer Electronics 
Music 
Developers 
Service Providers 
Press 

Download Center 


W’ Download Center 

Welcome to the beta release of Microsoft® Windows Media™ Player 7. Get the media player that will 
help you get started enjoying and experiencing digital media on a whole new level! 

Windows Media Player 6.4 is included in Microsoft® Windows® 2000. You do not need to download 
it. Windows Media Player 7 should NOT be installed on computers running Microsoft® Windows® 95 
or Microsoft® Windows NT 4.0! 

If you are using Netscape Navigator 3 or later, you must install the plug-in to use Windows Media 
Player. Instad the plug-in AFTER you install the Player. 




Windows Media OverView 
Windows Media Technolog 
Technologies 7 Beta 
Windows Media Solutions 


Windows Media Player for: 

| Player 7 BETA for Windows 98 and Windows 

7,357 KB I 42 Min @ 28.8 | Versión 7 

1 Enqlish Language Versión ▼ | 


busca la opción 


L 


La radio m directo 


y haz click sobre 


£ 


Entonces se abrirá auto¬ 
máticamente el reproduc¬ 
tor de audio Windows Me¬ 
dia Player y escucharás el 
programa que se está emi¬ 
tiendo en directo * 


haz click sobre I Abrir | para 
comenzar con la instalación 
del programa. 


Instalación del Reproductor de Windows Medí 


5 A continuación, eni 
pincha con el ratón so¬ 
bre [sr\ y en el cuadro que 
aparece sobre I Aceptar | , 
Cuando la instalación haya 
concluido, verás el mensaje* 
Haz click en#. 


Configuración de la instalación del . ieproductor de Windows Media 


tu navegador la dirección 

[http://www.cadenaser.es | < 

Cuando visualices en pan¬ 
talla la página web 






t 


Novedad - Reproductor de Window. 


Archivo Ver Reproducir Favoritos Ir Ayuda 


4- 4 
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-£l- 
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ti Presentación: 

Clip: 

ü® Autor: 

_ Copyright: 

Reproduciendo 


Cadena Ser 

Cadena Ser - Emisión Internet 
Cadena Ser 

1999 Cadena Ser _ 

i 90:50 /00:59 M 
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Internet 


Novedades 



Encuentros 

Tras el éxito de los chats, 
llega a Internet una nueva 
forma de relacionarse, 
que en los Estados Uni¬ 
dos se ha bautizado con 
el nombre Encounters. 
Encuentros.net -KD te po¬ 
ne en contacto con las 
personas que se ajustan a 
tus preferencias. 







Organiza tu boda 

Lola Bodas 4 © te ayuda 
con los preparativos de tu 
boda y te ofrece consejos 
y asesoramiento para es¬ 
te día especial. Aquí po¬ 
drás crear tu lista de bo¬ 
das y escoger los regalos 
en las tiendas asociadas. 



Viaja a la carta 

Si todavía estás preparan¬ 
do tus vacaciones de ve¬ 
rano, te Interesará cono¬ 
cer el novedoso servicio 
que te ofrece ViajarBajo 
Precio.com *D. En esta 
web es el cliente el que 
propone a una serie de 
proveedores el precio 
que está dispuesto a pa¬ 
gar por un servicio de¬ 
terminado, ya sea trans¬ 
porte o alojamiento. 



Llega la tarifa plana 



Tarifa Plana en llamadas a Internet en Horario Reducido* para acceso 
RTC + 30 min en llamadas nacionales (provinciales, interprovinciales) a 
través del servicio 1050 de Retevisión. 


Con el mejor acceso a internet: eresMas 

• Acceso a través de Retenet a 56 Kbps 

• 5 cuentas de correo 

• 30 MB de espacio para página web 

La tarifa plana va asociada a un número de teléfono dado de alta en el 
servicio de voz 1050 de Retevisión (alta gratuita y sin cuotas 
mensuales). 

(*) Horario reducido: Laborables de 18h a 8h, Sábados, Domingos y 
Festivos de la comunidad autónoma origen de la llamada todo el día. 


Retevisión ofrece tarifa plana en horario reducido por 2.600 
pesetas y sin restricción horaria, sólo a empresas, por 9.900. 


de Valencia, Alicante y Caste¬ 
llón, por ahora. 

Luego, Arrakis ■>(§) anunció 
“Barra Libre”, su oferta de ta¬ 
rifa plana disponible de lunes 
a jueves, desde las 20 h. a las 
8 h.,y los fines de semana 
desde las 20 h. del viernes a 
las 8 h. del lunes (50 horas se¬ 
guidas). Cuesta 4.950 ptas. 
Por 2.600 pesetas, Retevisión 
4 ® te permitirá navegar por 
la Red de lunes a viernes des¬ 
de las 18 h. a las 8h y 24 ho¬ 
ras los sábados y domingos. 
En el próximo número de 
Computer Hoy se publicará 
un reportaje sobre este tema. 


A partir de ahora navegar 
por Internet te resultará 
más económico gracias a las 
ofertas de tarifa plana. 

La primera en “romper el hie¬ 
lo” ha sido ONO ->®, que 
ofrece conexión a la Red sin 
límite de tiempo por 2.500 
pesetas. Pero su servicio só¬ 
lo se extiende a las provincias 



Terra ha sido 
la última en rea¬ 
lizar una oferta 
de tarifa plana. 
Podrás disfrutar¬ 
la en horario re¬ 
ducido por 2.750 
pesetas (para 
red telefónica 
básica y RDSI). 


Para amantes 
del buen vino 



Cómo comprar online tus 
vinos preferidos. 


S i eres un apasionado del 
vino o te gustaría apren¬ 
der un poco más y saber cuál 
es el adecuado para “vestir tu 
mesa” en ocasiones señala¬ 
das, Todovino.com ->® te re¬ 
sultará útil. Podrás navegar 
por las distintas secciones 
(Clásicos, Recomendaciones, 
Relación Calidad/Precio...) 
para encontrar ese vino es¬ 
pecial. Además, es posible ha¬ 
cer consultas al conocido su¬ 
miller Custodio L. Zamarra. 



E-optionet filtra contenidos no 
recomendados para niños. 


“Filtro” en la Red 

C on la intención de prote¬ 
ger al menor de algunos 
contenidos que circulan por 
la Red (pornografía, drogas, 
violencia...), Edunet ha desa¬ 
rrollado e-optionet -»®. 

Se trata de un software que 
analiza las webs y bloquea el 
acceso a las que no son re¬ 
comendables para el niño. 



E 

Direcciones online 



•KD www.encuentros.net 
-K 2 ) www.lolabodas.com 
-K3) www.viajarbajoprecio.com 
-X4) www.ono.es 
•KD www.arrakis.es 
-K 6 ) www.retevision.es 
•KD www.todovino.com 
■KD www.viajesweb.com 
•KD www.e-optionet.com 
■x® www.todotoys.com 



Si haces una reserva en Viajesweb.com y pagas con trans¬ 
ferencia bancaria, disfrutarás de un 2% de descuento. 


Organiza tus 
vacaciones 

E n esta época, la Red se lle¬ 
na de webs que te ayudan 
a planificar y reservar tus via¬ 
jes. EnViajesweb.com -KD, del 
grupo Avenida Digital Inte¬ 
ractiva (desarrollador de area 
pc.com y discolibros.com), 
puedes contratar vuelos y alo¬ 
jamientos y te envían tus bi¬ 
lletes a casa sin coste alguno 
(si vives en la península y el 
pedido supera las 10.000 
ptas.). Además, te ofrece ser¬ 
vicios alternativos, como se¬ 


guros, guías de viaje o alqui¬ 
ler de coches y también or¬ 
ganiza viajes especiales para 


celebrar convenciones (in¬ 
cluye alquiler del lugar, lo¬ 
gística, comidas y otros). 


Una juguetería en Internet 
para niños de todas las edades 



Búsqueda 

1 © 

Edad 

0-12 meses 5-6 años 
12-24 meses 67_años 

2- 3 años 7-8 años 

3- 4 años 8-9 años 

4- 5 años 


Categorías 

Muñecas 


Regulable en 3 posiciones: se modifica la inclinación de la rampa de 
acuerdo a la edad del niño. De fácil montaje. No necesita 
herramientas y se puede guardar plegado ocupando el mínimo 
espacio. 

Consigue el tuyo en Todotoys.com 





Todotoys.com 

Precio: 

11.995 Ptas. 


todotoys. 
100% se 

Pulse afl¡ 
obtener i 
informad 


Fi guras de acción 

Peluches 

Juegos de mesa v puzzles 

Juguetes educativos 



w 


comprar 


_ 


Desde la web de Todotoys.com podrás buscar el juguete 
adecuado para cualquier bebé o niño de más de nueve años 
y te será posible comprarlo cómodamente desde casa. 

Jter n°47 


T odotoys.com es una 
empresa española dedica¬ 
da a un público muy con¬ 
creto (niños y bebés) y que 
solamente vende sus pro¬ 
ductos a través de Internet. 
En su página web podrás 
consultar un extenso catálo¬ 
go de juguetes (si tienes que 
hacer un regalo especial, es 
buen momento para que le 
eches un vistazo) y hacer 
búsquedas de artículos según 
la edad del niño (desde 0 me¬ 
ses hasta más de 9 años) o se¬ 
gún categorías ( muñecas, pe- 
luches...). En breve será 
posible consultar secciones 
especiales relacionadas con 
la infancia (puericultura, hi¬ 
giene, educación...). 
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Guía de accesos 


Internet 
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En esta página resumimos los resultados de las pruebas que 
realizamos diariamente a los proveedores de acceso a Internet. 
En el cuadro puedes comprobar las prestaciones de cada uno 
de ellos en el período actual y el anterior, con los servicios 
de la Red más habituales. 


Quincena del 30/06/00 al 13/07/00 


= 

O 

OJ 


Teléfono 



Horario 

Horario 

Horario 

Horario 

o 

o 

Q- 

cu 

o 

Q- 

Proveedor 

de información 

Dirección Web 

Resultado del test 

comercial 

no comercial 

nocturno 

fin de semana 

i 

i 

Arrakis 

902 02 01 00 

www.arrakis.es 

I Notable 4- 7,11 ■ 

Notable 

Bien 

Notable 

Notable 

2 

2 

Jazzfree (gratis) 

902 90 22 09 

www.jazztel.es 

Bien 4- 6.8Q 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

3 

3 

Pobladores (gratis) 

902 02 02 22 

www.pobladores.com 

HÉÜift. MIBlljiai 

Bien 

Bien 

Notable 

Bien 

4 

4 

Jazznet 

900 80 58 06 

www.jazztel.es 

Bien 4- 5,69 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

5 

7 

Mundivia 

902 21 21 12 

www.mundivia.es 

iMi JHÜ5U 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

6 

8 

World Online (gratis) 

90212 32 34 

www.worldonline.es 

BBien — 

Bien 

Suficiente 

Bien 

Bien 

7 

5 

Airtel (gratis) 

60710 01 55 

www.airtel.es 

BlliMiflM 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

8 

10 

IPF.NET Gigabell 

91 700 47 80 

www.gigabell.es 

Bien 4- 5,19 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Bien 

9 

9 

Inter Planet 

902 30 00 55 

www.interplanet.es 

Bien 4- 5,15 

Suficiente 

Bien 

Bien 

Bien 

10 

13 

Uni2 (gratis) 

902 01 0010 

www.uni2.es 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

11 

6 

Canal 21/Alehop (gratis) 

902 54 00 21 

www.canal21.com 

Suficiente HBI 

Bien 

Suficiente 

Bien 

Suficiente 

12 

11 

Teleline 

90215 20 25 

www.teleline.es 

Suficiente ^ 4,65 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

13 

13 

Bitmailer 

902 38 65 86 

www.bitmailer.com 

Suficiente # 4.58 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

14 

15 

Ibercom 

902 20 02 40 

www.ibercom.es 

Suficiente 4- 4,56 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Bien 

15 

12 

Teleline (gratis) 

90215 20 25 

www.teleline.es 

Métante HEHIfl 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

16 

22 

Idecnet 

902 22 90 44 

www.idecnet.com 

Suficiente ^ 4,40 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

17 

17 

Offcampus (gratis) 

9021011 22 

www.offcampus.es 

Suficiente # 4.23 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Suficiente 

18 

19 

Ready Soft 

902 24 01 82 

www.readysoft.es 

Suficiente 4- 4,07 

Insuficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

19 

18 

Sinix 

902 20 25 30 

www.sinix.net 

Suficiente 4- 4,06 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

20 

20 

Offcampus 

9021011 22 

www.offcampus.es 

Suficiente 114.05 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

21 

20 

Cim 

902 25 41 51 

www.cim.es 

Suficiente MÜi 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

22 

16 

CTV/Jet 

902 44 45 55 

www.ctv.es 

Suficiente 4* BB 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

23 

24 

Maptel 

90210 3215 

www.maptel.es 

Suficiente 4- 3,85 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

24 

23 

Encomix 

902 24 01 51 

www.encomix.com 

Suficiente 4- 3,63 

Suficiente 

Insuficiente 

Suficiente 

Suficiente 


Velocidad 
de navegación 


Velocidad 
de descarga 


Velocidad 
de juegos online 





Así hacemos los test en Computer Hoy 


lestISP Acciones Resultados Configurar importar Sistema Ayuda 


ListadeConexiones 

SEEM 


M 


Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, ¡mage/pjpeg, ”, 
User-Agent: Mozilla/3.0 (compatible) 

Host: www.dgt.es 

Estadística HTTP para "http://www.dgt.es" 

min: 1G28 cps 
max: 287G cps 
media: 2876 cps 
HTTP OKI 




http://www.elpais.es 
http://www.hobbypress.com 
http: // w w w. imdb. com 


Ú 


www.barrabes.es 
bch.es 
www.disney.com 
www.ibm.com 




FTP: "Hp.cdn 


ftp.creaf.com 

ftp.fi.upm.es 

ftp.intel.com 

ftp.ksc.nasa.gov 




/pub/win95/UNZIP.EXE 


/pub/emu/sndfont.zip 
/pub/docs/G UI/HCI -D esign-B ook. zi| 
/pub/bench. data/A480077A. gif 
pub/images/nasaball. gif ▼ | 


Desconectar | 


X 


Comenzar Test | Detener Test | 


18.22.13 


Este programa simula una conexión normal a Internet uti¬ 
lizando los servicios habituales y mide la velocidad de la 
conexión. 


En este test hemos probado 
tanto la velocidad de cone¬ 
xión como la calidad de los 
servicios que ofrecen cada 
uno de los proveedores. 

Servicio 

Un apartado importante que 
es fundamental si somos 
principiantes. En él hemos 
valorado tanto la ayuda te¬ 
lefónica como la que se 
ofrece en la página web. 

Instalación 

También hemos comproba¬ 
do si los proveedores pro¬ 
porcionan un CD para con¬ 
figurar la conexión y el tipo 
de programas incluidos, la 
claridad del manual, etc. 

Prestaciones 

Hemos medido la velocidad 
efectiva de las conexiones 
con los servicios habituales. 
Utilizamos un programa de¬ 
sarrollado especialmente pa¬ 
ra Computer Hoy que simu¬ 
la un uso continuo de 
servicios de Internet como 


páginas web, FTP y Ping. 
Este programa se conecta 
todos los días, durante las 
24 horas, a todos los pro¬ 
veedores del test y realiza un 
total de unas 4.000 llama¬ 
das cada semana. 

La conexión a los provee¬ 
dores no se realiza por or¬ 
den, sino que se elige de for¬ 
ma aleatoria, para no falsear 
los resultados. 

A continuación se prueba la 
conexión a diez páginas 
web, diez servidores de FTP 
y diez máquinas con servi¬ 
cio de Ping y se mide la ve¬ 
locidad de transferencia de 
datos en cada uno de los ca¬ 
sos. La utilización del Ping 
es la que determina la velo¬ 
cidad con la que responden 
los servidores de partidas 
online de juegos en red co¬ 
mo el Quake III o el Unreal. 
Los valores de la transfe¬ 
rencia de datos se miden en 
cps, es decir, caracteres en¬ 
viados en cada segundo. A 
mayor valor de cps la cone¬ 
xión será más rápida. 


Por otro lado, el resultado 
del Ping es la respuesta del 
ordenador remotíD medida 
en milisegundos. Éste es el 
tiempo que un paquete de 
datos tarda en llegar al ser¬ 
vidor y en volver luego a 
nuestro PC. Para tener re¬ 
sultados significativos he¬ 
mos elegido, en cada caso, 
cinco servidores españoles 
y cinco de fuera del país. 

La elección de las direccio¬ 
nes la realiza el programa en 
cada momento también de 
forma casual. 

El programa de pruebas imi¬ 
ta perfectamente el com¬ 
portamiento de un usuario 
cualquiera utilizando los ser¬ 
vicios más habituales y re¬ 
cogiendo los resultados de 
la velocidad con la que fun¬ 
cionan estos servicios. 

Resumen 
de resultados 

En las tablas de esta misma 
página puedes ver un resu¬ 
men de las mediciones rea¬ 
lizadas con el programa 


mencionado anteriormente. 
Para obtener la calificación 
que aparece, se han tenido 
en cuenta las prestaciones 
medidas de cada servicio 
por cada proveedor y apa¬ 
rece la máxima velocidad de 
transmisión de datos como 
referencia para la máxima 
puntuación. 

Para mayor claridad hemos 
incluido columnas con las 


calificaciones obtenidas en 
las distintas franjas horarias 
del día. 

En la tabla también puedes 
ver la posición que ocupa¬ 
ba ese proveedor en el an¬ 
terior período. 

Los gráficos que encontra¬ 
rás a la derecha de la tabla 
desglosan los resultados del 
test por cada servicio que 
hemos probado. 
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Hoy en día cada vez más gente tiene su propia página 
web. Sin embargo, algunas personas descuidan el 
correcto funcionamiento de ésta. Si quieres que tu web 
pase victoriosa por cualquier test, aquí te enseñamos 
cómo solucionar los problemas más habituales. 


Para 

principiantes 


Fundamentos: crear el primer archivo HTML N° 35 

Cómo diseñar y dar formato a los textos N° 37 

Listas, barras y vínculos N° 38 

Insertar imágenes N° 39 

Distintos formatos de escritura N° 40 


S i ya has leído las once 
primeras entregas del 
Curso de HTMLGH , estás 
preparado para editar tu pri¬ 
mera página. Pero cuidado: 
en cada página se suelen 
"colar" algunos errores.Tu 
atractiva página web no apa¬ 
rece correctamente al abrir¬ 
la con el navegador GE, o en 
el peor de los casos ni si¬ 
quiera sale algo.Y aún peor 
es esto otro: los programas 
de acceso Internet Explorer 
y Netscape Navigator fun¬ 
cionan igual en su mayor 
parte. Eso es lo malo: ¡sólo 
en su mayor parte! 

En algunos casos, Netsca¬ 
pe Navigator se muestra cla¬ 


ramente más estricto con el 
cumplimiento de las reglas, 
lo que afecta al funciona¬ 
miento y presenta de forma 
defectuosa páginas que fun¬ 
cionan perfectamente con 
Internet Explorer. 

En esta parte del curso 
aprenderás a depurar [jü 
errores típicos, y a probar 
tus páginas antes de publi¬ 
car tu trabajo en Internet. 

Una regla básica es que de¬ 
bes probar necesariamente 
tus documentos HTML con 
los dos navegadores más uti¬ 
lizados. Uno de ellos, Inter¬ 
net Explorer, ya está instala¬ 
do en la mayoría de los 
ordenadores con Windows. 


Si no tienes Netscape 
Navigator, te lo puedes 
bajar desde Internet. Po¬ 
drás ver como hacerlo 
en el cuadro “Descargar 
e instalar Netscape” en 
la página 66. 

La prueba 
del navegador 

A lo largo de este curso, se¬ 
guro que ya has probado tus 
páginas con Internet Explo¬ 
rer, pero ahora viene la prue¬ 
ba de fuego. 

¿Funciona también todo con 
Netscape Navigator? Para 
confirmarlo, utiliza el archi¬ 
vo Himágenes.html| de IOS Capí¬ 


Para 

expertos 


División de páginas con tablas 
Insertar y dimensionar marcos 
Ejemplo de formulario 


N° 41 
N° 42 
N° 43 


Qué son y para qué sirven los identificadores 
Conceptos básicos del estilo en cascada 


Para 

profesionales HTML con Java 


N° 44 
N° 45 
N° 46 


Probando las páginas HTML 


Principios legales de las páginas de Internet N° 48 


tulos anteriores. Si ya no tie¬ 
nes este archivo y sus imá¬ 
genes correspondien tes: 


ÜS 1259S. 


ipg 


S 1beig.gif 


V f1 animals.jpg 


en la carpeta: 


Mis 

documentos 


consulta esta misma sección 
en el número 39 para ver có¬ 
mo crearlo y de donde ob¬ 
tenerlas. 

I Para probar tus páginas 
con Netscape Navigator, 
lo primero que tie nes que 
hacer es click en l £fl |nici ° l, 
pulsa [Programas |, sel ecciona 
[Netscape Communicator | y pin¬ 
cha en |;M Netscape Navigator|. 
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sión, ten especial cuidado 
con los siguientes puntos: 

■ ¿Tienen todas las tablas el 
aspecto que deben tener? 
¿Todos los datos están co¬ 
rrectos? 

■ ¿Se encuentran bien ajus¬ 
tados los marcos G0 ? 

■ ¿Las imágenes están inser¬ 
tadas en el lugar adecuado? 



2 Una vez abierto Netsca¬ 
pe Navigator, haz click 
en [Archivo | y [Abrir página...! . 


3 En la ventana que se abri¬ 
rá haz click 

en [Seleccionar archivo. 


I Con ello se mostrará el 
f cuadro de diálogo “Abrir” < 


Haz click en 0 y elige de la 
lista: 

t jj Communicator 
Escritorio 

: jj' Mis documentos 
Sj Mi PC 

Disco de (A:) 

O David (C:) 

Q Archivos de programa 
ri Netscape 


| V"V/« :i;j¡ óíü'l 


la carpeta ID Mis documentos) . 

Haz click en ella para abrir¬ 
la. Si no encuentras ense¬ 
guida este campo, haz click 

en# - 

hasta que aparezca. 

5 Haz doble click en 

Iffl imágenes.html | y después 


Si aparece algún error, es¬ 
cribe el nombre del archivo 
en una hoja e investiga des¬ 
pués la causa. Encontrarás 
más información, en el apar¬ 
tado “Búsqueda de errores” 
en la página 64. 

8 Cuando hayas terminado 
de probar todas las pági¬ 
nas, cierra Netscape Navi¬ 
gator haciendo click en 
I Archivo) y pulsando I SalirI . 

Comprobar 
la ortografía 

Al escribir archivos en 
HTML se “cuelan” habitual¬ 
mente faltas de ortografía. 



pulsa #■ 


| En la pantalla aparecerá 
* la página < 


i 


En el laberinto de identifi- 
cadores y texto, éstas se ha- 


Hola a todos, esta es la 
primera página web que he 
creado insertando imágenes. 
Además puedes ver que la he 
dividido en dos columnas con 
lo cual tiene un aspecto 
genial. 

Si tú también quieres 
aprender a realizar tus 
propias páginas web con 
imágenes, tablas, enlaces y 
otras muchas opciones, haz 
como yo y sigue el curso de 
HTML en Computer Hoy. 

Computer Hoy 
Pedro Teixeira, 8 2 a 
28020 Madrid 
Tel: 902.11.13.15 
Fax: 902.11.86.31 


Insertando imágenes en 
documentos HTML 

Las primeras páginas web no tenían imágenes y se 
limitaban a mostrar textos. En la actualidad, la mayoría 
de las páginas de Internet están ilustradas con imágenes 
para que sean más atractivas e interesantes. El diseño 
de páginas web en HTML permite insertar imágenes 
fácilmente 

Esta es la primera imagen que inserto en 
mi página web utilizando una orden HTML. 

En este caso se trata de la foto del rey de la 
selva , el león. 

He colocado la foto en la parte izquierda de 
la pantalla, de forma que este texto queda situado en la 
parte derecha. _ 



Aquí todo tiene un aspecto 
excelente. 

7 Repite los pasos 2 a 5 
con todos los archivos 
HTML que has escrito du¬ 
rante este curso. En la revi- 


cen difíciles de descubrir. El 
siguiente truco es eficaz pa¬ 
ra encontrar errores: utiliza 
simplemente un procesador 
de texto, por ejemplo Mi¬ 
crosoft Word, como ayuda 
ortográfica. Después corre¬ 


girás las faltas que localices 

en el texto fuente tisumsiii 

Hazlo de esta forma: 


I Abre haciendo doble 
click en la carpeta: 



f Busca el archivo que de- 
■ sees probar, por ejemplo 

) imágenes, htrni] . HaZ doble click 


en él para abrirlo. 


3 Selecciona con el ratón 
el apartado que desees 
revisar, por ejemplo •- 


¡Hola a todos, esta es la; 
primera página web que he 
■creado insertando imágenes.-. 
Además puedes ver que la he 
dividido en dos columnas con; 
lo cual tiene un aspecto 
genial. 

Si tú también quieres 
aprender a realizar tus 
propias páginas web con 
¡imágenes, tablas, enlaces y 
otras muchas opciones, haz 
como yo y sigue el curso de 
HTML en Computer Hoy. 

Computer Hoy 
n edro Teixeira, 8 2 a 


ID Recomendaciones 


Puede que no veas las pági¬ 
nas HTML. En la mayoría de 
estos casos se esconde un 
error. 

Ten en cuenta las siguientes 
reglas que te mostramos: 

■ Imprime cada documento 
antes de editarlo en Internet 

■ Si has publicado una pá¬ 
gina en la red, comprueba 
enseguida los errores. Mira 
la página de nuevo dos días 
después. Es muy probable 


que aún encuentres errores 
que no viste el primer día. 

■ Pídele a algún conocido 
que revise los errores de tus 
páginas, algo que puede ser 
de gran utilidad sobre todo 
en la ortografía. 

■ Escribe un vínculo con tu 

dirección de e-mail en tu pá¬ 
gina, por ejemplo: •- 

Así le das al visitante de tu 
web la oportunidad de que te 
informe sobre los posibles 
errores que pueda encontrar. 


[a href="nailto :conputerhopüihobbypress -es">comentarios</a]^ 


P Consejos prácticos 


Antes de situar tus páginas 
HTML en Internet, tienes que 
comprobar todos los hiper- 
vínculos internos (es decir, 
los que componen tu web). 
Para ello, haz click en uno 
tras otro y observa si apare¬ 
ce la página correspondien¬ 
te.Es suficiente iniciar el na¬ 
vegador y cargar la página 
de inicio. En este caso no ne¬ 
cesitarás una conexión a In¬ 
ternet. Si estas pruebas no 
dan errores, puedes insertar 
la página en la Red. Cómo 
hacerlo es algo que está re¬ 
gulado porcada servidor. In¬ 
fórmate del sistema de fun¬ 
cionamiento de ellos. Vuelve 
a probar después todas las 
referencias cruzadas inter¬ 
nas y accede, esta vez como 
“visitante”, a tus páginas en 
Internet. Si de repente algo 
no funciona, puede ser de¬ 
bido a un nombre de archi¬ 
vo incorrectamente escrito. 
Algunos servidores distin¬ 
guen entre escritura con ma¬ 
yúscula y con minúscula, 


mientras que a Windows no 
le importa si escribes “pagi¬ 
na.html” o “Pagina.html”. Si 
el archivo se llama algo así 
como “pagina.html”, pero se 
encuentra en un hipervíncu- 
lo “Pagina.html”, todo fun¬ 
cionará bien en tu ordena¬ 
dor, pero en el servidor 
puede provocar algún error, 
por ejemplo cuando funcio¬ 
na bajo Linux. 

Comprueba los 
vínculos externos 

Confirma también las re¬ 
ferencias cruzadas que te 
llevan desde tu página hacia 
otras páginas ajenas. En 
cuanto sitúes tu web en In¬ 
ternet, haz click en todos los 
vínculos externos y obser¬ 
va si funcionan. Repite esta 
comprobación habitual¬ 
mente, ya que a menudo se 
modifican las direcciones y 
pueden ser distintas o in¬ 
cluso haber desaparecido de 
la Red. 


OH HTML 


Lenguaje de programa¬ 
ción de páginas web. 

Se escribe haciendo uso 
de identificadores 
GE. Creado en 1989 en 
el CERN (laboratorio eu¬ 
ropeo de física de partí¬ 
culas), su objetivo era 
ser un método único de 
búsqueda de informa¬ 
ción y acceso universal 
a la misma, eliminando 
la necesidad de usar 
distintas aplicaciones 
con este fin. 



EB Identificador 

El lenguaje HTML se es¬ 
cribe utilizando identifi¬ 
cadores o etiquetas 
(tags).Éstas son órde¬ 
nes que das al navega¬ 
dor para que muestre 
una página web tal y co¬ 
mo deseas. Cada tag es 
una orden y puede indi¬ 
car atributos del texto, 
posición de imágenes, 
hipervínculos, etcétera. 

ES Navegador 

Programa que permite 
visualizar el contenido 
délas páginas web de 
Internet. También se 
puede utilizar para 
descargar ficheros de la 
Red o visualizar algunos 
contenidos multimedia 
como sonidos, imáge¬ 
nes o incluso vídeos. 

ES Depuración 

Fase posteriora! testeo. 
Consiste en buscar y 
aplicar soluciones a los 
fallos y problemas que 
puedan surgir en un 
programa o página web. 


ES Marcos 

Se utilizan en el diseño 
de páginas web para or¬ 
ganizar la información y 
facilitar el acceso a ella. 
Cuando se divide una 
web en secciones que 
pueden mostrar páginas 
web independientes, a 
cada una de estas sec¬ 
ciones se la denomina 
marco o frame. Al con¬ 
tenedor que incluye el 
grupo de marcos se le 
llama página de marcos. 
También se suele utilizar 
para crear tablas de con¬ 
tenido, que permanecen 
en pantalla mientras te 
desplazas por la web. 
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03 Texto fuente 

También llamado código 
fuente. Serie de instruc¬ 
ciones y comandos de 
programación que se 
utilizan para indicar al 
navegador lo que debe 
hacer cuando muestra 
un archivo que tiene for¬ 
mato HTML. 

Este término también lo 
usan los programadores 
para referirse al archivo 
que contiene las instruc¬ 
ciones de un programa. 


OH Cursiva 

Cuando escribes, lo ha¬ 
ces con una letra que, si 
bien varía de tipo, pre¬ 
sentará un aspecto nor¬ 
mal. Además, ese mis¬ 
mo tipo de letra puede 
presentarse en Negrita 
en Cursiva o Subrayado. 
Estos efectos se usan 
para resaltar frases o 
palabras o para darles 
un significado especial. 


03 Link 

También se conoce 
como enlace o vínculo. 
Es una referencia a otra 
página que se encuentra 
en la red Internet. Se 
suele distinguir por te¬ 
ner un color distinto al 
resto del texto, estar su¬ 
brayado o representado 
por una imagen. Al ha¬ 
cer click sobre él, el na¬ 
vegador carga la página 
correspondiente. 


mcss 

Son plantillas que se 
pueden utilizar para 
crear documentos HTML 
y dar formato a los tex¬ 
tos que se presenten en 
pantalla. Por ejemplo, 
determinar el tipo, tama¬ 
ño y color de la letra. 

Las hojas de estilo en 
cascada resultan muy 
prácticas, ya que permi¬ 
ten ahorrar líneas de có¬ 
digo y gestionar mejor la 
presentación de texto. 


CID JavaScript 

Versión reducida del 
lenguaje Java, desarro¬ 
llada exclusivamente 
para su uso en la crea¬ 
ción y diseño de páginas 
web. Permite dotara 
éstas de funciones im¬ 
posibles de aplicar ha¬ 
ciendo uso de HTML. 


4 Haz click en [Edición | y 

pulsa I Copiar I , 

5 Deja Internet Explorer 
abierto e inicia tu pro¬ 
cesador de textos, por ejem¬ 
plo Word 2000, para ello pul¬ 
sa Mlniciol . pincha |ProgramasI 
y selecciona ÜL Microsoft Word| . 

6 En Word, haz click en el 
menú I Edición I y seleccio¬ 
na IBS Pegar | . 

7 El texto se puede ver en 
pantalla: • 

8 Inicia la revisión orto¬ 
gráfica pulsando 0, o 
pinchando en I Herramientas | y 
seleccionando 
iQrtograFía y gramática. .. | . Si te 
encuentras con una falta, 
apunta la posición del texto 
correspondiente en un pa¬ 
pel y después corrígela en 
el texto fuente. 


9 Cuando ya hayas revisa¬ 
do la ortografía de tu pá¬ 
gina, y tras anotar los erro¬ 
res, haz doble click en: 



y abrirás el editor. Carga el 
código fuente correspon¬ 
diente y corrige los errores 
manteniendo abierto Word 
por si necesitaras asegurar¬ 
te de alguno. 


1' F1 C uan d° corrección 
IU haya acabado y las fal¬ 
tas estén corregidas, cierra 
Word, Internet Explorer y el 
Editor haciendo click en [x] 
en cada una de las ventanas. 


Búsqueda de errores 

Casi más difícil que en¬ 
contrar faltas de ortografía 
es descubrir etiquetas erró- 
neas.Y a menudo las conse¬ 
cuencias de las faltas no se 
descubren enseguida. A con¬ 
tinuación verás algunos pro¬ 
blemas habituales de la pro¬ 
gramación en HTML y su 
solución: 

■ Has programado una ta¬ 
bla que tiene el siguiente as¬ 
pecto en el navegador In¬ 
ternet Explorer: 


Dirección C:\Mis documentos\Tablas.html 


Mes 

Grados 

Comentarios 

Enero 

5 Grados 

Frío invernal 

Febrero 

9 Grados 

Viento del norte 

Marzo 

12 Grados 

Lluvias 



4 Marcadores .$/ Dirección: 

|file7//C|/Mis documentos/T ablas.html 

^ Instant Message ^ Internet 

|E§) Novedades |^| Interesante 

i 

i 

1 


Pero en Netscape Navigator 
no se ve nada: •- 


El motivo es que aquí •— 

<td>Marzo</td> 
<td>12 Grados</td> 
<td>Lluuias</td> 
</tr> 


> 


</body> 

</htnl> 


falta el identificador de cie¬ 
rre de la tabla. Lo que ten¬ 
drás que hacer en este caso 
es introducir el texto fuen¬ 
te correspondiente. Sitúate 
en esa posición e inserta 
|</table>| . 

■ Si ves que parte del texto 
tiene este aspecto: 

Pulsando „ podrás 
acceder a la página 

web de Computer 

Hoy. 


ya ha aparecido el culpable: 
se trata de un hipervínculo 
introducido incorrectamen¬ 
te. En este punto < 
falta un 0. 


Introduce una 
línea diagonal 
antes de la se¬ 
gunda l<i>I . de 
modo que que¬ 
de así |</i>| . 
Hecho esto, el texto apare¬ 
cerá correctamente: 


Computer Hoy. En 
esta revista de 
distribución quincenal 


Pulsando <a href="www.conputerhoy.conQaquí</a>, 
podrás acceder a la página web de Computer Hoy. 


■ A menudo aparece este 
error •- 


De repente, todo está en le¬ 
tra Cursiva CH, aunque sólo 
la palabra: 


Computer Hoy 


debería aparecer en este for¬ 
mato. Solución: al introducir 
el tag has olvidado una línea 
diagonal antes del identifi¬ 
cador de cierre. 

Echando un vistazo al códi¬ 
go fuente la podrás ver: m 

web de <i>Computer Hog (<i>) . 
ción quincenal podrás encontrar 
plicada de un modo ameno y 


página web de 

Computer Hoy. En 
esta revista de 
distribución 
quincenal podrás 
encontrar todo tipo 
de información 
explicada de un 
modo ameno y 
accesible para todo 
el mundo 


VI Dos caminos de prueba 


Examen general 

Antes de insertar páginas 
HTML en Internet, tienes que 
comprobarlas sin falta con los 
navegadores más utilizados. 
En cada caso, prueba las pá¬ 
ginas con los navegadores In¬ 
ternet Explorer y Netscape Na¬ 
vigator. 

Dos navegadores, 
dos pruebas 

Internet Explorer y Netscape 
Navigator tienen en parte cri¬ 


terios distintos en lo que se 
refiere a la presentación del 
texto fuente. Así, Netscape 
Navigator evita hacer el “tra¬ 
bajo” si hay errores por des¬ 
cuido, mientras que Explorer 
puede presentar las páginas 
a pesar de todo. 

Encontrar 
fuentes de error 

Si te encuentras con un fallo, 
comprueba el texto fuente del 
archivo. Ten cuidado sobre to¬ 


do con los identificadores que 
no sean de cierre, es decir, 
aquellos que no llevan línea 
diagonal 0. 

Comprobar 
los hipervínculos 

Cada link 03 debe funcionar 
correctamente. Para ello com¬ 
prueba regularmente las re¬ 
ferencias cruzadas dentro de 
tus propias páginas y los hi¬ 
pervínculos con otras webs 
de Internet. 


► 


64 


Computer n°47 



























































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Profesional 


Programación en HTML, 12 a Parte 


■ El siguiente fallo suele 
confundir a los programa- 
dores que hacen uso de las 
CSS ÜJ1MÜ 1 en sus crea¬ 
ciones. Una página aparece 
correctamente en Explorer: 





Ejemplo de página con C5S 

Esto es un ejemplo de texto donde se aplica 
d* leía m Afial d# 14 puntos con color azul. 

Kh este otro testo no se aplica rinjj'in formato. 

Texto muy importante. 

si bien en Netscape Naviga¬ 
tor sale sin los formatos pre¬ 
vistos: •- 


estilo, se ha colocado un sig¬ 
no igual: < 


L?L 

color= blue> I 
hl {font-sizt020pt; 
font-weight= bold> 

.importante <font-family= "A 
font-size= 14pt; 
color= red; 
font-weight= bold; 
text-decoration= underline) 

Explorer acepta este carác¬ 
ter, sin embargo Navigator 
es bastante más estricto y no 
muestra las plantillas de for¬ 
mato con este tipo de error. 


■ También los programado- 

res de javascriptETMíII 

se ponen a sí mismos tram¬ 
pas (accidentalmente, por 
supuesto) de vez en cuando. 
En este caso Explorer tam¬ 
poco se inmuta por el pro¬ 
blema. El sencillo programa 
de control de presencia de 
tu web en frames (consulta 
esta misma sección en el n° 
46) funciona sin problemas 


Ítáhtfí ya |I pjswuiiwnif AW 

Jt i -4 


La causa de ello está en un 
descuido. En lugar de los dos 
puntos antes de la asig¬ 
nación de una plantilla de 


^ * ¡t II 


íj U tvx&í |te .'.'.'i -fei JVrtriL.',-|íL.-.l :i W.míIt. WtvJ 

Jfc lintaf HtafcW ’-í rínrrf ^ lilesrule X >lrrtjiu: X 




tjemplo tíc página con CSS 


Eso es Hl ejinglo 4í donde sí Ípk# Muí plinnDa ísdo que íaaWítí irn de teta ep Aml di 14 pwipi tm t<.|or MUl 


En éíte 06 W JÍWd na íí SpltA rangún fraireítD 
Te;*? jjwy nEq^rtfijitc 


EH 


Hay más navegadores 


Internet Explorer y Netscape 
Navigator son, con diferen¬ 
cia, los navegadores más uti¬ 
lizados en Internet. Pero es¬ 
to no significa que sean los 
únicos. Cada vez aparecen 
más navegadores que pre¬ 
tenden destacar por ser más 
rápidos, por alguna funcio¬ 
nalidad especial e, incluso, 
por ofrecer un un bonito di¬ 
seño. Así puedes encontrar 
por ejemplo el navegador 
Opera ->® , que ocupa muy 
poco espacio en tu disco du¬ 
ro y ofrece una navegación 
bastante rápida. 


Neoplanet ->© destaca por 
su diseño, ya que haciendo 
uso de las “skins” tan de mo¬ 
da, permite que el navegador 
adopte el aspecto que dese¬ 
es. 

Por su parte, Broadcast-»® 
te ofrece la posibilidad de di¬ 
vidir la ventana, mostrándo¬ 
te múltiples páginas simul¬ 
táneamente. 

Y éstos son sólo una mínima 
muestra de todos los nave¬ 
gadores que puedes encon¬ 
trar. Dando “una vuelta” por 
la Red descubrirás muchos 
más. 


y elimina en este caso los 
marcos: •- 


nal de modo que el texto 
fuente tenga este aspecto: 


<script languaje="JauaScript"> 

<♦ — 

if (top.franes.length ?= 0) 

top.location=location; 

//--> 

</script> _ 


Con estos errores típicos y 
sus soluciones, Computer 
Hoy te sumerge en el mun¬ 
do de la programación en 
HTML. Ahora ya eres casi un 
profesional de HTML y pue¬ 
des no sólo programar, sino 
también encontrar errores 
con precisión y eliminarlos 


Sin embargo en Netscape 
Navigator se mantienen: •- 
El error está en un lugar in¬ 
sospechado. En los caracte¬ 
res que indican que se trata 
de un comentario en HTML, 
la indicación al navegador 
de que éste se cierra no 
está completa 


<script languaje =,, J iuaScript"> 

<♦ — 

if (top.frames.length != 

top .locatioi i=location; 


<P> 

<7sc 


script> 


Netscape Navigator se 
“tropieza” con el proble¬ 
ma y ejecuta el programa, 
mientras que a Internet 
Explorer “le da igual”. 
Elimina el error insertan¬ 
do una doble línea diago- 



siguiendo unos sencillos y 
rápidos pasos. 

Ten en cuenta que, aunque 
aquí se han planteado casos 
concretos, siguiendo los 
consejos dados, así como 
aplicando las soluciones de 
éstos a otros problemas, ten¬ 
drás casi ganada la guerra 
contra los “duendes” que 
intenten colarse en tu web. 
La siguiente y última parte 
del Curso de HTML tratará 
sobre cuestiones jurídicas 
en y sobre Internet. 

Y es que la Red 
no es, en contra 
de la opinión ma- 
yoritaria, un espa¬ 
cio sin leyes, don¬ 
de cualquiera 
puede violar las le¬ 
gislaciones de los 
países con la más 
absoluta impuni¬ 
dad. Pese a que to¬ 
davía quedan bas¬ 
tantes asuntos 
pendientes de ser 
legislados, la justi¬ 
cia está avanzando 
a pasos agigantados para evi¬ 
tar que Internet se convier¬ 
ta en la autopista del delito. 


Direcciones online 


->® www.opera.com 
-»® www.neoplanet.com 
-X3) www.broadcast.com 
->® www.netscape.com/es 




Descargar e instalar Netscape Navigator 


Aunque cada día es más nor¬ 
mal encontrar CD-ROMs de co¬ 
nexión a Internet en los cuales 
se suele encontrar una copia 
de este navegador, también 
puedes conseguirlo a través de 
la Red de redes. 

Si esto es lo que quieres, sigue 
estos pasos: 

1 Inicia una conexión a In¬ 
ternet del modo habitual y 
escribe -»® . 

2 Con ello se abrirá la pági¬ 
na principal de Netscape 
en español. En ella pulsa: 


Descar gar 


3 En la página que se abrirá 
busca el siguiente link: 
[¡Descargarahora!] y pincha en 
él con el ratón. 


4 La siguiente web te pre¬ 
senta las opciones que has 
elegido para la des carga . Si 
son correctas, pulsa IM1I . 

5 Desplázate hacia abajo en 
la siguiente web y busca: 


DOWNLOAD 
FOH FfiEE! 


Una vez encontrado deberás 
hacer click en él. 

6 En la siguiente ¡y última! 

página tendrás que buscar 
y hacer click en éste enlace 

[Download without SmartDownload | 

7 En unos segundos se abri¬ 
rá aj£tomáticamei^^ 
tana ¡ (=1=1 Íá Jl l MI 

En ella marca la opci ón 

\{* Guardar este programa en disco) y 

pulsa IAceptar| . 


8 En selec¬ 

ciona donde deseas guar¬ 
darlo y pulsa I Guardar | . 

9 Con ello comenzará el pro¬ 
ceso de descarga de Nets¬ 
cape Comunicator a tu PC co¬ 
mo se te indica en la ventana 


Copiados 1,01 MB de cc32e451.exe 


En ella asegúrate de tener sin 
seleccionar la siguiente opción: 

|r Cerrar el diálogo al terminar la descarga] 

1 Finalizada la descarga, 
lw la ventana c ambiará, 

fPBSTffElBIffiflHEl indicán¬ 
dotelo. Cua ndo esto ocurra, 
haz click en I Abrir| . para iniciar 
la instalación. 


11 Durante unos segun- 
I dos, aparecerán en pan¬ 
talla unos mensajes informán¬ 
dote de que la instalación se 


está preparando. En breve es¬ 
tás desaparecerán y, tras mos¬ 
trarse una ventana de fondo 
azul, aparecerá una ventana 
dándote la bienvenida al pro¬ 
ceso de instalación. 

Para pro ceder, haz click en 

[Siguiente >] . 

ly A continuación se te in- 
Cm formará sobre los tér¬ 
minos de la licencia de uso. 
Revísalos y, si estás de acuer¬ 
do, pulsa ED. 

1^ En la siguiente venta- 
IÜ na, deja las opciones 
que se te ofrecen por defecto 

y pulsa [Siguiente >| . 

1^ Ahora, Netscape te 
l"¥ pregunta por varias op¬ 
ciones de configuración. Se¬ 
lecciona las que te resulten úti¬ 


les o interesantes y, seguida¬ 
mente, haz CliCk en [Siguiente >| . 

1E Lo siguiente es indi- 
I w carie al programa dón¬ 
de deseas que se muestre en 
el menú inicio. Conserva la op¬ 
ción pr edetermi nada y pulsa el 

bOtÓn [Siguiente >| 


En 


Copiando archivos 


16 pincha en llnstalarl pa¬ 
ra realizar la instalación. 


17 Cuando ésta haya fina- 
I I lizado, se te pregunta¬ 
rá si quieres leer el archivo de 
texto README. Si no lo lees 
ahora puedes hacerlo mas ade¬ 
lante, así que pulsa So]. 

1Q Y ya está, haz click en 
lw IAceptar| y relnicla tu 
ordenador. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Cómo tener varios proveedores de Internet 



Difícil elección ¿no crees? Con la amplia oferta de proveedores de acce¬ 
so a Internet cuesta decidirse. Pero, ¿no será mejor poder disponer de 
varios? En este artículo te enseñamos cómo instalar múltiples accesos 
a la Red en tu ordenador. 


Configurar un acceso 

69 

Configurar el correo 

70 

Instalar más proveedores 

71 

¿Cómo funciona el test? 

71 


S i lees habitualmente 
Computer Hoy, habrás 
podido comprobar que 
los resultados del test de 
isps mi (ios mejores acce¬ 
sos a Internet) fluctúan de 
forma constante. ¿No te re¬ 
sulta extraño? 

No es que los módems 03 
de nuestro laboratorio se ha¬ 
yan vuelto locos. El rendi¬ 
miento de los proveedores 
depende de muchos factores 
(número de usuarios conec¬ 
tados, averías, etcétera), lo 
que ocasiona comporta¬ 
mientos muy desiguales en 
condiciones aparentemente 
similares. Habida cuenta de 
ello, "casarse" con un solo 


proveedor de acceso a la Red 
es un auténtico acto de fe, ya 
que te someterás a los pro¬ 
blemas que éste pueda tener. 


Aprovecha lo mejor 
de cada proveedor 


Mejor aún, si analizas la ta¬ 
bla del test con detalle, po¬ 
drás comprobar que, según 
las horas o los servicios que 
quieras usar, será conve¬ 
niente optar por una u otra 
opción. 

Éstos y otros factores se¬ 
guro que te habrán hecho 
pensar más de una vez: "El ga¬ 
nador del test es el más rápi¬ 


do a la hora de conectarme 
a la WWW, pero para jugar a 
través de Internet es mejor 
el proveedor que queda en 
tercera posición". Incluso, de¬ 
pendiendo del momento del 
día en que te conectes, unos 
te ofrecen mejor o peor re¬ 
sultado que otros. 

Sin embargo, la idea de an¬ 
dar cambiando la configu¬ 
ración de red del ordenador 
es algo que hasta a los pro¬ 
fesionales les genera cierto 
temor. Cuando a uno le ha¬ 
blan de direcciones IP, ser¬ 
vidores Proxy y DNS, proto¬ 
colos y demás factores del 
acceso a redes, se echa a 
temblar y se pregunta si tie- 
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ne que ser todo tan retorci¬ 
do y complicado. 

O peor aún, si uno no quie¬ 
re complicarse la vida, ter¬ 
minará haciendo uso de sólo 
un ISP, desaprovechando con 
ello la posibilidad de disfru¬ 
tar de lo mejor de cada uno. 


Usar varios accesos 
te da más libertad 


Adoptar esta actitud es un 
gran error. Configurar un ac¬ 
ceso a Internet en un orde¬ 
nador es cada día más senci¬ 
llo, y para que lo veas y te 
atrevas a hacerlo tú mismo, 
en este artículo te explica¬ 


mos cómo realizar todo el 
proceso paso a paso, dándo¬ 
te de alta directamente a tra¬ 
vés de la Red. 

Ten en cuenta que, evi¬ 
dentemente, será necesario 
que ya dispongas de una co¬ 
nexión en tu PC, ya que es a 
través de Internet como te 
vas a dar de alta y a obtener 
los datos para la configura¬ 
ción de tus nuevos accesos a 
la Red de redes. 

Así pues, la pregunta es: 
¿por qué conformarte con un 
proveedor si puedes tenerlos 
todos? Disfruta de lo mejor 
de cada uno. Y si no te de¬ 
cides, luego no te quejes de 
que tu ISP va muy despacio. 
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Cómo tener varios proveedores de Internet 


Práctico 


0 Configurar un acceso 


Para que sigas este artícu¬ 
lo es necesario que que ya 
tengas configurado un ac¬ 
ceso a Internet. En caso con¬ 
trario no podrás (evidente¬ 
mente) conectarte a la Red 
para darte de alta y obtener 
los datos de configuración. 

I Abre tu navegador GE e 

inicia una conexión a In¬ 
ternet con tu proveedor • . 


Conexión de acceso telefónico 


Este sistema te garantiza 
poder recuperar tu contra¬ 
seña en caso de olvidarla. 
Procura, eso sí, que la res¬ 
puesta no varíe con el tiem¬ 
po y utiliza el nombre de 
algún familiar o de tu pri¬ 
mer amor (dicen que nun¬ 
ca se olvida). Pulsa l Enviar l . 

^ Si todo ha ido bien, es de- 




>!$ "i Seleccione el servicio al que se quiere conectar, 
£ZJ j y después introduzca su nombre de usuario y 
contraseña. 


Conectar a: 

Nombre de 
usuario: 

Contraseña: 


| Arrakis 

|nombre@arrakis 


3 


Conectar 


1=- 

[r? Guardar contraseña 
\~ Conectar automáticamente 

Configuración... Trabajar sin conexión 


cir, has introducido todos 
los datos y no hay 
ningún usuario que 
ya haya registrado 
ese nombre, podrás 
ver este mensaje 
en pantalla J. 


que abrir tu navegador y es¬ 
cribir ->® .Cuando se abra 
la web principal de este ser¬ 
vicio de correo a través de 
la WWW, introduce los datos 
de tu cuenta aquí f 


1 Nombre d*?|j 


| (L-OTnpultirhdy 


ComfawftB 1 

ii= — 

1] 


y pincha en I entrar) . 

8 Para continuar con la con¬ 
figuración de acceso a In¬ 
ternet a través de este pro¬ 
veedor, escribe ->® en la 
barra de dirección. 

9 Al abrirse la página prin¬ 
cipal de Jazzfree, haz 
click en I ■ | 


¡¡ Enhorabuena!! 

Tu PYN (No mbre de usuario) es: Compu terHoy 

La Clave es: | Pulsa aquí para ver la dave 3 

La cuenta de correo es: ComputerHoy@jazzfree.com 


2 Escribe la dirección de 
JazzFree -»® en la barra 
correspondiente. 

3 En unos segundos (el 
tiempo de carga de¬ 
penderá de la velocidad de 
tu proveedor) se abrirá la 
homepage de este ISP: 

Busca el link 
y haz click 

en él. 


J\/¿íKíí 


4 Ahora se mostrará una 
nueva página en la que 
deberás indicar tus datos de 
la siguiente manera: nombre 
de usuario _ 


Nombre de ¡ComputerHoy 
usuario (PYN): 


que será también tu direc¬ 
ción de correo electrónico. 
Una clave I Contraseña: 
válida para evitar que al¬ 
guien pueda hecerse pasar 
por ti y utilizar tu cuenta. 
T u fecha de nacimiento y, 


Tu PYN (Nombre de usuario) es: ComputerHoy 


En él se te indica tu nombre 
de usuario •- 


y tu dirección de correo elec¬ 
trónico: 

I ComputerHoy@iazzfree.com I 
Si quieres confirmar que has 
introducido la contraseña co¬ 
rrecta, haz click en#- 


cl SI) 


I La Clave es: I Pulsa aquí para ver la cía 

y se mostrará tu palabra de 
acceso. Ahora tendrás que 
activar tu cuenta de correo 
electrónico, para ello haz 
click en l Actívala I . 

6 De este modo se abrirá 
una nueva página en la 
que deberás introducir al- 
gunos datos: nombre^, 


APELLIDOS 

NOMBRE 

¡Salces Guillem 

¡David 


apellidos é, 
país de residencia^, 

UfESI ESPAÑA | I 


zona horaria# 


3 


TIICon ello accederás a 
lUuna página donde se 
te ofrecen vínculos a webs 
con los datos de configura¬ 
ción. Pulsa [Windows 95798] , 

IIEn ella busca el link 

| | | y 

haz click en él. 

H O Ahora tendrás que de- 
terminar cuál es el 
número de tu nodo de ac¬ 
ceso. Para ello, escribe tu nú¬ 
mero de teléfono aquí* 


Teléfono: Í9Í9Í 91919 


g 


y pulsa l[ooMPRp-BñBT 7 l . 

T O En unos segundos a 
I wrecerá el número < 
nodo que te corresponde^, 


Fecha de[26~ | enero 3 |1975 
nacimiento. ( no8 servirá para buscar tu pregunta secreta 
en caso de que olvides tu PYN) 


(es uno de los recursos pa¬ 
ra recuperar tu contraseña 
si la has olvidado) y una pre¬ 
gunta que deseas qué se te 
haga para poder recuperar 
tu contraseña y. 


Pregunta ¡Escribe aquí la pregunta 
secreta. ( e j ¿Cómo se llama mi perro?) 


Y por último, la respuesta a 


recuerda que Espa¬ 
ña se encuentra en 
la zona GMT+1 (la 
de Canarias es 
GMT). Luego conf irma tu 
contraseña aquí y. 


Introducidos todos los da¬ 
tos, pincha en \y *\ , con lo 
que tu nueva cuenta de 
webmail [¡E ya funcionará. 

7 A partir de ahora, cuan¬ 
do quieras consultar es- 


Te corresponde el nodo de Madrid, 912910101 
{tarifa local) 


Este número es importante, 
así que no lo olvides. 

HA Ahora cierra el nave- 
l“¥gador haciendo click 
enSy desconéctate de la 
Red#: - 


# 

m 


¿Desea interrumpir la conexión con Arrakis? 


T |Ño usar desconexión automática 


Seguir conectado | [ [ Desconectar ahora j 


,En tu Escritorio, haz 


la cuestión anterior^. 


ta cuenta de correo, tendrás 

1 w doble click en# 

r- 

Js 

Respuesta ¡escribe aquí la respuesta 



ZONA HORARIA (GMT) 


secreta. ( e j. Bi aS ) 



| GMT+1:00 (Bruselas, Copenhague, Madrid, París, Amsterdam, Berlín, Roma Estocolmo, Viena) 

Mi PC 


N°47 Computer 


y en la ventana que 
se abrirá ÜZ323 , re¬ 
pite el doble click 
en el icono #- 


Acceso 

telefónico.. 


16 


En la ventana 


Acceso telefónico a redes 


busca el icono •— 
y pincha dos veces 
en él. 


Escriba un nombre para el equipo al que está llamando: 

|Conexión Jazzfree 


Selecciona el módem 


I MicroLink 56k Internet c 


3 


aquí • Número de teléfono: 

H 


[912910101 )~ 


20 


£3 Acceso telefónico a redes 


y verás que se ha creado un 
nuevo icono que represen¬ 
ta la conexión que acabas 
de configurar 



rj[ ,. L ^ 


rV^¡ 


Conexión 


Jazzfree 


r NetBEUI 

V Compatible con IPX/SRk 


► 


1 | A continuación ten- 
I f drás que configurar la 
conexión. Para ello introdu- 
ce su nombre aquí #. 


si no lo está ya y pulsa l giguienle> l. 

H O En la ventana siguien- 
IO te tendrás que escribir 


el número del nodo que se 
te indicó en el paso 13 y ase¬ 
gurarte de que la opción 

|1~ Utilizar código de área y propiedades de marcadoj| 

se encuentra sin seleccionar. 
Hecho esto,pulsa L ^ iguiente> I. 


H Q Con e ^° se te con fi r_ 

I w mará que el acceso ha 
sido creado. Cierra la venta¬ 
na haciendo Click en | Finalizar | . 


Vuelve a la ventana 


O H Haz click sobre él con 
£ I el botón derecho del 
ratón y selecciona la opción 
|Propiedades) del menú que se 
desplegará. 

O O En ese momento apa- 
fcfcrecerá la ventana de 
configuración de la cone¬ 
xión B3HESZZ31 . En ella 
selecciona la pestaña 
I Tipo de servidoTI . Luego asegú¬ 
rate de que las opciones 


se encuentran sin selec¬ 
cionar, mientras que 
P I CP/IP I sí debe estar acti¬ 
vada. Cuando todo esté 

bien, pulsa | Configuración TCP/ÍFq _ 


tu isp 

Siglas de Internet Servi¬ 
ce Provider (proveedor 
del servicio de Internet). 
Se trata de una empresa 
que proporciona acceso 
ala red Internet a través 
de una conexión telefó¬ 
nica. Para conectarte a 
la Red necesitarás con¬ 
tratar una conexión con 
uno de estos proveedo¬ 
res, además de poseer 
un módem para la cone¬ 
xión del ordenador al te¬ 
léfono. Aparte del acce¬ 
so suelen ofrecer otros 
servicios, como el co¬ 
rreo electrónico. 

GE Módem 

Dispositivo que se co¬ 
necta al ordenador y que 
permite intercambiar 
datos con otros ordena¬ 
dores a través de la lí¬ 
nea telefónica. Existen 
módems internos que se 
conectan en una ranura 
de expansión libre del 
ordenador, o módems 
externos que se conec¬ 
tan mediante un cable al 
puerto serie del sistema. 

03 Navegador 

Programa que permite 
visualizar el contenido 
de las páginas web de 
Internet. También se 
puede utilizar para 
descargar ficheros de la 
Red o visualizar algunos 
contenidos multimedia, 
como sonidos, imáge¬ 
nes o incluso vídeos. 

GH Webmail 

Modalidad del correo 
electrónico en la cual tu 
cuenta es gestionada a 
través de una página 
web. 

GE Protocolo 
de red 

Conjunto de normas que 
permite la comunicación 
entre dispositivos de 
red, como por ejemplo 
módems. 

OH Servidor 

Ordenador dedicado a 
una función exclusiva. 
Por ejemplo un equipo 
dedicado únicamente a 
la gestión de correo 
electrónico, al almace¬ 
namiento de archivos, 
etcétera. 
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Práctico 


Tener varios proveedores de Internet 


O O Ahora vas a configurar 
Lvlas propie dades de l 

protocolo de red üniimiüj]. 

En la ventana NUí.lilWMiIfllEra 
Selecciona las opciones 

|(* Dirección IR asignada por el servidor | y 
|f* Direcciones del servidor asignadas por el usuario | . 

En el campo |dns principal: | , in¬ 
troduce # 


212 . 10G . 192 . 250 


y en Idns secundaria] escribe 


212 . 106 . 192 . 251 




El aspecto que habrá de pre¬ 
sentar la ventana será éste • 
Para finalizar pulsa I Aceptar | y 
en la ventana I^BBO 


Configuración TCP/IP 


(• Dirección IP asignada por el servidor 
Dirección IP asignada por el usuario 


Direcciones del servidor de nombres asignadas por el servidor 
(• Direcciones del servidor asignadas por el usuario 
DNS principal: | 212 . 106 . 192 . 250 | 

DNS secundaria: . 192 . 251 | 

WINS principal: ¡ » J . 0 I 


W¡NS secundaria: | 0 . 0 . 0 . 


W Utilizar compresión en encabezado IP 
W Utilizar la puerta de enlace predeterminada en la red remota 


| Aceptar ~| Cancelar | 


vuelve a pinchar en I Aceptar | 

24 


Abre el navegador y 
en la ventana •- 


Conexión de acceso telefónico 


selecciona aquí + 

[Conectara: [ConexiónJazzfreel I 

la conexión que acabas de 
crear. Escribe el nombre de 
usuario •- 


y la contraseña \ *&*** 1*^* 5 
Si no quieres que se te vuel¬ 
va a pedir la contraseña, mar¬ 
ca estaopción#. 


1^ Guardar contraseña 


Para iniciar la conexión pul¬ 
sa en | Conectar | _ 

QC Cuando ya estés co- 
mw nectado, escribe -»(3) 
en la barra de dirección. 


26 


Con ello se abrirá la 
página! 


i 


JAZZCONTROL 


En ella tendrás que teclear 


Nombrede IComputerHov 

i i-íi i^rin 1 


tu nombre de usuario 1 


PYN (nombre de usuario 

|ComputerHoyJ _ 


tu contraseña i 


contraseña: 


y pulsar |'aceptar ~| . 

"Mf Así quedará activada 
Lf tu cuenta de acceso a 
Internet a través de este ISP. 
Y aprovechando que estás 
aquí, vas a activar también 
tu cuenta de correo elec¬ 
trónico (que más tarde 
aprenderás a configurar). Pa¬ 
ra ello,pulsay. _ 


activar cuenta carreo 


OOcon ello se abrirá 
fcOuna nueva ventana 
en la que se te mostrará la 
dirección de correo que te 
corresponde y. 


Buzón: 

Co m puterHoy@j azzfree. com 


Haz click en l . 

M Tu nueva conexión 
estará plenamente 
operativa. Ahora sólo ten¬ 
drás que seleccionarla (tal y 
como se describe en el pa¬ 
so 24) cuando desees em¬ 
plearla para conectarte. 

El proceso con otros ISPs 
es similar. Para verlo con más 
detalle consulta el apartado 
“Instalar más proveedores”. 


©Configurar el correo 




Hasta ahora sólo gestiona¬ 
bas una cuenta de correo 
electrónico. Sin embargo, des¬ 
de el momento en que te has 
dado de alta en un nuevo ISP, 
éste te ofrece una nueva di¬ 
rección de email. A conti¬ 
nuación verás cómo confi¬ 
gurar tu programa de correo 
para hacer uso de ella. 

Con Outlook 
Express 

1 Inicia una sesión de Out¬ 
look Express del modo 
habitual. 

2 En la ventana de la iz¬ 
quierda, haz click en < 


Outlook Express 


tn • 


de modo que se muestre la 
ventana de inicio del pro¬ 
gramad. 


En ella busca el menú 
, haz click so¬ 
bre él y, de las opciones que 
se te ofrecerán, selecciona 


Agregas _jva... 


3 En ese momento se abri¬ 
rá la ventana QSESS&S3 . 
En ella tendrás que escribir 
aquí# - 


Nombre de la identidad 


Escriba su nombre: 


el nombre con el que te re¬ 
ferirás a esta cuenta. Para 
continuar, pulsa n^n . 

4 En el mensaje que apa¬ 
recerá, iujBM.imi--i.fl , haz 


click en el botón ULI para 
configurarla. 

5 En la ventana i su nombre i 
tendrás que introducir tu 
n ombre # —i 

| Nombre para mostrar: (David Salces)) 

y pulsar I $&***> I . 

6 Ahora, asegúrate de tener 
seleccionada la opción •- 
e introduce la dirección 
aquí#. 


Ya dispongo de una dirección de correo electrónico v desearía utilizarla. 


computerhoy @jazzfree. com 


Sigue con el proceso pul¬ 
sando I Siente > | . 

7 Después tendrás que 
configurar los datos de 

los servidores üflüÉEiayi de 

correo. Para ello, selecciona 

aquí# - —| 


4 i servidor de correo entrante es | P0P3 


3) 


la opción |pop 3 I . En el cam¬ 
po [Servidor de correo entrante) escribe 
[pop, ¡azzfree. com~| y en la Opción 
[Servidor de correo saliente) 
introduce || smtp.¡azzfree.com| . 
Haz click en I S| g uien>e> I . 

8 Ahora se te preguntará 
por el nombre de la cuen¬ 
ta, escríbelo aquí y 

| Nombre de cuenta: (compüíerho^) 

e introduce aquí 

[Contraseña: 

la contraseña que elegiste en 
el paso 4 del apartado “Con¬ 
figurar un acceso”.Para con¬ 
tinuar, pulsa [ Siguiente >\ 


9 Y ya está, haz click en 

I Finalizar | y el proceso de 

configuración habrá finali¬ 
zado. 

t O Para “moverte” entre 
Iwlas distintas cuentas 
que tengas configuradas, re¬ 
pite el paso 2 , pero elige la 
opción 


T T Con ello se abrirá la 
I ventana , 

en la que se mostrarán todas 
las cuentas que tengas con¬ 
figuradas#. 


Cerrar la sesión de la identidad actual 

il 

David Salces (Predeterminada) 

David Salces JazzFree 

zl 


Haz click sobre la que de- 
seesabrir# _ 


eterminadal 


y pulsa I Aceptar | . De este modo 
pasarás a gestionar la cuenta 
que hayas seleccionado. 

Con Netscape 
Messenger 

Evidentemente, será ne¬ 
cesario que ya tengas ins¬ 
talado Netscape Navigator 
en tu PC. Si no lo tienes 
puedes consultar el recua¬ 
dro “Descargar e instalar 
Netscape Navigator”, en la 
página 66 de este mismo 
número, dentro de la sec¬ 
ción “Profesional”. 

Para configurar una se¬ 
gunda cuenta de correo 
electrónico con Messenger, 
sigue estos pasos. 
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I Haz click en Iinicio | , se¬ 
lecciona [Programas l .pul- 
sa [Netscape Communicator I , pin¬ 
cha la opción Sutilidades I y haz 

Click en [Administrador de perfiles de usuario ] 


2 Con ello se abrirá la ven¬ 
tana I 

en la que deberás pulsar en 

[Nuevo... ~| . 

3 En la ventana que se 
mostrará en ese mo¬ 
mento, se te informa de las 
funciones de la operación 
que vas a realizar. Acepta 

pUlsandO en I Siguiente >| . 

4 De este m odo se abrirá 
la ventana 


Escribir nombre 


En ella escribe tu nombre# 


Nombre completo: 



|David Salces) - 



y la dirección de correo que 
quieres gestionar desde es¬ 
te software! 


Dirección de 

correo electrónico 

jComputerHov@jazzfree.com ] 


Para continuar, pulsa l Si 9 uiente> l . 

5 Ahora tendrás que indi¬ 
car qué nombre deseas 
darle al perfil desde el que 
vas a gestionar la cuenta i 


Nombre del perfil: 

| ComputerH oy-J azzFree — 


Haz click en | siguiente > | 

6 En la siguiente ventana 
deberás especificar el 


nombre del servidor de co¬ 
rreo saliente. Escribe i 


¡ 


(smtp. ¡azzfree. com 
y pincha en I siguiente > | . 


7 A continuación debes 
configurar los datos del 
servidor de correo entran¬ 
te. Para ello, escribe el nom¬ 
bre de la cuenta aquí j 


Nombre de usuario 
[ComputerH 


"I oV \ 


Lo siguiente será el nombre 
del servidor i 


í 

ctin 


Servidor de correo de entrada: 
dpop.iazzfree.com ] 


y selecciona E BQF3 I - Para 
finalizar, pulsa I Finalizar I y la 
cuenta de correo estará con¬ 
figurada. 

8 Para “moverte” entre las 
cuentas que tengas con¬ 
figuradas en Messenger, re¬ 
pite el paso 1 . 

Q En la ventana 


Administrador de perfiles 


haz click en 1 Anterior . 

T |1 En ese momento apa- 
Iwrecerá una ventana 
dándote la bienvenida a 
Netscape Comunicator. En 
esta lista •- 


ComputerH oy-J azzFree 


A 


selecciona el perfil de la 
cuenta que quieras gestio¬ 
nar y pulsa [Iniciar Communicator | . 
De este modo abrirás Nets¬ 
cape Comunicator con el 
perfil elegido y podrás ac¬ 
ceder y gestionar la cuenta 
de correo que hayas confi¬ 
gurado en éste. 
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©Instalar más proveedores 


Aunque aquí se ha explicado to¬ 
do el proceso con el proveedor Jazz- 
Free, éste no es muy distinto al del 
resto de los proveedores de acceso 
a la Red de redes. Solo necesitarás 
conocer ciertos datos y seguir los 
pasos que aquí se te indican. 

I Lo primero que tendrás que ha¬ 
cer será conectarte a la página 
web del ISP con el que quieras dar¬ 
te de alta. 

2 En ella deberás buscar y acce¬ 
der a un apartado que general¬ 
mente recibe el nombre de “alta” 
o “registro”. 

3 Seguramente tengas que intro¬ 
ducir algunos datos personales. 
Tras hacerlo, se te darán una serie 
de datos. Apúntalos o imprímelos. 


Con esos datos en la mano, re¬ 
pite el proceso documentado 
en el apartado “Configurar un ac¬ 
ceso”, a partir del paso 1 5. 

5 Para configurar la cuenta de 
email, sigue los pasos dados en 
el apartado “Configuración de co¬ 
rreo”, cambiando los datos relati¬ 
vos a los servidores de correo y a 
la cuenta de usuario. En una insta¬ 
lación con CD, al ser un proceso 
automático no necesitarás ayuda. 


Direcciones online 


-KD www.jazzfree.com 
-»© www.mixmail.com 
-K3) www.jazzfree.com/menu/ 
jazzcontrol.html 



Cómo funciona el test? 



Aunque la tabla que puedes ver en la sección “Internet” de todos los 
números de Computer Hoy parece contener pocos datos, es en 
realidad un resumen de la que puedes ver sobre estas líneas. 


La dinámica de funcionamiento del 
test de proveedores de acceso a In¬ 
ternet es, a la vez, muy sencilla y 
harto complicada. 

Como lo que se pretende es deter¬ 
minar el rendimiento final del que 
disfrutará un usuario, se ha desa¬ 
rrollado un software que se dedica 
a establecer permanentemente 
conexiones a los ISP que se eva¬ 
lúan en el test. 

Varios ordenadores conectados a 
la Red, a través de módem, se en¬ 
cargan de ejecutar esta aplicación, 
tomando unos datos que luego son 
plasmados en las tablas y que in¬ 
dican la posición de cada uno de 
ellos. 

Como ya podrás suponer, la elec¬ 
ción de qué proveedor probar en 
cada momento depende en exclu¬ 
siva del programa, siendo total¬ 


mente imposible que alguien in¬ 
tervenga en el proceso y pueda 
desvirtuar los datos. 

Así pues, si analizas la tabla publi¬ 
cada en el número 35 de Compu¬ 
ter Hoy, dentro de la sección “In¬ 
ternet”, podrás comprobar qué 
factores hacen destacar a unos 
proveedores por encima de otros 
(número de buzones de correo, ti¬ 
pos de conexión que ofrecen, es¬ 
pacio para tu página web personal, 
etcétera). 

Y precisamente son esos los facto¬ 
res que te permitirán determinar los 
servicios de los que te conviene ha¬ 
cer uso. No has de preocuparte, pue¬ 
des usar cuantos desees y aprove¬ 
char lo mejor de cada uno de ellos. 
Cuando lleves un tiempo disfrutan¬ 
do de esta posibilidad, descubrirás 
lo incómodo que era usar solo uno. 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 
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Test: 8 juegos de ajedrez 


SUMRRIO 



Si un día vas por la calle y oyes términos como “enroque”, 
“tablas”, “jaques” o “apertura”, presta atención, pues estarás 
cerca de enamorados del ajedrez. Deja a un lado tu modestia, 
y habla con ellos de tú a tú, como un entendido en la materia. 


U n proverbio italiano dice 
que “una vez termina¬ 
do el juego, el rey y el 
peón vuelven a la misma ca¬ 
ja”. Esta frase puede dar un 
pequeño empujón a todos 
aquellos que en algún mo¬ 
mento han pensado en 
aprender a jugar al ajedrez, 
pero que por una u otra ra¬ 
zón no lo han hecho. 

Puedes creer que el ajedrez 
es difícil, que es el típico jue¬ 
go de “empollones”, que no 
tienes paciencia, o lo que sea. 
Pero lo que sí es verdad es 
que este milenario juego es 
de los que si te enganchan, 


ya no te sueltan nunca. Ade¬ 
más, con las ayudas que in¬ 
cluyen, tutoriales, niveles de 
aprendizaje, y avisos de mo¬ 
vimientos “desafortunados”, 
hacen que ya no hay excusa 
para aprender a jugar. 


Más que una afición, una 
filosofía de vida 


Una vez “enganchado”, ve¬ 
rás un mundo que se abre an¬ 
te ti, con miles de aficionados 
en todo el mundo, revistas es¬ 
pecializadas, torneos, cientos 
de páginas web con partidas 


comentadas, entrevistas con 
grandes maestros, e incluso 
la posibilidad de jugar con 
otros aficionados por Inter¬ 
net o correo electrónico. El 
único límite lo pones tú. Y 
hazme caso, sólo debes 
aprender el movimiento de 
cada una de las fichas, lo de¬ 
más viene rodado. 

Por eso, el rey (aquel que 
sabe jugar bien) o el peón 
(que empieza ahora) tienen 
un sitio en esta comparativa, 
pues todos somos iguales al 
principio y sólo nos diferen¬ 
cia el tiempo que llevamos 
practicando este juego. 
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P Así califica Computer Hoy los juegos 


Computer Hoy ha examinado 
minuciosamente los mejores 
juegos de ajedrez. Se han ca¬ 
lificado con un sistema simi¬ 
lar al de las notas escolares. 
La nota de calidad ha sido la 
única determinante en el ran- 
king. De asignarse la misma 
nota a dos o más juegos, el 
precio decide sobre el orden 
de clasificación. Los colores 
(■= bien, = regular, ■ = 
mal) sirven de referencia adi¬ 
cional a la calidad. Las casi¬ 
llas azules ofrecen informa¬ 


ción suplementaria: en la ca¬ 
silla de la izquierda se indica 
el tipo de ordenador y la me¬ 
moria RAM mínima necesa¬ 
ria. En la segunda casilla en¬ 
contrarás el espacio que 
ocupa en disco la instalación 
normal o estándar del juego. 
La tercera te dirá para qué or¬ 
denadores y consolas está 
disponible el juego. La cuarta 
contiene la edad mínima re¬ 
comendada para poder jugar. 
Finalmente, la última indica la 
dificultad del juego. 


Tabla de puntuaciones 
6 = Bien| 

4 = Suficiente 
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Test: 8 juegos de ajedrez 


Juegos 


1 K Puesto 


Fritz 6 



Jiá. 


Vista 2D del Fritz 
6. Todo a mano y 
muy claro, como 
debe ser en el 
ajedrez. 



cfiliiuiier 


E l ajedrez siempre ha sido un juego 
que, aunque conocido por todos, 
sólo se ha practicado por unos pocos. 
Entre éstos, Fritz ha sido un referente 
claro de ajedrez para PC. Además, en 
esta última versión se ha superado más 
aún. El programa es potente como po- 



La vista 3D no dificulta en absolu¬ 
to el desarrollo del juego. 


eos (es más, no creo que alguno actual¬ 
mente le supere), y fácil de usar gracias 
a los múltiples niveles de complejidad, 
ayudas e interfaz. Si quieres empezar a 
jugar o ahondar en el juego, es la mejor 
opción que puedes encontrar. El único 
pero, en comparación, es su alto precio. 





Claridad de perspectiva en la 
visión 3D del tablero. 


También hay un 
tablero especial 
para que los ni¬ 
ños comiencen a 
jugar. 


S orprende gratamente comprobar 
cómo FX Interactive lanza continua¬ 
mente al mercado productos que acaban 
siendo éxitos de ventas, tanto por la cali¬ 
dad que ofrecen como por su precio. FX 
Chess no es una excepción. Tienes ante ti 
un juego de ajedrez muy completo, a un 


precio realmente bueno, y sobre todo que 
desborda calidad y le convierte en una ex¬ 
celente elección para usuarios “novatos” 
e incluso para niños. 

Su interfaz es muy clara y atractiva, con 
gran cantidad de opciones para ponerlo a 
tu gusto y para cualquier necesidad. 



30 Mb | 


PC 





www.fxplanet.com 


Calidad: 

Precio/calidad: 
Precio: 


2.995 ptas. | 


Distribuidor: FX Interactive 
Te!. 917991275 


2 ° Puesto 


FX Chess 



El fondo se 
puede configurar 
con muchas de 
las imágenes 
que incluye. 


r- 3- Puesto - 

Millennium Chess 


i- 4 5 Puesto 


Combat Chess 



E ste juego es de los que hay que re¬ 
comendar si lo que te interesa es 
apasionarte con el ajedrez. Tiene mul¬ 
titud de opciones de configuración 
para poder colocarte exactamente en 
el nivel que te corresponde (y que el 
ordenador no te “arrolle”). Además, 



Vista 3D perfectamente clara y sin 
tapar ninguna figura. 


su interfaz es clara y atractiva, con lo 
que une facilidad de uso y calidad con 
un buen precio. 

Un cóctel que le va a convertir en el fa¬ 
vorito de muchos. Por si fuera poco, 
apenas tiene puntos en contra. Miel 
sobre hojuelas... 




hammert@studios.com 


Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 


Bien | 


Notable 


2.995 ptas. | 


Distribuidor: Hammer Technologies 
Te!. 913040622 


A unque Combat Chess ya es un viejo 
conocido, hemos considerado inte¬ 
resante rescatarlo para esta comparativa. 
Te vas a encontrar con un juego de aje¬ 
drez “peculiar”. No hay nada que objetar 
al juego en sí, pero su interfaz, en ocasio¬ 
nes, puede ser más atractiva para ena- 



Tambián hay una opción clásica, pe¬ 
ro no es tan bonita como la anterior. 


morados de la lucha que para los puris¬ 
tas del tema. Por otro lado, eso sí, mere¬ 
ce la pena ver cómo luchan entre sí las 
distintas fichas, o simplemente cómo se 
impacientan. Posee bastantes opciones 
de juego, pero es, en este caso en espe¬ 
cial, un juego sencillamente “curioso”. 
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Juegos 


Test: 8 juegos de ajedrez 


i- 5 a Puesto 


Ajedrez Lego 



6 a Puesto 


Power Chess 



P ocos son los que no conocen los 
juegos de construcción de Lego, 
aunque durante muchos años aquí se 
“vivió” más el fenómeno Tente. 


Con este ajedrez, especialmente (in¬ 
cluso yo diría exclusivamente) orien¬ 
tado a niños, éstos disfrutarán jugan- 



También hay un escenario típico 
del oeste americano. 


do y viendo los distintos movimien¬ 
tos, totalmente animados. No tiene 
excesivas opciones de configuración, 
pero cumple su cometido, que es el 
de enseñar a niños. 

Interesante, pero sin grandes alardes 
de juego puro y duro. 




P ara muchos entendidos en el tema, 
este juego es uno de sus preferi¬ 
dos, pero aquí le hemos encontrado 
un “fallo” garrafal: está en inglés. Así 
que aquel que quiera empezar a cono¬ 
cer el ajedrez lo va a tener muy difícil 
(el que ya sabe jugar, aunque no sepa 


Vista 3D clara y sin objetos exter¬ 
nos que molesten para jugar. 


inglés, podrá defenderse dignamente 
y lo encontrará muy completo). 

Es atractivo a la vista y tiene bastantes 
opciones de configuración, pero al no 
estar traducido al castellano pierde 
posiciones aún siendo de gran cali¬ 
dad. Una lástima. 



T Puesto 


Ajedrez 3D 



S i quieres empezar a jugar al aje¬ 
drez, y te da igual uno u otro pro¬ 
grama, y éste cae en tus manos, pues 
bien, es suficiente. Fácil de usar, in¬ 
terfaz atractiva con opciones básicas 
y a un precio que no supone un gasto 
excesivo. Pero si lo que buscas es un 



La visión en 3D está bien, con po¬ 
sibilidad de cambiar colores. 


programa potente, debes saber que 
te vas a encontrar, y pronto, con lími¬ 
tes, y que deberás invertir en otro 
juego “mejor”. 

Por lo demás, nada que decir a favor 
ni en contra de una aplicación que 
cumple sin más. 





I- 

0:00:00 | 

| 0:00:0( 



A pesar de lo que pueda parecer, 
las sombras no dificultan el juego. 


D e nuevo hay un juego de ajedrez 
que en cuanto a calidad no es 
malo (no en vano posee el motor 
Fritz, aunque en una versión bastante 
anticuada), pero que tiene el proble¬ 
ma de estar en inglés. Su aspecto ge¬ 
neral es bueno, con muchas opcio¬ 


nes de configuración, pero se nota 
que el paso del tiempo le ha dejado 
algo “tocado”. Por estas cuestiones, 
sólo está recomendado para aquellos 
que tengan nociones de ajedrez y no 
necesiten una excesiva ayuda por par¬ 
te del programa. 


Más claridad y 
simplicidad im¬ 
posible. En 
blanco y negro y 
vista 2D. 







P 90 

8 MB 


20 Mb 


PC 


Edad no 
definida 


Usuario 

medio 












www.friendware-europe.com 


Calidad: Suficiente | 

Precio/calidad: Bien | 

Precio: 2.995 ptas. | 

Distribuidor: Friendware 
Te!. 91724 28 80 


- 8 a Puesto - 

Extreme Chess 
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Test: 8 juegos de ajedrez 


Juegos 


Así califica Computer Hoy 

En Computer Hoy calificamos cada prue¬ 
ba y las evaluamos según su grado de 
importancia. Para que puedas comprobar 
los resultados del test, especificamos la 
importancia de cada prueba sobre la pun¬ 
tuación total del test en esta columna. 






Resultados del test en detalle: 1 




c 

~) 

I 4® Pues 

>to 

73 

Nombre del juego 

Fabricante 

Nota 

Fritz 6 

ChessBase 


ca 

"o 

FXChess 

Oxford Softworks 

i2 

"o 

Millennium Chess 

Digital Dreams Multimedia 

i2 

"o 

Combat Chess 

Empire Interactive 


cq 

"o 

Distribuidor 

Draque Spain 

FX Interactive 

Hammer Technologies 

Dinamic Multimedia 


Teléfono de información 

91 859 32 39 

91 79912 75 

91 304 06 22 

902 280 282 


Fax 

91 859 32 39 

91 79912 25 

91 30417 97 

902180182 


Edad recomendada 

Edad no especificada 

Edad no especificada 

Edad no especificada 

Edad no especificada 


Servicio 

3% 

7,33 

7,33 

4,67 

7,33 

Teléfono de ayuda 

2% 

91 859 32 39 


6,00 

91 79912 75 

6,00 

91 304 06 22 


6,00 

902 280 282 


6,00 

Servicio Online 

1% 

www.draque.com 


10,00 

www.fxplanet.com 

10,00 

hammert@studios.com 


2,00 

www.dinamic.com 


10,00 

Instalación 

11% 

1 5,64 

1 8,00 

7,09 

4,55 

Arranque automático 

1% 

Sí 


10,00 

Sí 

10,00 

Sí 


10,00 

Sí 


10,00 

¿Indica espacio necesario en disco? 

1% 

Sí 


10,00 

Sí 

10,00 

No 


0,00 

Sí 


10,00 

¿Indica espacio libre necesario en disco? 

1% 

No 


0,00 

No 

0,00 

No 


0,00 

No 


0,00 

Manual 

2% 

Sí, normal 


6,00 

Sí, escaso 

4,00 

Sí, escaso 


4,00 

No 


0,00 

Idioma del manual 

3% 

Español 


10,00 

Español 

10,00 

Español 


10,00 

- 


0,00 

Compatible DirectX 

3% 

No 


0,00 

Sí (DirectX 7.0) 

10,00 

Sí (DirectX 5.0) 


10,00 

Sí (DirectX 6.1) 


10,00 

Manejo 

10% 

8,80 

8,20 

8,20 

8,20 

Periféricos de entrada 

3% 

Teclado, ratón 


6,00 

Teclado, ratón 

6,00 

Teclado, ratón 


6,00 

Teclado, ratón 


6,00 

Opciones de configuración 

3% 

Muchísimas 


10,00 

Muchas 

8,00 

Muchas 


8,00 

Muchas 


8,00 

Idioma 

4% 

Español 


10,00 

Español 

10,00 

Español 


10,00 

Español 


10,00 

Calidad del juego 

26% 

8,92 

8,15 

8,15 

8,54 

Gráficos/Vídeo 

5% 

Buenos 


8,00 

Buenos 

8,00 

Buenos 


8,00 

Buenos 


8,00 

Sonido/Voz 

5% 

Bueno/lncluye Voz 


10,00 

Normal 

6,00 

Aceptable 


6,00 

Bueno 


8,00 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

5% 

Bueno 


8,00 

Bueno 

8,00 

Bueno 


8,00 

Bueno 


8,00 

Jugabilidad 

4% 

Fácil 


8,00 

Fácil 

8,00 

Fácil 


8,00 

Fácil 


8,00 

Amplitud 

4% 

Depende del juego 


10,00 

Depende del juego 

10,00 

Depende del juego 


10,00 

Depende del juego 


10,00 

Juego en red 

3% 

Sí 


10,00 

Sí 

10,00 

Sí 


10,00 

Sí 


10,00 






Un buen juego para iniciarse en el 


Un juego con muchas opciones para 


Un juego completo de ajedrez, pero 


Diversión 


Sin duda, uno de los mejores 


ajedrez, completo, fácil de usar 


los que quieren adentrarse en el 


más adecuado para amantes del rol 


(opinión personal del redactor) 

50% 

juegos de ajedrez del mercado 

7,50 

y atractivo a la vista 

6,00 

mundo del ajedrez 


6,00 

o la lucha que del ajedrez en sí mismo 

5,00 

Nota intermedia 

100% 

7,79 

7,04 


6,86 


6,26 

Corrección positiva/negativa 

Posibilidad de publicar partidas en Internet 

+0,10 

Posibilidad de jugar en Internet 

+0,10 

Se puede adquirir con “El Mundo” por 720 ptas. 

+0,05 

Calidad 


1 Notable 

◄- 

7,89 1 

1 Notable ◄- 

7,04 ■ 

I Bien 


¡El 

I Bien 

4- 6,31 I 


Precio/Calidad 


Insuficiente ■ Notable ■ Notable ■ Notable 


Precio 


8.995 ptas. 


2.995 ptas. 


2.995 ptas. 


2.995 ptas. 


Cálculo de la nota precio/calidad 


8.995:7,89 = 1.140 = Insuficiente 


2.995:7,04 =425 = Notable 


2.995:6,96 = 430 = Notable 


2.995:6,31 =475 = Notable 




' 1-3- “s* 


ir, 

POWER CHESS 1 



ü 

m 

¡ 


Resultados del test en detalle: 

£ 5® Puesto 1 

6® Puesto 

I 7® Puesto 1 

8® Puesto 

Nombre del juego 

Fabricante 

Nota 

Ajedrez Lego 

Lego 

Nota 

Power Chess 

Sierra 

Nota 

Ajedrez 3D 

Marcombo 

Nota 

Extreme Chess 

Simón &Schuster 

Nota 

Distribuidor 


Lego Media 


Havas Interactive 


Marcombo 


Friendware 


Teléfono de información 


91 417 59 64 


91 383 26 23 


93 318 00 79 


91 724 28 80 


Fax 


91417 61 82 


91 383 24 37 


93 318 05 08 


91 725 90 81 


Edad recomendada 


A partir de 3 años 


Edad no especificada 


Edad no especificada 


Edad no especificada 


Servicio 

3% 


6,00 


7,33 


7,33 


6,67 

Teléfono de ayuda 

2% 

91 406 90 24 

6,00 

91 383 26 23 

6,00 

93 318 00 79 

6,00 

91 724 28 80 

6,00 

Servicio Online 

1% 

www.lego.com 

6,00 

www.havasinteractive.es 

10,00 

www.marcombo.es 

10,00 

www.friendware-europe.com 

8,00 

Instalación 

11% 


4,73 


3,82 


4,73 


4,00 

Arranque automático 

1% 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

¿Indica espacio necesario en disco? 

1% 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

¿Indica espacio libre necesario en disco? 

1% 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Manual 

2% 

Sí, normal 

6,00 

Sí, pero casi inexistente 

1,00 

Sí, normal 

6,00 

Sí, muy escaso 

2,00 

Idioma del manual 

3% 

Español 

10,00 

Español 

10,00 

Español 

10,00 

Español 

10,00 

Compatible DirectX 

3% 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Manejo 

10% 


7,00 


4,20 


7,00 


4,20 

Periféricos de entrada 

3% 

Teclado, ratón 

6,00 

Teclado, ratón 

6,00 

Teclado, ratón 

6,00 

Teclado, ratón 

6,00 

Opciones de configuración 

3% 

Pocas 

4,00 

Muchas 

8,00 

Pocas 

4,00 

Muchas 

8,00 

Idioma 

4% 

Español 

10,00 

Inglés 

0,00 

Español 

10,00 

Inglés 

0,00 

Calidad del juego 

26% 


8,85 


8,23 


5,15 


6,69 

Gráficos/Vídeo 

5% 

Muy buenos 

10,00 

Buenos 

8,00 

Aceptables 

6,00 

Buenos 

8,00 

Sonido/Voz 

5% 

Normal 

6,00 

Bueno 

8,00 

No tiene 

0,00 

Aceptable 

6,00 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

5% 

Bueno 

8,00 

Bueno 

8,00 

Bueno 

8,00 

Bueno 

8,00 

Jugabilidad 

4% 

Muy fácil 

10,00 

Normal 

6,00 

Normal 

6,00 

Normal 

6,00 

Amplitud 

4% 

Depende del juego 

10,00 

Depende del juego 

10,00 

Depende del juego 

10,00 

Depende del juego 

10,00 

Juego en red 

3% 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Diversión 

(opinión personal del redactor) 

50% 

El juego más recomendable 
para que los niños empiecen 
con el ajedrez, pero poco más 

5,00 

Un juego de ajedrez completo por su 
manejo y características, pero que al 
estar en inglés pierde muchos enteros 

5,00 

Un juego de ajedrez bastante 
simple, apto para jugadores novatos 

5,00 

A pesar de estar basado en un motor 
de Fritz, éste es una versión antigua 
y lo peor es que está en inglés 

4,00 

Nota intermedia 

100% 


6,20 ' 


5,70 


5,28 


4,80 

Corrección positiva/negativa 




Posibilidad de jugar en Internet 

+0,10 



Basado en el motor Fritz 

-0,05 

Calidad 

I Bien ◄- 

3B 

I Bien ◄- 

TB1 

I Bien ◄- 

5,28 | 

Suficiente ◄- 

M] 

Precio/Calidad 

Bien 

Bien 

Bien 

Bien 

Precio 

3.990 ptas. 

2.995 ptas. 

2.995 ptas. 

2.995 ptas. 


Cálculo de la nota precio/calidad 3.990:6,20 = 644= Bien 2.995:5,80 = 516 = Bien 2.995:5,28 = 567 = Bien 2.995:4,75 = 630 = Bien ^ 
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Juegos 


Test: 8 juegos de ajedrez 


Consejos prácticos 


ticos para vencer 


Una partida a tu nivel y gusto 

Para que la partida esté configurada tal y como tú deseas, nada mejor 
que echarle un vistazo a las ventanas de opciones de Fritz 6. 

Relojes + Notación 

Relojes+Notación | Partida I Multimedia I Diseño I Idiomas 1 ' > Eli § e entre tener como 

reloj uno digital u otro ana¬ 
lógico. También si quieres 
que aparezca o no el logo de 
Fritz en el reloj. 

[!► La notación te permite 
elegir la representación de 
las piezas con iniciales (RD- 
CATP) o figuritas.También 
para que dicha notación al¬ 
gebraica sea corta o larga. 

!?► Escoge, marcando la ca¬ 
silla, si quieres que te guar¬ 
de el tiempo almacenado y 
las evaluaciones de jugada. 


^►Relojes — 


(* jDigitaí 
r Analógico 

P Logo en reloj 


Notación 

Figuritas (* 1_.d4 
^ RDCATP.H+ 'P 1.d2-d4 


ti 


P Guardar tiempo usado 
r Almacenar evaluaciones 


Partida 

Relojes+Notación Partida j Multimedia | Diseño] Idiomas 

Sólo un clic 


Rendirse 
P Nunca 
(* itarde 
P Pronto 


Entrenador 


í* Apagado 
jP Normal 
P Agresivo 


Tiempo 

Umbral 


4 

“3 

d 

[so 

ZJ 

-jJ 


1^ Indicar apertura 
r Girar tablero cada partida 


[[► Con esta opción, si eli¬ 
ges “Nunca”, el programa 
continuará hasta que uno 
de los dos dé mate al otro. 

► Para realizar movi¬ 
mientos en partidas rápidas, 
de forma que con un sólo 
click la ficha haga el movi¬ 
miento legal. 

► A mayor tiempo dispo¬ 
nible serán de mayor calidad 
los avisos del entrenador. El 
umbral indica la gravedad del 
fallo y cuando es necesario 
que aparezca el entrenador. 


Multimedia 

Relojes+Notación] Partida Multimedia ] Diseño ) Idiomas) 


[p Audio 


W Había 

r Anunciar jugadas 
Sonidos del tablero 


>■ 


Buscar TALK.CHT 


Aquí puedes permitir 
que el programa “hable” du¬ 
rante la partida.También te 
puede indicar de viva voz 
las jugadas que realiza. Mar¬ 
cando la tercera opción, se 
activan los efectos especia¬ 
les del juego. 


Charla [escrita) 


► í 


Sin música 


3 


Probar música 


Es posible que el pro¬ 
grama no localice el archi¬ 
vo de voz y debas indicarle 
dónde está situado éste. 


► Activando esta opción, 
tienes disponibles varias pie¬ 
zas de música clásica para de¬ 
terminados eventos. 


puter n°47 


Diseño 


Relojes+Notación] Partida ] Multimedia Diseño Idiomas] 


Fondo 


Ventanas 


Tablero 


Metal 


~3 


I” Colores Windows 
¡3 Dk Colores del tablero | 


I - Bot. grandes 


Grosor divisiones 


Ayuda 


F HTML 
f Win95 


!► El fondo te permite 
cambiar el aspecto de las 
ventanas que aparecen du¬ 
rante el juego (hay varios 
disponibles), o incluso usar 
un diseño propio (en for¬ 
mato .bmp). 

También puedes decidir có¬ 
mo será el tablero: en ma¬ 
dera, metal... 

[!► Esta es una extensión de 
la opción anterior, pues, en 
lugar de diseño, lo que te 
permite es elegir en con¬ 


creto los colores de todos 
los elementos que compo¬ 
nen tu ajedrez. 

El grosor sirve para ajus¬ 
tar el ancho de las barras de 
separación que hay entre las 
ventanas. De esta forma, es¬ 
tarán colocadas no sólo don¬ 
de tú quieres, sino también 
con el espacio que elijas. 

Dispones de la ayuda en 
formato HTML (como Inter¬ 
net) o la típica de Windows. 


D_Mi opinión 



Te voy a contar un secreto. 
En el último torneo de Lina¬ 
res al que acudí, tuve que 
enfrentarme con un par de 
jugadores rusos, de esos 
que tienen mucho nombre, 
que cobran mucho por ve¬ 
nir, y que con sólo oír su 
nombre la gente se santigua. 
En concreto, jugué cinco 
partidas, de las cuales gané 
cuatro, y tú me preguntarás 
asombrado mi secreto. Es 
fácil. Para la gente habitua¬ 
da, un gesto pillado a des¬ 


tiempo a tu contrincante 
puede significar mucho. Que 
si un guiño imperceptible, 
que si un levantamiento de 
cejas fugaz... Qué sé yo. 
Esas cosas se ven. 

Después del torneo tuve oca¬ 
sión de charlar con estos 
“supuestos” maestros que 
me comentaron que no eran 
capaces de luchar en igual¬ 
dad de condiciones cuando 
venían a España, y que po¬ 
cas veces ganaban. 

Unas veces era la grande la 
que fallaban, otras se la ju¬ 
gaban en exceso a la chica, 
y, sobre todo, no eran capa¬ 
ces de ligar un juego en con¬ 
diciones y siempre les qui¬ 
tábamos la mano. Ah... ¿que 
eso no es ajedrez? 


► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Guía de productos 


MMos ei Confiten 1 Hof: liegos 

Has visto un producto que te interesa y te planteas lo siguiente: ¿es una ganga , o no es para tanto? Aquí encontrarás 
los resultados de los test de los equipos que hemos probado . De esta forma , puedes comparar los modelos que hemos 
analizado en distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo . 



Roller Coaster Tycoon 

Un parque de atracciones pue¬ 
de ser un buen negocio. Pero 
además, también incluye 
diversión sin límite. Un juego 
para no levantarse de la silla. 



Pos Marca Producto 


Calidad Precio 


Aventuras gráficas 


1 TopWare Interactive Gorky 17 


2 QuanticDream The Nomad Soul 


3 Daydream Traitors Gate 


4 Sierra 


King’s Quest Máscara de eternidad 


5 Sierra 


Gabriel Knight 3 


6 Westwood Studios Blade Runner 


7 LucasArts 


Grim Fandango 


Fox Interactive The X-Files, la película 


Dinamic Multimedia Broken Sword II 


| bíb | 


10 Red Orb 


El 




11 Cryo Interactive Aztecas 


Bien 


12 Cryo Interactive Atlantis II 


Bien 


13 Cryo Interactive Fausto 


Bien 


14 GT Interactive Discworld Noir 


Bien 


15 Cryo 


Bien 


16 Microprose 


Bien 


17 MicroTds 


Drácula (resurrección) 


Bien 


18 LucasArts 


La Amenaza Fantasama 


| Bien | 


19 ASCGames Sanitarium 


Bien 


20 Infogrames Silver 


Bien 


21 Cryo 


Egipto 11565 a. C. 


F bí íh | 


22 Red Orb 


Riven 


| Bien | 


23 TakeTwo 


| Bien | 


24 Cryo 


| Bien | 


25 Grolier Interactive Asghan 


Bien 


26 TakeTwo 


Black Dahlia 


Bien 


27 Infogrames Outcast 


| .Bil l 


28 MP Entertaiment Hopkins FBI 


Bien 


29 THQ 


Renta Hero 


Bien 


30 7th Level 


1 Sega 


The Meaning of Life 


| Bien | 


Consolas 


Dreamcast 


Bien 


2 Sony 


Playstation 


Bien 


3 Nintendo 


Nintendo 64 


|-,BienJ 


Fórmula 1 


1 Electronic Arts F12 


2 Ubi Soft 


Monaco Grand Prix 


3 Eidos 


Oficial Fórmula 1 


Bien 


7.450 ptas. 40 


7.995 ptas. 40 


2.995 ptas. 40 


6.750 ptas. 40 


6.995 ptas. 40 


2.995 ptas. 12 


6.990 ptas. 23 


8.990 ptas. 12 


2.995 ptas. 40 


7.990 ptas. 9 


7.450 ptas. 40 


7.450 ptas. 40 


7.450 ptas. 40 


7.990 ptas. 25 


7.450 ptas. 6 


6.995 ptas. 9 


7.450 ptas. 40 


6.990 ptas. 23 


6.990 ptas. 22 


6.990 ptas. 23 


2.995 ptas. 23 


7.990 ptas. 22 


7.990 ptas. 9 


2.995 ptas. 23 


4.990 ptas. 23 


8.995 ptas. 22 


4.990 ptas. 23 


2.995 ptas. 25 


7.995 ptas. 23 


5.995 ptas. 12 


39.900 ptas. 37 


19.900 ptas. 37 


14.900 ptas. 37 


5.990 ptas. 41 


6.995 ptas. 41 


7.995 ptas. 41 


Pos Marca Producto 

4 Sierra Grand Prix Legends 


Calidad 


5 Midas 


Johnny HerbertGrand Prix 


6 Microprose Grand Prix2 


7 Hasbro Interactive Spiritof Speed 1937 


8 Psygnosis Formula One 99 


Microprose Grand Prix Manager 2 


10 Sierra 


11 Visiware 


1 Logitech 


Prost Grand Prix 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Gamepads 


Wingman Gamepad Extreme 


2 Guillemot T-Leader23D 


3 Microsoft 


SidewinderGame Pad Pro 


4 Logitech Wingman Gamepad 


5 Logic 3 


PC Raider Pad 


6 Interact 


SV-221 Moray Pad 


7 Microsoft 


SidewinderDualStrike 


8 Logic 3 


PCIntruderPad 


Logic 3 


i 


10 Interact 


Hammerhead Digital 


Joysticks 


1 Guillemot Forcé FeedbackJoystick 


2 Logitech 


Wingman Extreme Digital 3D 


3 Boeder 


Cross Check Digital 


4 Interact 


Raider Pro Digital SV-251 


5 Microsoft 


Sidewinder Precisión Pro 


6 Trust 


Predator Pro 


7 Genius 


MaxfighterF-31D 


8 Thrustmaster TopGunUSBJoystick 


9 Saitek 


ST110 


10 Logitech 


1 Epic 


Wingman Attack 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Acción en 3D 


Unreal 


2 Sierra 


Half-Life 


3 Epic 


Unreal Tournament 


4 Id Software Quake III Arena 


5 Activision 


Heretic II 


6 Eidos 


Tomb Raider The Last Revelation 


7 Eidos 


Legacy of Kain: Soul Reaver 


8 Activision 


puter n° 47 


Precio N" 

2.995 ptas. 41 


2.995 ptas. 3 


2.990 ptas. 41 


6.990 ptas. 41 


6.995 ptas. 41 


1.995 ptas. 3 


2.495 ptas. 3 


1.990 ptas. 41 


8.816 ptas. 44 


5.990 ptas. 44 


7.990 ptas. 44 


4.988 ptas. 44 


2.990 ptas. 44 


5.290 ptas. 44 


7.990 ptas. 44 


1.990 ptas. 44 


3.990 ptas. 44 


|Suficiente 9.990 ptas. 44 


18.590 ptas. 42 


7.888 ptas. 42 


7.995 ptas. 42 


4.990 ptas. 42 


11.990 ptas. 42 


2.995 ptas. 42 


6.900 ptas. 42 


4.990 ptas. 42 


4.595 ptas. 42 


3.944 ptas. 42 


6.990 ptas. 


6.995 ptas. 6 


7.990 ptas. 33 


7.995 ptas. 33 


7.990 ptas. 30 


7.495 ptas. 32 


7.495 ptas. 32 


2.995 ptas. 32 



Theme Park World 

Parece que la diversión 
relacionada con los parques 
temáticos está de moda. 
Disfruta a tope construyendo 
el de tus sueños. 


Pos Marca Producto Calidad 

9 Mirage Media Mortyr_ MPiEiaf 

10 3D0 Réquiem Avenging Angel mmem 

11 LucasArts Qutlaws_ BMU 

12 Fox Interactive Aliens versus Predator_ MEiEiaf 

13 Interplay Kingpin mpiew 

14 Sierra Half Life Juego del año Bien 

15 Eidos Tomb Raider II Bien 

16 Id Software Quake II | Bien H 

17 Rage Software Expendable Bien 

18 Psygnosis Drakan Bien 

19 LucasArts Misteriesof theSith Bien 


20 LucasArts Indiana Jones y la máquina inf. 

21 Microprose Kllngon Honor Guard 

22 Capcom Resident Evil2 

24 Acclaim Shadow Man 

25 Microsoft Qutwars 

26 Dream Works Int. Trespasser 


Estrategia 


1 FX Interactive Tzar 

2 Sierra Faraón 

3 Microsoft Age of Empires II 

4 Electronic Arts Alpha Centauri 

5 Sierra Home World 

6 Dinamic M. Pizza $yndicate 

7 Sierra Caesar III 

8 Pyro Studios Commandos 

9 Microsoft Age of Empires 

10 Proein Cióse Combat IV 

11 Mythos Duelo de Hechiceros 

12 Microprose MechCommander 

13 Blizzard Starcraft 

14 Dinamic M. SpaceClash 

15 Westwood S. Pune 2000 

16 MicroTds Corsairs 

17 MonolithProd. Rage of Mages 

18 Sierra Pólice Quest SWAT 2 

19 GT Interactive Total Annhilation Kingdoms 

20 GT Interactive TheWaroftheWorlds 

21 Cryo Interactive Crónicas de la Luna Negra 


m 

Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 

HHB 


| Bien | 



| Bien | 


| Bien | 


Precio N° 

7.450 ptas. 32 
7.495 ptas. 32 

2.990 ptas. 32 

6.990 ptas. 22 

7.495 ptas. 32 
6.795 ptas. 32 

5.995 ptas. 1 

7.995 ptas. 1 

5.995 ptas. 32 

7.990 ptas. 30 

5.990 ptas. 1 
6.795 ptas. 32 

6.495 ptas. 32 
6.490 ptas. 22 

6.990 ptas. 32 

5.990 ptas. 12 

7.995 ptas. 1 

2.995 ptas. 38 

6.995 ptas. 38 

7.990 ptas. 38 

6.990 ptas. 38 

6.995 ptas. 38 

2.995 ptas. 38 

6.995 ptas. 27 

6.995 ptas. 2 

4.990 ptas. 2 

7.995 ptas. 38 

4.990 ptas. 30 

7.995 ptas. 2 
4.975 ptas. 2 

2.995 ptas. 38 

6.990 ptas. 2 

6.990 ptas. 27 

2.995 ptas. 30 

5.995 ptas. 25 

7.990 ptas. 30 
7.990 ptas. 9 
7.450 ptas. 30 ^ 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 

Pos Marca Producto 

22 TalonSoft 


Guía de productos 


Calidad Precio N° 

2.995 ptas. 2 


Bien 


23 Sierra 


Civil War2 


Bien 


24 Proein 


Imperialism II 


| Bien | 


25 Empire 


Fieldsof Fire 


Bien 


26 Sierra 


Lords of Magic 


Bien 


27 TalonSoft 


Bien 


28 Microprose Civilization II 


29 Proein 


Diplomacy 


Suficiente 


Fútbol 


1 Electronic Arts Fita 2000 


2 Gremlin I. 


ActuaSoccer3 


Bien 


3 Dinamic M. PC Fútbol 2000 


Bien 


4 Rage Software Microsoft Fútbol Internacional 2000 


Bien 


5 Canal+MM Canali Fútbol 2000 


| Bien | 


6 Crimson 


Via Football 


Bien 


7 Silicon Dreams MichaelOwen'sWLS99 


Bien 


Sensible Software Sensible Soccer 98 


Bien 


Sega 


Sega Worldwide Soccer PC 


|.BÍln| 


10 Electronic Arts La liga de fútbol 98-99 


| I®@ | 


11 Iridion 


Total Soccer 2000 




12 Sierra 


1 Midway 


Fútbol manager 98 


Bien 


Lucha 


Mortal Kombat 4 


Bien 


2 Sega PC 


VirtuaFighter2 


| Bien | 


3 Eidos 


Fighting Forcé 


Bien 


4 Hasbro Interactive Pequeños Guerreros 




5 Sega PC 


LastBronx 


| Bien | 


6 THQ 


WCW Nitro 


Bien 


7 Capeón 


Street Fighter Alpha 2 


Bien 


8 Playmates Int. Battle ArenaToshinden 


1 \Blfl | 


Plataformas 


1 Infogrames Toy Story 2 


2 Ubi Soft 


Rayman 2 


3 GT Interactive Oddworld Abe's Exoddus 


4 Amazing Studio Heartof Darkness 


5 Epic Megagames Jazz Jackcabbit 


6 Proein 


Lemmings Revolution 


7 Virgin 


EarthWorm Jim3D 


Hasbro Interactive Glover 


9 Infogrames BugsBunny. Perdido en el tiempo 


10 Crystal Dinamics Pandemónium 2 


11 Egames 


Speedy Eggbert 


12 Crystal Dinamics Gex3D 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


13 GT Interactive Lode Runner2 


Suficiente 


14 Egames 


3D Frog Man 


Suficiente 


15 Infogrames 

1 Interplay 


LuckyLuke 


Baldur'sGate 


Suficiente 


2 Electronic Arts 


3 Interplay Plañe ScapeTorment 


4 Cinematix 


Revenant 


5 Sierra 


QuestforGIory: Dragón Fire 


1.995 ptas. 27 


7.995 ptas. 38 


2.995 ptas. 27 


2.995 ptas. 30 


7.995 ptas. 27 


Bie " 3.495 ptas. 2 


7.995 ptas. 38 

5.990 ptas. 36 


4.990 ptas. 


2.995 ptas. 36 


4.995 ptas. 36 


5.990 ptas. 36 


2.990 ptas. 36 


7.995 ptas. 


6.990 ptas. 


3.990 ptas. 


5.990 ptas. 


4.990 ptas. 36 


1.995 ptas. 

7.990 ptas. 11 


5.990 ptas. 11 


7.995 ptas. 11 


5.990 ptas. 11 


5.990 ptas. 11 


7.995 ptas. 11 


4.990 ptas. 11 


1.990 ptas. 11 


6.990 ptas. 43 


5.995 ptas. 43 


7.990 ptas. 13 


4.990 ptas. 13 


5.990 ptas. 13 


7.495 ptas. 43 


7.990 ptas. 43 


6.990 ptas. 13 


5.990 ptas. 43 


6.995 ptas. 13 


2.995 ptas. 43 


6.995 ptas. 13 


7.990 ptas. 13 


2.995 ptas. 43 


4.990 ptas. 43 

6.990 ptas. 39 


6.990 ptas 


7.990 ptas 


7.995 ptas 


1.995 ptas 


39 


39 


Pos Marca Producto 

8 SquareSoft Final Fantasy VIII 


Calidad Precio N° 

Bie » 7.995 ptas. 39 


SquareSoft Final Fantasy Vil 


7.995 ptas. 7 


10 Blizzard 


Diablo 


11 New World C. Might and Magic VI 


12 Sierra 


13 3D0 


| Bi en | 


4.995 ptas. 7 


B Bfeii | 


7.995 ptas. 7 


Bien 


| Bien | 


Might and Magic Vil 


Juegos para niños 


1 Disney Interactive Hercules Juego de acción 


2 Disney Interactive El Rey León II 


r bíbbi 


3 Disney Interactive Bichos Juego de acción 


Bien 


4 Sierra 


Ultra Plnball Turbo Racing 


Bien 


5 Wanderlustlnt. La Pantera Rosa 


| Bien | 


6 Infogrames Lucky Luke 


7 Ubisoft Rayman 


Suficiente 


Juegos para pensar 


1 Chessbase Fritzforfun 


Bien 


2 Interactive Magic Capitalism Plus 


Bien 


3 Mindscape Chessmaster6000 


| Bien | 


4 Montecristo M. Wall Street Trader 




5 Ed. Círculo Inf. Damas Españolas 

1 MegamediaCorp. Megapack9 


Suficiente 


Packs de juegos 


2 Lucas Arts 


Monkey Island Saga 


Bien 


3 Lucas Arts 


X-WIng Collector Serles 


| Bien | 


4 Westwood St. C&C Ultimátum 


5 Dinamic MM. Multi Acción 99 




6 Dinamic MM. Multi Sports 99 


mn 


7 DDM 


Total Races 


Bien 


8 Sierra 


Pack Fantástico 


Bien 


2.495 ptas. 7 


7.995 ptas. 39 


6.490 ptas. 18 


5.990 ptas. 18 


5.990 ptas. 18 


1.995 ptas. 18 


5.990 ptas. 18 


3.990 ptas. 18 


2.995 ptas. 18 

2.995 ptas. 19 


2.995 ptas. 19 


7.995 ptas. 19 


7.990 ptas. 19 


3.995 ptas. 19 

4.995 ptas. 17 


5.990 ptas. 17 


3.990 ptas. 17 


6.990 ptas. 17 


2.995 ptas. 17 


2.995 ptas. 17 


2.995 ptas. 17 


4.975 ptas. 17 


Simuladores de carreras 


1 Electronic Arts Need forSpeed III 


6.990 ptas. 3 


2 Codemasters Colín McRae Rally 


7.995 ptas. 3 


3 Microprose GP500 


7.990 ptas. 29 


4 Magnetic Fields Rally Championship 


7.450 ptas. 35 


5 Sierra 


Edgar Torronteras Extreme Biker 


5.995 ptas. 29 


6 Microsoft 


Motocross Madness 


7.990*ptas. 29 


7 Sega 


Sega Rally 2 


8 Delphine Software Moto Racer2 


Criterion Studios Redline Racer 


10 GT Interactive Driver 


11 Codemasters Toca2 


12 Electronic Arts Need for Speed Road Challenge 


13 Electronic Arts Sports Car GT 


14 Sierra 


Viper Racing 


15 Sierra 


Nascar racing 3 


16 Midas 


Castrol Honda S.B. 2000 


17 Electronic Arts Superbike W.Ch. 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


2.995 ptas. 35 


6.990 ptas. 29 


2.995 ptas. 29 


7.990 ptas. 35 


7.990 ptas. 35 


6.990 ptas. 35 


6.990 ptas. 35 


4.975 ptas. 35 


Bien 4.975 ptas. 35 


2.995 ptas. 29 


5.990 ptas. 29 


18 Milestone 


Screamer Rally 


I $|fl | 


1.990 ptas. 3 


19 Terminal Reality MonsterTruck Madness 2 




Simuladores de vuelo 


1 Microprose European AirWar 


7.990 ptas. 3 

7.995 ptas. 10 


2 Microsoft 


Combat FlightSimulator 


7.990 ptas. 6 


6 Interplay 

Fallout2 

Bien 

7.995 ptas. 7 

3 Empire Interactive 

F/A-18Korea 

— 

2.995 ptas. 10 

7 Sierra 

Returnto Krondor 

Bien 

1.995 ptas. 39 

4 Microprose 

Falcon4.0 

— 

7.990 ptas. 33 


puter n° 47 


Pos Marca Producto 

5 Microsoft FlightSimulator 2000 


Calidad Precio N° 

9.990 ptas. 33 


6 Jane's 


WWII Fighters 


7.990 ptas. 33 


7 Empire Interactive MigAlley 


2.995 ptas. 33 


8 Jane's 


Flghter's Antology 


7.990 ptas. 10 


F22Total AirWar 


Bien 


2.990 ptas. 10 


10 Origin 


Wing Commander Prophecy 


8.990 ptas. 9 


11 Looking Glass Flight Unlimited III 


7.990 ptas. 33 


12 Electronic Arts Fighter Pilot 


Bie » 5.990 ptas. 10 


13 Jane's 


Israelí Air Forcé 


Bi «» ■ 7.990 ptas. 33 


14 Sierra 


Bien 


Simuladores deportivos 


1 Electronic Arts NBA Live 99 


2.995 ptas. 33 

5.990 ptas. 14 


2 Electronic Arts NHL 99 


Bien 


5.990 ptas. 14 


3 Microfolies Roland Garros1998 


Bien 


2.995 ptas. 14 


4 BlueByte Extreme Tenis 


Bi «» ■ 2.995 ptas. 14 


5 Electronic Arts Madden NFL99 


Bien 


5.990 ptas. 14 


6 


NBA Action98 


Bien 


7.990 ptas. 14 


7 HammerTech. TleBreakTenis 


| Í8B | 


2.995 ptas. 14 


Simuladores estratégicos 


1 Proein 


RollerCoasterTycoon 


7.995 ptas 


2 Electronic Arts ThemePark World 


6.990 ptas 


2 Proein 


Alrportlnc. 


7.995 ptas 


4 Infogrames Street Wars 


6.990 ptas 


5 Proein 


RailRoadTycoon II 


7.995 ptas 


6 Electronic Arts LosSims 


7 Electronic Arts Sim City 3000 World Edition 


8 Virgin Interactive Start-Up 


9 UbiSoft 


Business Tycoon 


10 UbiSoft 


1 Logitech 


Wall Street Tycoon 


Bien 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


6.990 ptas 


6.990 ptas 


7.990 ptas 


6.995 ptas 


Volantes 


Wlngman Formula 


6.995 ptas 


16.900 ptas 


2 Microsoft 


Sidewinder Precisión Racing Wheel 


12.990 ptas 


3 Saitek 


R100 Racing Wheel 


4 Thrustmaster Formula Charger 


5 Dexxa 


Steering Wheel 


6 Trust 


Vibration Feedback Rally Master 


7 Guillemot Ferrari Forcé Feedback 


9.995 ptas 


Bien 


10.490ptas 


7.990 ptas 


Bi «» ■ 13.345 ptas 


Suficiente 22.990 ptas 


8 Guillemot 


Racing Wheel Digital USB 


Genius 


Speed Wheel Formula 


10 Logic 3 


PCTop Drive 


Ajedrez 


1 ChessBase Frltz6 


45 
45 
45 
45 
45 
45 
45 
45 
45 

9.990 ptas. 45 

8.995 ptas. 47 


9.900 ptas 


7.495 ptas 


2 Oxford SoftWorks FXChess 


2.995 ptas. 47 


3 Digital Dreams Millennium Chess 


Bie » 2.995 ptas. 47 


4 Empire Interactive Combat Chess 


Bien 


2.995 ptas. 47 


5 Lego Media Ajedrez Lego 


Bien 


3.990 ptas. 47 


6 Sierra 


Power Chess 


Bien 


2.995 ptas. 47 


7 Marcombo Ajedrez 3D 


Bien 


2.990 ptas. 47 


8 Simón & Schuster Extreme Chess 


Suficiente 2.995 ptas. 47 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Vídeo/Foto/HiFi 


Las primeras cámaras ca¬ 
paces de captar imágenes 
en movimiento que resulta¬ 
ron asequibles para el 
usuario doméstico fueron 
las clásicas Super8. Em¬ 
pleaban la tecnología del 
cine tradicional, pero con 
un tamaño de película mu¬ 
cho más reducido. Algunos 
modelos también podían 
grabar el sonido en estéreo 
y aportaban una calidad de 
imagen muy alta. 

Pero este sistema tenía 
dos grandes inconvenien¬ 
tes: el carrete de película 
apenas duraba tres minu¬ 
tos y el proceso de revela¬ 
do era bastante caro. 


Vídeo analógico 

La aparición del vídeo do¬ 
méstico fue una solución 
perfecta para estos proble¬ 
mas. Por eso las videocá¬ 
maras han tenido tanto éxi¬ 
to, aunque su calidad de 
imagen es muy inferiora la 
de la película de cine. Su 
funcionamiento se basa en 
transformar las imágenes y 
el sonido en pequeños im¬ 
pulsos eléctricos para codi¬ 
ficarlos en forma 
analógica oí (l§g.8 4f y 
registrarlos en una cinta 
magnética. Está se puede 
reproducir en la propia vi¬ 
deocámara y ser vista a tra¬ 
vés del televisor. Depen¬ 
diendo del tipo de cinta que 
se utilice, las cámaras ana¬ 
lógicas pueden ser de tres 
tipos: Vídeo 8, Hi8 y VHS-C. 


Vídeo digital 

Este sistema codifica el so¬ 
nido y la imagen de forma 

digital Biiip4i para 
conseguir una mayor cali¬ 



dad y evitar pérdidas en el 
proceso de copia. 
Hay varios tipos de cáma¬ 
ras digitales. Las utilizadas 
por usuarios domésticos 
son: DV, MiniDVy Digital 8. 
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Si quieres sorprender a tus amigos y familiares con las grabaciones de tu 
videocámara, lo mejor es que las edites tú mismo utilizando el ordenador. 
Por eso en Computer Hoy te ofrecemos los mejores consejos para que 
conviertas tu equipo en un auténtico estudio de edición de vídeo profesional. 


L o más normal es que, 
después de grabar lo 
mejor de tus vacaciones 
con tu videocámara, quieras 
invitar a tus familiares y ami¬ 
gos para disfrutar de una 
agradable velada junto al te¬ 
levisor. Al principio todo va 
bien, pero, si quieres poner 
varias cintas, tus invitados 
acabarán por aburrirse. 

Las cintas de vídeo actua¬ 
les suelen tener una dura¬ 


ción de una o dos horas. Es¬ 
to es una importante venta¬ 
ja que te permitirá despreo¬ 
cuparte por la duración de 
la cinta y grabar a tu antojo 
todo lo que desees. Pero lo 
que en principio parece ser 
bueno se puede llegar a con¬ 
vertir en un grave inconve¬ 
niente. En la mayoría de ca¬ 
sos, esto provoca que tus 
grabaciones resulten monó¬ 
tonas, tengan escenas dema- 

puter n° 47 


siado largas y estén repletas 
de planos que no tienen nin¬ 
gún interés. 


Los vídeos domésticos 
suelen ser aburridos 


Otro de los vicios frecuen¬ 
tes es el uso abusivo del 
zoom. Las videocámaras ac¬ 
tuales suelen disponer de un 
zoom muy potente que per¬ 


mite acercar detalles muy ale¬ 
jados. Esto puede resultarte 
muy útil para tomar prime¬ 
ros planos de objetos lejanos. 
Sin embargo, muchos usua¬ 
rios tienen la costumbre re¬ 
petitiva de comenzar sus se¬ 
cuencias con un plano muy 
alejado y utilizar el zoom, po¬ 
co a poco, para acercar el 
motivo principal. Además, en 
muchas ocasiones los planos 
son demasiado cortos. 



Foto: Masterfile. 
















































Edición de vídeo en el PC 


Vídeo/Foto/HiFi 


Q Vídeo digital sin pérdidas de calidad 


Esta práctica permite im¬ 
presionar al público con las 
posibilidades de la cámara, 
pero provoca dolor de cabe- 
za.Y no quiero recordar al di¬ 
rector de TV Valerio Lazarov. 


Edición, una forma 
de mejorar tus vídeos 


Para solucionar todos estos 
problemas, puedes pasar las 
mejores secuencias de tus ví¬ 
deos a una cinta VHS y eli¬ 
minar las escenas más abu¬ 
rridas. Lo más probable es 
que la mayoría de tus cintas 
originales se reduzcan a 
unos pocos minutos, pero la 
calidad de tus grabaciones 
mejorará mucho. Para ha¬ 
cerlo, debes elegir una de es¬ 
tas opciones: 

■ Conecta las salidas de audio 
y vídeo de la cámara a las en¬ 
tradas del magnetoscopio 
VHS. El control de la repro¬ 
ducción y grabación de cada 
aparato para mezclar las se¬ 
cuencias se debe realizar de 
forma manual. Esta técnica es 
la más laboriosa y la que ofre¬ 
ce peor resultado. 


En el sistema de vídeo ana¬ 
lógico, la señal de imagen y 
sonido está codificada en for¬ 
ma de onda. Esto provoca 
que cuando se transmita la 
señal de un medio a otro se 
produzcan pequeñas dife¬ 
rencias entre el original y la 
copia que afectan a la calidad 
de imagen y sonido. 

El formato digital codifica el 
vídeo y sonido en formato bi¬ 
nario (ceros y unos). Gracias 
a esto, se consigue que la 
transmisión de la señal en¬ 
viada y recibida sea exacta¬ 
mente la misma y no se pro¬ 
duzca ninguna pérdida. Esto 
permite que se puedan reali¬ 
zar cientos de copias en ca¬ 
dena a partir de un original y 
sin pérdida de calidad. 
Además, las grabaciones di¬ 
gitales son mucho más du- 


■ El mismo método anterior, 
pero utilizando un aparato 
capaz de sincronizar y gestio¬ 
nar automáticamente el fun¬ 
cionamiento de los dos mó- 


raderas que las analógicas 
(pueden llegar a durar más 
de 50 años sin deteriorarse). 
En el esquema inferior se ex¬ 
plican gráficamente las dife¬ 
rencias entre la copia digital 
y la copia analógica. 


dulos: cámara y vídeo VHS. A 
este sistema se le llama edi¬ 
ción lineal 03 (Pág* 84) y con¬ 
siste en una caja con las 
conexiones de audio, vídeo y 


El rectángulo de la izquierda 
es la imagen original y el de 
la derecha el resultado obte¬ 
nido después de dos copias 
sucesivas. Debajo aparecen 
gráficas de la señal analógi¬ 
ca y digital de la imagen. 


control unidas externamente 
al ordenador. Permite cortar 
y ordenar las secuencias, rea¬ 
lizar algunos efectos y poner 
títulos. 


■ La tercera opción es la edi¬ 
ción no lineal IKpHHl 
que consiste en digitalizar 
05 (Pág. 84) todas las escenas 
con calidad óptima y almace¬ 
narlas en el disco duro del or¬ 
denador para realizar el mon¬ 
taje en formato digital. Este 
sistema es el más caro, pero 
también el que te brinda más 
posibilidades y el único que 
puede ofrecer resultados pro¬ 
fesionales. Por eso, a partir de 
ahora, será el centro de nues¬ 
tra atención. 


La edición no lineal 
da más posibilidades 


Las tarjetas de edición de ví¬ 
deo no lineal se pueden di¬ 
vidir en dos grupos depen¬ 
diendo de la conexión que 
utilicen: digital o analógica. 

Decidirte por una o por otra 
depende de tu cámara de ví¬ 
deo. Si tienes una Vídeo 8, Hi-8 
oVHS-C estarás obligado a uti¬ 
lizar conexiones analógicas 
(si puedes elegir es mejor que 
optes por S-vídeo). El resulta¬ 
do lo puedes almacenar en 
una cinta VHS para que te re¬ 
sulte más cómodo. 


Imagen original 


Imagen de la copia 



Copia analogía m 
( perdida tle calidad) 


Copia digilal ^ 
(sin perdida de calidad) 



Señal guardada T Copia Copia de la copia 

salíaI analógica 

MríUUlíL^ 

señal digital 

En el formato de vídeo digital no se producen pérdidas 
de calidad en la transferencia de la señal. 



Todas las conexiones al descubierto 



VIDEO OUT 


Vídeo compuesto 

Sistema de conexión de vídeo 
que codifica toda la informa¬ 
ción de imagen en una única 
señal. La luminancia (brillo) y 
crominancia (colores rojo, 
verde y azul) se mezclan para 
ser transmitidas a través de 
un único cable. 

Se trata del sistema que ofre¬ 
ce menos calidad, pero es el 
más utilizado. Todas las 
videocámaras tienen una sa¬ 
lida de este tipo y la mayoría 
de vídeos domésticos dispo¬ 
nen tanto de entradas como 
de salidas. Se distingue fácil¬ 
mente del resto de conexio¬ 
nes por su color amarillo. 



S-vídeo 

Este sistema de conexión y 
codificación de imagen tam¬ 
bién se puede llamar Y/C. 
Codifica la imagen en dos se¬ 
ñales distintas, luminancia 
(brillo) y crominancia (color) 
que son transmitidas por ca¬ 
nales separados. 

La señal S-vídeo permite 
transmitir más líneas de defi¬ 
nición que el vídeo compues¬ 
to para que las imágenes 
sean puras y limpias. 

Su clavija se distingue por su 
forma circular y las cuatro pa¬ 
tillas de su interior. 

Suele estar presente en apa¬ 
ratos de gama media y alta. 



IEEE 1394 

Tipo de conexión muy rápido 
que soporta tasas de transfe¬ 
rencia superiores a 400 me- 
gabits por segundo (USB só¬ 
lo llega a 12 megabits). 

Cada fabricante lo llama de una 
forma distinta: Firewire, i.link 
o DV son los más usados. 

Su alta velocidad y fiabilidad 
lo han convertido en un sis¬ 
tema ideal para la transmisión 
de grandes volúmenes de in¬ 
formación en tiempo real. 

Por eso, el puerto 1394 se ha 
convertido en el estándar más 
utilizado para la conexión de 
aparatos de vídeo que utilizan 
tecnología digital. 



Euroconector 

Es un sistema de conexión 
muy habitual en reproduc¬ 
tores de vídeo y televisores 
que permite la transmisión si¬ 
multánea de las señales de ví¬ 
deo y sonido a través de un 
único cable. 

La señal de imagen está codi¬ 
ficada en formato de vídeo 
compuesto (idéntica calidad) 
y el audio puede ser mono o 
estéreo. Los euroconectores 
pueden enviar señales en dos 
sentidos para trabajar como 
entrada o como salida. 

Se distingue por tener una 
forma rectangular con 20 pa¬ 
tillas planas en su interior. 



Audio 

Las conexiones de audio se 
suelen realizar con clavijas de 
tipo RCA (como las que apa¬ 
recen en la fotografía). Pero 
en algunos casos se emplean 
conectores Jack similares a 
los que tienen los auriculares 
o los altavoces del ordenador. 
Los aparatos de vídeo de ga¬ 
ma más baja sólo son capa¬ 
ces de trabajar con un canal 
de sonido, por lo que única¬ 
mente utilizan una clavija, nor¬ 
malmente de color blanco. 

En los equipos estéreo se uti¬ 
lizan dos conexiones de colo¬ 
res: rojo (canal derecho) y 
blanco (canal izquierdo). 


► 


N°47C^puter 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Edición de vídeo en el PC 


<1 

oí Analógico 

La señal de vídeo se co¬ 
difica en forma de onda. 

Se utiliza en vídeos do¬ 
mésticos VHS y video¬ 
cámaras de gama baja. 

Puede aportar una cali¬ 
dad de imagen muy alta, 
pero la señal se deterio¬ 
ra muy fácilmente. 

02 Digital 

La señal de vídeo se co¬ 
difica en binario (con 
ceros y unos). Se em¬ 
plea en reproductores 
de DVD y vldeocámaras 
de gama alta. Ofrece 
una calidad muy alta y 
las Imágenes no se de¬ 
terioran con facilidad. 

03 Edición lineal 

Sistema que controla la 
reproducción y graba¬ 
ción entre varios apara¬ 
tos para grabar frag¬ 
mentos de vídeo de 
unos a otros en el orden 
que se desee. 


¿Qué es...? 


■ Edición 
no lineal 

Método que almacena el 
vídeo en el disco duro 
de un ordenador con ca¬ 
lidad óptima. 

Además de ordenar las 
escenas como se desee, 
permite realizar efectos 
especiales para mejorar 
la grabación. 


m Digitalizar 

Convertir la información 
analógica en digital. 
Cuando hablamos de 
edición de vídeo, signifi¬ 
ca que estamos pasando 
imagen y sonido al or¬ 
denador. 


■ IEEE 1394 

Sistema de conexión y 
transmisión para dispo¬ 
sitivos digitales exter¬ 
nos de alta velocidad. 
Actualmente es un es¬ 
tándar de conexión para 
vídeo digital. 

■ PAL 

Estándar de televisión 
para Europa. Su codifi¬ 
cación utiliza 625 líneas 
donde se incluyen infor¬ 
mación de imagen, soni¬ 
do y datos adicionales, 
como el teletexto. 

En Estados Unidos se 
utiliza NTSC. 


Si tu cámara utiliza el siste¬ 
ma Mini DV o DY debe dispo¬ 
ner de salidas de vídeo analó¬ 
gicas y posiblemente una 
digital IEEE 1394 ¡¡H. 

Esto te permitirá optar por 
cualquiera de las opciones, 
aunque lo mejor es que utili¬ 
ces conexiones digitales 
siempre que puedas. 


La mejor opción es 
totalmente digital 


Las ventajas principales de 
los sistemas digitales son la 
calidad de imagen y la fide¬ 
lidad con que se transmite la 
señal (ver cuadro en página 
anterior). Para aprovechar al 
máximo estos dos aspectos, 
todo el proceso se debe 
realizar en formato digital. 
Por desgracia, esto no suele 
ser posible. Normalmente, la 
conexión digital IEEE 1394 
de la cámara sólo funciona 
como salida de vídeo, lo que 
obliga a utilizar otro sistema 
para guardar el resultado de 
la edición. Lo ideal es optar 
por una grabadora de vídeo 
digital que permita mante¬ 


ner la calidad inicial. En mu¬ 
chos casos se recurre al 
VHS, ya que, aunque se pro¬ 
duzcan pérdidas, es el siste¬ 
ma de vídeo más difundido. 

Otra de las ventajas de la 
conexión digital es el con¬ 
trol automático de la cáma¬ 


ra en el proceso de captura 
de imágenes. Esto evitará que 
tengas que pulsar continua¬ 
mente los botones de pausa 
y reproducción. 


En Europa se utiliza el sis¬ 
tema de vídeo PAL 07 . Por 
eso, si no quieres que se pro¬ 
duzcan pérdidas de calidad 
en la captura de vídeo, debes 
utilizar una resolución |08 
de 768 x 376 puntos con 24 
bits de color (16 millones de 


colores simultáneos) y 25 
imágenes por segundo. Esto 
significa que para almacenar 
un fotograma se requieren 
algo más de 1,2 Megabytes 


de información (768 x 576 
x 24 = 10.616.832 bits = 
1.327.104 bytes= 1.296 Ki- 
lobytes = 1,265625 Me¬ 
gabytes). Por lo tanto, para 
almacenar un segundo de ví¬ 
deo hacen falta más de 31 
Megabytes (1,265625 x 25 = 
31,640625 Megabytes). 

La capacidad y velocidad 
del disco duro son dos fac¬ 
tores decisivos para poder 
soportar un flujo de datos 
tan alto. Por eso, en las salas 
de edición de vídeo se utili¬ 
zan sistemas profesionales 
que entre otros aspectos in¬ 
corporan un gigantesco al¬ 
macén de datos formado por 
varios discos duros SCSI M 
de alta velocidad. 


La edición requiere 
equipos muy potentes 


El precio de estos sistemas 
resulta prohibitivo para el 
usuario doméstico, que se ve 
obligado a optar por una so¬ 
lución intermedia. 

Lo primero es reducir el 
inmenso caudal de datos. Pa¬ 
ra hacerlo se utiliza un sis- 



El programa de edición de vídeo Adobe Premiere es el más 
utilizado y uno de los que ofrece más prestaciones. 


Formatos de vídeo 


El proceso de digitalización 
consiste en convertir las se¬ 
ñales de imagen y sonido 
procedentes de la videocá¬ 
mara en un archivo de vídeo 
que se almacena en el dis¬ 
co duro del ordenador. Al 
realizar esta operación ten¬ 
drás que elegir el formato 
de vídeo que deseas utilizar. 
Los más habituales son: 

■ AVI: sistema de codifica¬ 
ción de audio y vídeo desa¬ 
rrollado por Microsoft que 
es muy habitual en los orde¬ 
nadores PC. 

Las siglas AVI se correspon¬ 
den con Audio Vídeo Inter¬ 
polado. Esto quiere decir que 
los datos de audio y vídeo se 
guardan en el fichero conse¬ 
cutivamente. Un pequeño 
fragmento con datos de ví¬ 
deo va seguido inmedia¬ 
tamente de su audio corres¬ 
pondiente y así repetidas 
veces hasta el final. 

■ QuickTime: este sistema 
de vídeo y animación ha 
sido desarrollado por Apple 


Computer para ser utilizado 
en sus ordenadores Macin¬ 
tosh. Los equipos PC pue¬ 
den reproducirlo, pero nece¬ 
sitan un programa especial. 
La principal virtud de Quick¬ 
Time es que utiliza muy po¬ 
cos recursos del ordenador 
para la reproducción de se¬ 
cuencias de vídeo. 

Tanto el formato AVI como 
QuickTime son muy utiliza¬ 
dos por los sistemas de edi¬ 
ción de vídeo profesionales, 
ya que permiten capturar las 
secuencias de vídeo a cua¬ 
dros completos (no se pier¬ 
den fotogramas) y sin que 
sea necesario algún ningún 
tipo de compresión. 

El usuario doméstico tam¬ 
bién puede utilizar estos dos 
formatos, pero debe utilizar 
algún codee para que los fi¬ 
cheros no ocupen tanto es¬ 
pacio en su disco duro. 



Q Codee de compresión 


Los codee comprimen y 
modifican los vídeos para 
optimizarlos. Los más co¬ 
munes en un PC son: 

■ Intel Indeo 5.03: espe¬ 
cialmente pensado para la 
distribución de vídeo en In¬ 
ternet. Incluye compresión 
rápida, optimización de co¬ 
lor e indexación de fotogra¬ 
mas. Emplea un sistema 
que ajusta la reproducción a 
la velocidad de la línea de 
transmisión. 

■ Intel Indeo Video Raw 
R.1.1: este codee optimiza 
la adquisición de vídeo con 
tarjetas de captura de Intel. 
Su calidad de imagen es ex¬ 
celente, ya que no utiliza nin¬ 
gún sistema de compresión. 

■ Intel Indeo Vídeo Interac¬ 
tive: similar a Intel Indeo 
5.03. Incluye algunas fun¬ 
ciones adicionales, como 
transparencias, vídeo en 
versión múltiple y efectos. 
Para visualizarlo hay que uti¬ 
lizar un programa especial. 

■ Microsoft RLE: sistema de 
compresión muy potente 


que optimiza el tamaño de 
los vídeos que tienen gran¬ 
des superficies del mismo 
color manteniendo el 100% 
de su calidad. 

■ Microsoft Vídeo 1 : utiliza¬ 
do para comprimir vídeo re¬ 
duciendo su definición. 

■ Intel Indeo Vídeo R3.2: 

este codee optimiza los clips 
de vídeo para ser reproduci¬ 
dos desde un CD-ROM. Es 
una mejora del Microsoft Vi¬ 
deo 1 con el que se obtiene 
más calidad de imagen y una 
mayor compresión. 

■ Cinepak Codee by Ra- 
dius: permite más compre¬ 
sión que los anteriores y una 
reproducción más fluida. 
Pero el proceso de compre¬ 
sión es muy lento. 

■ MPEG: es uno de los co¬ 
dee más populares. Cuanto 
más alta sea la versión utili¬ 
zada (MPEG-1, MPEG-2 y 
MPEG-4) mayor nivel de 
compresión y por tanto más 
calidad en menos espacio. 
Se basa en eliminar partes 
de la imagen que no son per¬ 
ceptibles por el ojo humano. 
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Edición de vídeo en el PC 


Vídeo/Foto/HiFi 



Las cámaras tradicionales sólo tienen salidas analógicas. 
Normalmente vídeo compuesto y S-vídeo. 



Las cámaras más modernas disponen de una conexión digi¬ 
tal de salida de vídeo IEEE1394. 


tema llamado Codee 10 
que reduce su tamaño hasta 
seis veces (unos cinco me- 
gabytes por segundo) sin 
que apenas se produzcan 
pérdidas de calidad. 


Los discos IDE son 
la solución más barata 


Este proceso se realiza en 
tiempo real y requiere un 
equipo con una configura¬ 
ción muy potente: como mí¬ 
nimo 64 Megabytes de RAM 
(se recomiendan 128) y pro¬ 
cesadores Pentium II a 266 
Megahercios o superiores. 

Las tarjetas de captura de 
vídeo de gama alta disponen 
de componentes específicos 
para acelerar este proceso a 
la vez que se consigue una 
mayor calidad. 

En cuanto al disco duro, 
lo más barato es optar por 
una solución IDE 11 . Los 
modelos más avanzados 
(UDMA/66) ofrecen un ren¬ 
dimiento casi tan alto como 
la tecnología SCSI. Su capa¬ 
cidad debe ser de al menos 
diez gigabytes. 


Después de capturar todas 
las secuencias de vídeo en el 
disco duro del ordenador 
viene el proceso de la edi¬ 
ción, donde se seleccionan 
los fragmentos que se van a 
utilizar y se insertan en la 
barra de tiempos 12 Esta 
es la parte más creativa. So¬ 
bre todo si haces uso de los 
efectos que permiten modi¬ 
ficar la duración de los clips, 
realizar transiciones 13 , 
poner títulos o modificar la 
banda sonora. 

Para realizarlo se requiere 
un programa especial. Uno 
de los mejores es Adobe Pre¬ 
ndere. Su precio es bastante 
elevado (casi 200.000 pese¬ 
tas), pero las tarjetas suelen 
incluir una versión reducida 
que es totalmente operativa. 


Hay modelos de todos 
los tipos 


En Computer Hoy te pro¬ 
ponemos dos soluciones de 
este tipo (ver cuadros infe¬ 
riores) con los que reali¬ 
zaremos un ejemplo prácti¬ 
co en próximos números. 



DC30plus 


I 



Esta tarjeta captura vídeos a través de entradas analó¬ 
gicas, los edita y los manda a una salida de vídeo. 


Esta tarjeta de captura de ví¬ 
deo es una de las mejores 
opciones para la edición de 
vídeo procedente de VHS, 
S-VHS, Hi8 y Vídeo 8. Dis¬ 
pone de entradas y salidas 
analógicas de audio y vídeo 
de todos los tipos. 

Una de sus mayores virtu¬ 
des es la captura simultá¬ 
nea de audio y vídeo para 
lograr una sincronización 
perfecta. 

Permite la captura de vídeo 
en formato PAL y NTSC sin 
pérdida de fotogramas y uti¬ 
liza un codee específico de 


compresión por hardware 
que puede obtener una alta 
calidad de imagen con un 
mínimo espacio en disco. 
Sus funciones de acelera¬ 
ción de render 14 permi¬ 
ten reducir los tiempos de 
edición y obtener rápida¬ 
mente el resultado de vídeo 
óptimo para la salida. 
Incluye una versión com¬ 
pleta del programa de 
edición de vídeo Adobe 
Premiere 5.1. Su precio 
139.000 pesetas. Para más 
información: 
www.pinnaclesys.com 



DV.now 



La entrada/salida digital de esta tarjeta permite la co¬ 
nexión de cualquier dispositivo de vídeo DV. 


Fast Ibérica te propone una 
solución para la edición de 
vídeo procedente de fuen¬ 
tes digitales que permite 
conseguir resultados pro¬ 
fesionales muy fácilmente. 
La tarjeta DV.now es capaz 
de trabajar con vídeo digi¬ 
tal (DV) en formato original 
sin que se produzcan pér¬ 
didas de calidad. 

La experiencia de Fast en la 
edición de vídeo le ha per¬ 
mitido desarrollar un soft¬ 
ware de edición muy poten¬ 
te y fácil de utilizar. Por 
ejemplo, el asistente de cap¬ 


tura es capaz de detectar ca¬ 
da una de las escenas y al¬ 
macenarlas en clips sepa¬ 
rados. 

Dispone de conexiones de 
entrada y salida de todo ti¬ 
po: digital IEEE 1394, S-Ví- 
deoy vídeo compuesto. 
Incluye una versión reduci¬ 
da del programa de edición 
de vídeo Adobe Premiere 
5.1 LE y una amplia gama de 
herramientas y programas 
desarrollados por Fast.Su 
precio es de 110.200 pese¬ 
tas. Para saber más llama al 
teléfono: 91 754 12 12. 


► ¿Qué es...? 

■ Resolución 

Indica la calidad de una 
imagen digital con el nú¬ 
mero de puntos que la 
forman y sus colores. 
Normalmente se expre¬ 
sa en puntos horizonta¬ 
les por verticales. 

091 SCSI 

Sistema de conexión y 
control de periféricos de 
alta velocidad. En con¬ 
creto, los discos duros 
SCSI son los más rápi¬ 
dos que existen, ya que 
están diseñados para 
mejorar la transferencia 
de datos y usar menos 
recursos del ordenador. 

■ Codee 

Siglas de compresor/ 
descompresor. Es una 
tecnología que optimiza 
los datos para que ocu¬ 
pen menos espacio. 
Puede funcionar por 
software o hardware. 

H IDE 

Sistema de conexión y 
comunicación para uni¬ 
dades de almacena¬ 
miento internas. Por 
ejemplo, un disco duro 
o una unidad de CD. 

B Barra de 
tiempos 

Es uno de los elementos 
más importantes de los 
programas de edición 
de vídeo. Permite visua¬ 
lizar de forma gráfica la 
reproducción de los 
clips de imagen en el 
tiempo y combinarlos 
entre sí. 

H Transiciones 

Efecto especial de vídeo 
que permite combinar 
dos imágenes simultá¬ 
neamente en el tiempo. 
Se suele utilizar para 
cambiar de secuencia o 
escena. Por ejemplo el 
fundido de dos imáge¬ 
nes o una cortina. 

H Render 

Proceso de cálculo que 
debe realizar el ordena¬ 
dor para conseguir una 
imagen o un vídeo digi¬ 
tal que previamente ha 
sido diseñado. En el ca¬ 
so de ser muy complejo 
y tener muchos efectos 
será muy lento. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Telecomunicaciones 


Tarifas de telefonía móvil 


Leyenda 


(C) Tarifa de contrato. 

(P) Tarifa de tarjeta de prepago. 

(C/P) Tarifa de contrato o prepago. 

(1) Se aplica a las llamadas a teléfonos fijos que 
se estén en la misma provincia que el móvil 
que hace la llamada. 

(2) Se aplica a las llamadas a otra ciudad dis¬ 
tinta que la elegida. 

(3) Permite la elección de una franja de 10 ho¬ 
ras o dos de 5 horas en las que se aplica la 
tarifa reducida. 

(4) Se aplica a las llamadas realizadas a móviles 
de otro operador. 

(5) No incluye las llamadas a teléfonos fijos que 
estén en la misma provincia que el móvil que 
realiza la llamada. 

(6) Los viernes, la tarifa reducida comienza a las 
14:00. 

(7) Tarifas distintas según el destino.Para más 
información llamar al: 1439 

(L-V) Tarifa de lunes a viernes. 

(S,D,F) Tarifa aplicable sábados, domingos y 

festivos de ámbito nacional. 

Nota importante: 

Estos precios no incluyen impuestos indirectos y son 

válidos a fecha delcierre del presente número, sal¬ 
vo omisión o error tipográfico. 


Tarifas sin tramos horarios 

Llamadas a móviles de 

il mismo operador 

Operador 

Denominación 

Primer minuto 

Cada 30 seuundos adicionales 

Airtel 

(C) 

Plan provincial sin horarios (1 

48 

14 


(C) 

Plan sin horarios 

48 

14 


(P) 

Provincial (1) 

50 

15 


(P) 

Fórmula 20 

40 

10 

Amena 

(C/P) 

Tarifa Universo 

35 

17,5 


(C/P) 

Tarifa Mi ciudad 

35/80 (2) 

17,5/40 (2) 

Moviline 

(C) 

Contrato sin Horas 

(L-V) 55 / (S,D,F) 45 

(L-V) 17,5/(S,D,F) 12,5 

Movistar 

(P) 

Activa Próxima (1) 

35 

17,5 


(P) 

Activa Club 

20 

10 

I Llamadas interprovinciales/nacionales a teléfonos fijos 

Operador 

Denominación 

Primer minuto 

Cada 30 senundos adicionales 

Airtel 

(C) 

Plan provincial sin horarios 

95 

37,5 


(C) 

Plan sin horarios 

54 

17 


(P) 

Provincial 

194 

87 


(P) 

Fórmula 20 

(L-V) 100 / (S,D,F) 60 

(L-V) 40 / (S,D,F) 20 

Amena 

(C/P) 

Tarifa Universo 

35 

17,5 


(C/P) 

Tarifa Mi ciudad 

35/80 (2) 

17,5/40 (2) 

Moviline 

(C) 

Contrato sin Horas 

55 

17,5 

Movistar 

(P) 

Activa Próxima (5) 

95 

47,5 


(P) 

Activa Club 

(L-V) 80 / (S,D,F) 40 

(L-V) 40 / (S,D,F) 20 

I Llamadas a móviles de otro operador 

Operador 

Denominación 

Primer minuto 

Cada 30 seuundos adicionales 

Airtel 

(C) 

Plan provincial sin horarios 

95 

37,5 


(C) 

Plan sin horarios 

54 

17 


(P) 

Provincial 

194 

87 


(P) 

Fórmula 20 

(L-V) 100 / (S,D,F) 60 

(L-V) 40 / (S,D,F) 20 

Amena 

(C/P) 

Tarifa Universo 

80 

40 


(C/P) 

Tarifa Mi ciudad 

35/80 (2) 

17,5/40 (2) 

Moviline 

(C) 

Contrato sin Horas 

55 

17,5 

Movistar 

(P) 

Activa Próxima 

95 

47,5 


(P) 

Activa Club 

(L-V) 80 / (S,D,F) 40 

(L-V) 40 / (S,D,F) 20 


Tarifas con tramos horarios 


Llamadas a móviles del mismo operador 


Operador _ Denominación 



de / hasta 

Airtel 


[C) Plan provincial flexible 

8 a 22 



[C) Plan mañana 

13 a 22 



[C) Plan tarde 

8 a 17 



[P) Viva (1) 

6 a 16 



[P) Tiempo libre 

6 a 16 

Amena 


:/f 

’) Tarifa Ocio ( 

L-V) 

8 a 16 



:/f 

’) Tarifa Ocio ( 

S,D,F) 




[C] 

Tarifa Mi tiempo (3) 

fuera del tramo 

Moviline 


[CJ 

Personal(L-V) 

7 a 14 /16 a 20 



[CJ 

Personal(S,D,F) 




[CJ 

General (L-V) 

7 a 14 /16 a 21 



[CJ 

General (S,D,F) 




[CJ 

Tarde (L-V) 

6 a 17 



[CJ 

Tarde (S,D,F) 




[P] 

1 Optima ( 

L-V) 

8 a 20 



[PJ 

1 Optima ( 

S,D,F) 


Movistar 


[CJ 

1 Plus Próxima ( 

L-V) 

8 a 21 



[CJ 

1 Plus Próxima ( 

S,D,F) 




[CJ 

1 Plus El. Mañana (L-V) 

8 a 11 /16 a 22 



[CJ 

1 Plus El. Mañana (S,D,F) 




[CJ 

1 Plus El. Tarde 

íkV) 

8 a 14 /16 a 19 



[CJ 

1 Plus El. Tarde 

(S.D.F) 




[PJ 

1 Activa Clásica (L-V) 

8 a 20 



[PJ 

1 Activa Clásica (S,D,F) 




[PJ 

1 Activa Cuatro ( 

L-S) 

4 a 16 



[P] 

1 Activa Cuatro ( 

D,F) 



Llamadas interprovinciales/nacionales o a móviles de otro operador 


Operador _ Denominación 


/ hasta 


Airtel 

(C) Plan provincial flexible 

8 a 22 


(C) Plan mañana 

13 a 22 


(C) Plan tarde 

8 a 17 


(P) Viva 

6 a 16 


(P) Tiempo libre 

6 a 16 

Amena 

(C/P) Tarifa Ocio (L-V) 

8 a 16 


(C/P) Tarifa Ocio (S,D,F) 



(C) Tarifa Mi tiempo (3) 

fuera del tramo 

Moviline 

(C) Personal(L-V) 

7 a 14 /16 a 20 


(C) Personal(S,D,F) 



(C) General (L-V) 

7 a 14 /16 a 21 


(C) General(S.D.F) 



(C) Tarde (L-V) 

6a 17 


(C) Tarde (S,D,F) 



(P) Optima (L-V) 

8 a 20 


(P) Optima (S,D,F) 


Movistar 

(C) Plus Próxima (7) 

-- 


(C) Plus El. Mañana (L-V) (7) 

8 a 11 /16 a 22 


(C) Plus El. Mañana (S,D,F) (7) 



(C) Plus El. Tarde (L-V) (7) 

8 a 14 /16 a 19 


(C) Plus El. Tarde (S,D,F) (7) 



(P) Activa Clásica (L-V) 

8 a 20 


(P) Activa Clásica (S.D.F) 



(P) Activa Cuatro (L-S) 

4 a 16 


(P) Activa Cuatro (D,F) 


1 er min. 

60 /55(1) 
60 
60 
160 
204 
120 

80 

55 

55 

55 

55 

60 

59 

59 

50 

125 


Normal 


1 er min. 
110 

95 / 94 (4) 
95 / 94 (4) 
160 
204 
120 

80 

85 

57 

85 

120 


95 

95 

120 

125 


Cada 30 
seg. adíe. 
20/17,5(1) 
20 
20 
70 
92 
60 

40 

17,5 

17,5 

17,5 

17.5 
20 

19.5 

19.5 
25 

62.5 


Cada 30 
seg. adic. 
45 

37,5/37 (4) 
37,5/37 (4) 
70 
92 
60 

40 

32.5 

18.5 

32.5 
50 


37,5 

37.5 
60 

62.5 



R 

educida Suoerreducida 

de / hasta 

1 er min. 

Cada 30 
seg. adic. 

de / hasta 

1 er min. 

Cada 30 
seg. adic. 

22 a 8 

30 

5 




22 a 13 

30 

5 




17 a 8 

30 

5 




16 a 6 

36 

8 




16 a 6 

48 

14 




16 a 24 

20 

10 

24 a 8 

10 

5 

8 a 24 

20 

10 

24 a 8 

10 

5 

en el tramo 

35 

17,5 




14 a 16 / 20 a 22 

45 

12,5 

22 a 7 

30 

5 




22 a 7 

30 

5 

14 a 16/21 a 24 

45 

12,5 

24 a 7 

32 

6 




24 a 7 

32 

6 




17 a 6 

30 

5 

6 a 12 

45 

12,5 

12 a 6 

30 

5 




20 a 8 

45 

12,5 




0 a 24 

45 

12,5 




21 a 8 

30 





0 a 24 

30 

hh 




11 a 16 / 22 a 8 

32 

6 




0 a 24 

32 

6 




14 a 16 /19 a 8 

32 





0 a 24 

32 


20 a 8 

25 

12,5 




0 a 24 

25 

12,5 




16 a 4 

25 

12,5 




16 a 4 

25 

12,5 





Rt 

educida Suoerreducida 

de / hasta 

1 er min. 

Cada 30 
seg. adic. 

de / hasta 

1 er min. 

Cada 30 
seg. adic. 

22 a 8 

45 

12,5 




22 a 13 

32/41 (4) 

6/10,5(4) 




17 a 8 

32/41 (4) 

6/10,5(4) 




16 a 6 

160 

70 




16 a 6 

48 

14 




16 a 24 

20 

10 

24 a 8 

10 

5 

8 a 24 

20 

10 

24 a 8 

10 

5 

en el tramo 

35 

17,5 




14 a 16 / 20 a 22 

45 

12,5 

22 a 7 

32 

6 




22 a 7 

32 

6 

14 a 16 / 21 a 24 

45 

12,5 

24 a 7 

34 

7 




24 a 7 

34 

7 




17 a 6 

32 

6 

6 a 12 

45 

12,5 

12 a 6 

32 

6 




20 a 8 

45 

12,5 




0 a 24 

45 

12,5 

-- 

-- 

-- 

-- 


-- 




11 a 16 / 22 a 8 

32 





0 a 24 

32 





14 a 16 /19 a 8 

32 





0 a 24 

32 


20 a 8 

60 

30 




0 a 24 

60 

30 




16 a 4 

25 

12,5 




16 a 4 

25 

12,5 
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Consumo 


Precios de mercado 


gVl'UfrTTTT ◄ 


E3 Procesador 

Es el componente fun¬ 
damental del PC, ya que 
realiza todos los cálcu¬ 
los y controla su funcio¬ 
namiento. Tras el nom¬ 
bre del 
modelo (p. 
ej. Pentium 
III) se indi¬ 
ca la veloci¬ 
dad en me- 
gahercios (p.ej. 600 
MHz). 

Cuanto mayor sea esta 
cifra, más rápido es el 
ordenador. Los “micros” 
más conocidos son los 
Celeron y Pentium III de 
Intel y los K6-2 y K6-3 y 
Athlon de AMD. 

Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), que se mide en 
Megabytes (Mb). Lo 
mínimo, hoy en día, son 
32 o 64 Mb de RAM. 

Disco duro 

Donde se guardan pro¬ 
gramas y datos. Lo bá¬ 
sico es su tamaño, ya 
que los ficheros-como 
imágenes, sonidos y ví¬ 
deos-“devoran” espa¬ 
cio en disco. 

Su tamaño se mide en 
Gigabytes (Gb). 1 Gb 
son 1.024 Mb. Hoy, lo 
habitual es tener un 
disco de4o6“gigas”. 

CD-ROM 

Los primeros lectores 
de CD-ROM permitían 
acceder a los datos a 
una velocidad de 150 
Kb/seg. 

Cada modelo nuevo es 
más rápido. Uno de 
32X es 32 veces más 
rápido que los prime¬ 
ros aparatos. Lo míni¬ 
mo es 32X o 40X. 

ES AGP 

Sistema para conectar 
la tarjeta gráfica al PC, 
mucho más rápido que 
el antiguo PCI. 

E TFT 

Se trata de la mejor y 
más cara tecnología 
usada para fabricar 
pantallas planas de 
portátiles. El tamaño 
debe ser de 12,1 o 13,3 
pulgadas. 




C uánto cuesta un ordena¬ 
dor personal con un 
procesador Pentium III?, ¿y 
una impresora de chorro de 
tinta? ¿Dónde puedes com¬ 
prar un módem y un lector 


de CD-ROM? Encontrarás 
respuesta a éstas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para ti los anuncios de pren¬ 
sa diaria y revistas especiali¬ 


zadas y te ofrece las mejores 
ofertas. En los números si¬ 
guientes de Computer Hoy 
podrás observar las variacio¬ 
nes de los precios para saber 
mejor qué compras. 


Aviso a los 
distribuidores 

Mándanos tus mejores 
ofertas (no más de diez) por 
fax al número: 90211 8772 


Fabricante 


03 Procesador 

OEMemoria RAM 

M Disco Duro 

i 


smoria 

T 


Precio I Vendedor 


Tendencia del precio 

0 Sin cambios 
0 Nuevo en la lista 
7i Más caro 
a Más barato 

V 


Localidad I Teléfono 


Sistemas completos 

Clónico AMD K6/2,500 Mhz, 128 Mb, 13 Gb 

Extras: CD-ROM G0 50X; T. Gráfica Savage 32Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor ADIE-5517" 

160.312 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Clónico 

AMD K6/2, 533 Mhz, 64 Mb, 10 Gb 

118.204 pías 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Extras: CD-ROM 52X Creative; T. Gráfica SVGA S3 Savage 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Philips 105S15" 





Clónico 

AMD K6/2, 550 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 

101.848 ptas 0 

CEM 

Sevilla 

954573530 

Extras: CD-ROM 50X Acer; T. Gráfica SVGA 8Mb AGP GE ; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

AMD K7, 650 Mhz, 128 Mb, 13.2 Gb 

177.248 ptas 0 

Videal Computer Difusión 

Cadena nacional 

90211 55 39 

Extras: CD-ROM 50X; T. Gráfica VGA RivaTNT2 32Mb; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor LG15" 





Clónico 

AMD K7, 700 Mhz, 128 Mb, 13 Gb 

176.000 ptas 0 

Diff Informática 

Madrid 

91 47701 91 

Extras: CD-ROM 50X Creative; T. Gráf. 32 Mb Chip Riva TNt2 AGP; T. Sonido en placa base 16 bits; Monitor Nokia 449ZA15" 





Clónico 

Celeron, 500 Mhz, 64 Mb, 10.3 Gb 

139.084 ptas 0 

Karson Computers 

Cadena nacional 

965206859 

Extras: CD-ROM 52X Creative; T. Gráfica VGA 8Mb AGP 3D; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

Mendocino, 466 Mhz, 128 Mb, 13 Gb 

145.494 ptas 0 

Vartex Informática 

Madrid 

91 3737327 

Extras: CD-ROM 52X Aopen; T. Gráfica SVGA Riva TNT2 M64 32Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Proview 15" 





Clónico 

Pentium III, 600,64 Mb, 10.2 Gb 

145.700 ptas 0 

Deima Computers 

Madrid 

91 4453434 

Extras: CD-ROM 52X Creative; T. Gráfica Ati Xpert Play 8Mb AGP+TV; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

Pentium III, 650 Mhz, 64 Mb, 8 Gb 

155.000 ptas 0 

Redkom Computers 

Madrid 

91 531 41 44 

Extras: CD-ROM 50X; T. Gráfica SVGA Ati 3D 8Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 





Clónico 

Pentium III, 667 Mhz, 128 Mb, 17 Gb 

219.820 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Extras: CD-ROM 40X Toshiba/ DVD ROM 12X; I. Gráfica SVGA Winfast S325 32Mb +TV+DVD; T. Sonido S. Blaster 1024!; Monitor Hitachi 61OET17" 





Clónico 

Pentium III, 700 Mhz, 128 Mb, 13 Gb 

208.752 ptas 0 

Warez Planet 

Madrid 

91 54261 70 

Extras: CD-ROM 52X Creative; T. Gráfica Matrox G-40016Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 17" digital 





Clónico 

Pentium III, 733 Mhz, 128 Mb, 20.2 Gb 

255.084 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Extras: CD-ROM 52X Creative; T. Gráfica Maxi Gamer Prophet 32Mb AGPx4 +IV; T. Sonido S. Blaster 1024 Uve!; Monitor LG 795FT17" 





Clónico 

Pentium III, 750 Mhz, 64 Mb, 13 Gb 

199.900 ptas 0 

Batch PC 

Cadena nacional 

9021921 92 

Extras: CD-ROM 52X; T. Gráfica VGA Ati Xpert 2000 32Mb +TV; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Samsung 15" 





Clónico 

Pentium III, 800 Mhz, 128 Mb, 20 Gb 

275.964 ptas 0 

Carrie 

Barcelona 

934108280 

Extras: CD-ROM 40X/DVD ROM 12X; T. Gráfica Voodoo 3 3000 AGP+TV; T. Sonido S. Blaster 1024 PCI; Monitor 17" digital 





Ordenadores portátiles color 





Ahtec 

Velocity 12FC, Pentium III, 500Mhz, 64Mb, 6,5Gb, TFT GE 12.1" 

313.084 ptas 0 

Ahtec 

Barcelona 

902423424 

Compaq 

Armada 1200 XL109, AMD K6/2,450Mhz, 64Mb, 6Gb, TFT 12.1 11 

324.684 ptas 0 

SMO Sistemas 

Madrid 

91 4796086 

Hewlett-Packard 

OmnibookXE 2, Pentium III, 450Mhz, 64Mb, 4,8Gb, TFT12.1" 

359.484 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Mitac 

Pentium III, 600 Mhz,64 Mb, 6Gb, TFT 12.1" 

304.964 ptas 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Sin marca 

I-400A, AMD K6/2,400Mhz, 32Mb, 6Gb, HPA12.1" 

214.310 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Impresoras de chorro de tinta 





Canon 

BJC- 85,720x360 ppp GH , 5ppm M , Paralelo y USB, portátil 

45.820 ptas 0 

SMO Sistemas 

Madrid 

91 4796086 

Canon 

BJC-5100,1.440x720ppp, lOppm 

30.200 ptas 0 

Deima Computers 

Madrid 

91 44534 34 

Canon 

BJC-6100,1.440x720ppp,9ppm 

29.116 ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Epson 

Stylus Color 460,720ppp, 4ppm 

15.660 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Epson 

Stylus Color 860,1.440ppp, 9.5ppm 

37.120 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Hewlett-Packard 

Deskjet 710c, 600ppp, 6ppm, A4 

21.990 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

9021921 92 

Hewlett-Packard 

Deskjet 930 C, 2.400ppp, 9ppm, USB/ Paralelo 

33.060 ptas 0 

Micro Rose 

Madrid 

91 5501235 

Hewlett-Packard 

Deskjet 950c, 2.400ppp, 11 ppm -impresión a doble cara- 

42.804 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Hewlett-Packard 

Deskjet 970c, 600ppp, 12ppm 

57.884 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Lexmark 

Z11,1.200x1,200ppp,4ppm,A4 

10.208 ptas 0 

Speed Computers 

Valencia 

963130082 

Lexmark 

Z31,1.200x1,200ppp, 8ppm 

17.000 ptas 0 

Deima Computers 

Madrid 

91 44534 34 

Lexmark 

Z51,1.200x1,200ppp, lOppm, USB 

24.990 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

9021921 92 

Impresoras láser 






Canon 

LBP-800,600ppp, 8ppm 

52.316 ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Hewlett-Packard 

LaserJet 1100,600ppp, 8ppm, 2Mb 

62.000 ptas 0 

Deima Computers 

Madrid 

91 44534 34 

Hewlett-Packard 

LaserJet 1100A, 600ppp, 8ppm, 2Mb 

76.444 ptas a 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Oki 

Okipage 6w, 600x600ppp, 6ppm 

33.408 ptas a 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Monitores 






ADI 

E55,17 pulgadas 

44.660 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Calima 

15 pulgadas digital 

26.912 ptas 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Eizo 

F35,15 pulgadas 

67.860 ptas 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Hitachi 

610 ET, 17 pulgadas 

43.964 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

LG 

520si, 15 pulgadas 

27.376 ptas 0 

Speed Computers 

Valencia 

963130082 



¡Atención: aviso importante! 

Computer Hoy no se hace responsable de la exactitud de las ofertas incluidas en este listado. Éstas han sido elegidas de los anuncios 
publicados en la prensa general y especializada porque se trata de los mejores precios. Por tanto, no se puede sobreentender que la 
revista las recomiende. En el momento de la compra podrás encontrar ligeras variaciones en su coste, debido a la fluctuación de los 
precios de los componentes. Recuerda que una regla básica en cualquier transacción comercial es no pagar por adelantado, así 
como elegir las empresas que te garanticen el derecho a la devolución del dinero desembolsado. 


90 


C^iputer m° 47 
















































































































































































































Precios de mercado 


Consumo 


Fabricante 

Tipo 

1 Precio 1 

Vendedor 

1 Localidad 1 

Teléfono 

Philips 

105E15 pulgadas 

25.404 ptas ® 

MicroRose 

Madrid 

91 5501235 

Philips 

107S, 17 pulgadas 

46.284 ptas § 

AbyssComputers 

Madrid 

91 551 4653 

Módems M 






Askey 

128KRDSIDIGT. 

7.656 ptas ® 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

Creative 

Blaster Flash 56K 

12.644 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Diamond 

Supra 56K Pro externo USB 

12.412 ptas ® 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Elsa 

56K externo 

12.840 ptas 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Leadtek 

56KUSB 

12.644 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Motorola 

56K interno PCI 

4.524 ptas ® 

Intranet Computer 

Madrid 

91 5540863 

Ovislink 

56K externo 

10.324 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

USRobotics 

56K externo 

13.500 ptas ® 

Pluritecnia 

Madrid 

91 521 2019 

USRobotics 

Message Plus, 56.7K 

18.800 ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4453434 

USRobotics 

Supra MAX 56K USB 

11.832 ptas ® 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Zoltrix 

56KPCI interno 

5.887 ptas ® 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Ratones y joysticks 






Genius 

Ratón PS/2 Netmouse PRO 

1.276 ptas ® 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Logitech 

Wingman gamepad extreme 

8.816 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Microsoft 

Imouse Explorer 

8.990 ptas ® 

Batch PC 

Cadena nacional 

9021921 92 

Primax 

N@vigator PRO USB 

5.336 ptas 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

Saitek 

X-36 + Throttle 

23.990 ptas ® 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Escáneres ED de color 






Acer 

AcerScan 640 (600x1.200 ppp) Color - SCSI IB - 48Bits 

18.444 ptas ® 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Agfa 

Snap Sean 1212p (600x1.200 ppp) Color - Paralelo - 36 Bits 

17.388 ptas ® 

Pluritecnia 

Madrid 

91 521 2019 

Epson 

Perfect 610 (600x2.400 ppp) Color- USB 

21.808 ptas ® 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Hewlett-Packard 

Scanjet 3300 (600x1.200 ppp) Color- USB 

17.600 ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4453434 

Hewlett-Packard 

Scanjet 4200C (600X1.200 ppp) Color- USB- 36Bits 

24.244 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Hewlett-Packard 

Scanjet 5200c (600X1.200 ppp) Color- USB / Paralelo- 36Bits 

29.990 ptas 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

9021921 92 

Primax 

OneTouch 7600 (600x1.200 ppp) Color-Paralelo- 36Bits 

16.820 ptas ® 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Juegos 

Blizzard 

Diablo II 

6.995 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Cryo 

Time Machine 

7.450 ptas ® 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Cryo 

Roland Garros 2000 

2.995 ptas ® 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Electronic Arts 

WarGames 

6.990 ptas ® 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

FX Interactive 

Morpheus 

2.995 ptas ® 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Sierra 

Ground Control 

6.995 ptas ® 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Virgin Interactive 

MDK2 

6.990 ptas ® 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Software de consumo 






Data Becker 

Taller de Fotografía 2000 

2.995 ptas ® 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Data Becker 

Text Sean 

5.995 ptas ® 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

DynamicSupport 

Atlas Histórico 

3.995 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

EPA 

The Heinemann Elt TOEFL Practice Texts 

14.900 ptas ® 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

McAfee 

Virus Sean 

7.990 ptas 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Microsoft 

Gensoft Translator (Inglés-español y viceversa) 

6.490 ptas ® 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Salvat 

El arte a través de los tiempos 

9.900 ptas 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Lectores de CD-ROM / DVD 





Acer 

CD-ROM 50X 

7.500 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4453434 

Afreey 

CD-ROM 50X 

8.329 ptas ® 

Pluritecnia 

Madrid 

91 521 2019 

Afreey 

CD-ROM 56X 

10.788 ptas 0 

SpeedComputers 

Valencia 

963130082 

Creative 

CD-ROM 52X 

7.700 ptas 0 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4453434 

Goldstar 

CD-ROM 48X 

8.352 ptas <§> 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Pioneer 

CD-ROM 32X/DVD ROM 6X SCSI 

27.724 ptas ® 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Pioneer 

CD-ROM 40X/DVD R0M12X 

30.856 ptas 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Pioneer 

CD-ROM 40X/DVD R0M16X 

26.100 ptas ® 

Mad System 

Madrid 

91 5180997 

Plextor 

CD-ROM 40X-SCSI RETAIL 

15.990 ptas ® 

Diff Informática 

Madrid 

91 47701 91 

Samsung 

CD-ROM 48X 

7.690 ptas 

Batch-PC 

Cadena nacional 

9021921 92 

Toshiba 

CD-ROM 40X/DVD R0M12X 

28.884 ptas ® 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Toshiba 

CD-ROM 48X 

8.004 ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Grabadoras de CD-ROM 
Hewlett-Packard 

Grabador 9210 8x4x32x- SCSI 

46.284 ptas 0 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Mitsumi 

Grabador4x4x24x- IDE EB 

34.707 ptas § 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Panasonic 

Grabador8x4x32xIDE 

37.004 ptas ® 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Plextor 

Grabador 12x4x32x -SCSI 

61.480 ptas 0 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Ricoh 

Grabador6x4x24x-IDE 

28.304 ptas ® 

Intranet Computer 

Madrid 

902154911 

Sanyo 

Grabador 12x4x32-SCSI 

48.708 ptas ® 

SpeedComputers 

Valencia 

963130082 

Teac 

Grabador 4x4x32x IDE interno 

37.004 ptas ® 

Micro Rose 

Madrid 

91 5501235 

Traxdata 

Grabador8x4x32x-IDE 

37.990 ptas ® 

Batch-PC 

Cadena nacional 

9021921 92 

Yamaha 

Grabador CRW 8424 8x8x24x -IDE Interno 

46.284 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

CD-ROM vírgenes 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

127 ptas ® 

Teclas 

ACoruña 

981 7041 69 

Princo 

CD-ROM virgen 

95 ptas ® 

CD Diff 

Madrid 

91 4376286 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

450 ptas ® 

Pluritecnia 

Madrid 

91 521 2019 

Sony 

CD-ROM virgen 

187 ptas ® 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Traxdata 

CD-ROM virgen 

139 ptas ® 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Tarjetas gráficas 






3Dfx 

Voodoo III3000,16Mb, AGP 

20.996 ptas ® 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Asus 

7700 Ge-force IIGTS 32Mb 

69.484 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Ati 

All in Wonder 128 32Mb AGP+TV 

35.990 ptas ® 

Batch-PC 

Cadena nacional 

9021921 92 

Ati 

Rage Fury Pro +TV + VIVO 32Mb AGP 

20.764 ptas § 

SpeedComputers 

Valencia 

963130082 

Ati 

Xpert 2000,16Mb, AGP+TV 

12.900 ptas a 

Jump 

Cadena nacional 

902239594 

Creative 

Anhilator Geforce 256 32Mb AGP 

39.324 ptas ® 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Elsa 

Erazor III PRO TNT2 32Mb 

24.244 ptas ® 

Intranet Computers 

Madrid 

902154911 

Guillemot 

3D Prophet Geforce 256 32Mb AGP 

43.384 ptas ® 

MicroRose 

Madrid 

91 5501235 

S3+A31 

Savage 32Mb PCI 

15.580 ptas ® 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Winfast 

S325 Riva TNT2 32Mb AGPx23 +TV 

17.400 ptas ® 

CEM 

Sevilla 

954573530 


N47 Cqjjriputer 


► EHH 

M ppp 

Puntos por pulgada. 

Se trata de la cantidad 
máxima de puntos que 
puede pintar la impre¬ 
sora en un cuadrado de 
una pulgada (2,54 cm) 
de lado. Cuantos más 
tenga, mejor. 

M ppm 

Número máximo de 
páginas por minuto 
que puede imprimir un 
dispositivo. 

Módem 

Para enviar y recibir da¬ 
tos por la línea telefóni¬ 
ca. Además, con la ma¬ 
yoría de estos aparatos 
se puede mandar y 
recibir faxes. Lo funda¬ 
mental es su velocidad 
de transmisión, que se 
mide en bps ED. 

Lo idóneo, hoy en día, 
son los módems de 
56.000 bps. 

Q] bps 

La velocidad de trans¬ 
ferencia de un módem 
se mide en bits por 
segundo. Una gran 
velocidad ahorra tiem¬ 
po de transferencia y 
gastos telefónicos. 

□ Escáner 

Lee fotos, textos o 
dibujos y los transfor¬ 
ma en ficheros infor¬ 
máticos para que 
desde el ordenador se 
puedan tratar. 

Hay de varios tipos: 
los de mano (los más 
baratos), los de 
documentos (que es- 
canean hojas o folios), 
y los planos (que son 
capaces de escanear 

J hasta un libro). 

B IDE y SCSI 

Existen varios tipos de 
controladoras para los 
discos duros y otros 
dispositivos. 

Casi todas son IDE, 
aunque en los PCs 
más caros, se suele 
utilizar el SCSI,más 
potente y rápido. 

Las controladoras IDE 
suelen venir 
incorporadas en todos 
los PCs, mientras que 
las SCSI se compran 
aparte. 















































































Consumo 


Los expertos responden 



U3S 

coirt h itm tu ditas 

Cada día llegan a la redacción de Computer Hoy 
muchas cartas pidiendo ayuda informática. 

Lo que resulta evidente es que la mayoría de 
nuestros lectores sufre los mismos problemas. 

Desde esta sección, Computer Hoy te ofrece 
la oportunidad de que sean los propios fabricantes 
de hardware y software los que aclaren tus dudas. 


< 

Margen 

Delimitación superior, 
inferior y lateral del área 
de trabajo que se puede 
utilizaren un documen¬ 
to y que rodea los cua¬ 
tro lados del texto de 
una página. 

Word 2000 presenta por 
defecto unos márgenes 
con un valor de 2,5 cm 
para el derecho e iz¬ 
quierdo y 3 cm para el 
superior y el inferior. Un 
correcto ajuste de éstos 
garantiza una presenta¬ 
ción clara y limpia de 
tus documentos. 

Compatibilidad 

Capacidad de un pro¬ 
grama o dispositivo pa¬ 
ra trabajar con otro. Las 
aplicaciones o archivos 
son compatibles si em¬ 
plean el mismo formato 
para almacenar y ges¬ 
tionar los datos. Por 
ejemplo, un documento 
de texto creado con 
Word y que pueda ser 
abierto con WordPro es 
compatible. Por norma 
general, cuando se ha¬ 
bla de compatibilidad, 
se hace referencia a las 
plataformas con las que 
se da esta condición. 

Por ejemplo: “Esta im¬ 
presora es compatible 
con PC y con Mac”. 

Emulador 

Aplicación capaz de si¬ 
mular la compatibilidad 
entre programas o dis¬ 
positivos. 

Por ejemplo, el Emula¬ 
dor Virtual PC simula un 
PC en un Mac. 


Márgenes en Word 


Hace algún tiempo confi¬ 
guré Word para que mos¬ 
trara los márgenes 03 de 
encuadre del texto. Pasado 
el tiempo, me he dado cuen¬ 
ta de que no recuerdo cómo 
quitarlos. ¿Cómo lo hago? 

Marina Playa, 
Santa Pola (Alicante) 


La posibilidad de mostrar los 
límites de texto en pantalla re¬ 
sulta muy práctica, ya que evi¬ 
ta el riesgo de colocar objetos 
fuera del área de impresión, 
con el consiguiente trastorno 
a la hora de imprimirlos. Sin 
embargo, si uno no hace uso 
de éstos, el texto simple no 


suele salirse de los márgenes, 
por lo que esta opción resul¬ 
ta innecesaria. Para eliminarla 
tendrás que abrir Word, pulsar 
[Herramientas | seleccionar la 
opción jOpcionesL asegurarte 
de que la pestaña I Ver I está se¬ 
leccionada, y desactivar 
| Límites de textcj , Con ello, la 
marcación de límites de tex¬ 
to en pantalla desaparecerá. 


¿PC o Mac? 

Tengo un ordenador sen¬ 
cillo, viejo y lento que ya 
no da más de sí y quiero 
cambiarlo. 

Puesto que estoy disgus¬ 
tada con el rendimiento y 
los fallos de mi PC y del 
software de Microsoft, unos 
amigos me han sugerido 
que compre un Mac. Me di¬ 
cen que es totalmente com¬ 
patible con el PC. 

Sin embargo, otras per¬ 
sonas (incluso la tienda 
donde me han arreglado el 
PC en un par de ocasiones) 
me han indicado que no es 
así, que no podré leer los 
disquetes hechos hasta aho¬ 
ra con mi ordenador. 

Quisiera saber cuál es la 
compatibilidad realen- 
tre estas dos plataformas, 
ya que necesito poder man¬ 
dar archivos por email y 
utilizarlos en el Mac sin 
que esto suponga ningún 
problema. En fin, me gus¬ 
taría saber qué se puede 
hacer con un PC que no 
sea posible en un Mac y a 
la inversa. 

Nadine Martinat, 
Santa María del Cami 

Si lo que quieres es, ex¬ 
clusivamente, enviar y reci¬ 


bir ficheros de PC, un Mac 
te permitirá realizar esta 
operación sin ningún tipo 
de problema. Otro asunto se¬ 
ría trabajar con ellos, aquí el 
tema se complica un poco... 

Algunas aplicaciones (co¬ 
mo Microsoft Office) se en¬ 


cuentran disponibles para 
ambas plataformas, permi¬ 
tiéndote trabajar en Mac con 
archivos creados en PC o vi¬ 
ceversa. 

Por otra parte, otros for¬ 
matos son independientes 
de la plataforma en la que 
son utilizados. Por ejemplo, 
una canción en formato 
MP3 puede ser reproducida 
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en las dos haciendo uso de 
los programas correspon¬ 
dientes (como Winamp en 
PC y Soundjam en Mac), y lo 
mismo con imágenes, textos, 
etcétera. 

Sin embargo, si lo que ne¬ 
cesitas es trabajar con pro¬ 


gramas creados para PC, un 
Mac no te permitirá trabajar 
con ellos directamente. 

Esto se debe a que el fun¬ 
cionamiento interno del 
Mac es diferente al del PC. 
Si éste es tu caso tienes una 
solución. Existe, entre otros 
emuladores [23, uno llama- 
do "Virtual PC". Este progra¬ 
ma es un emulador de PC, es 



La aplicación Virtual PC para Mac, te permite hacer uso de 
aplicaciones de PC e incluso de sus sistemas operativos. 



De un CD 
a tu ordenador 

Quisiera saber si es posi¬ 
ble grabar música de un 
disco compacto al disco du¬ 
ro sin disponer de un pro¬ 
grama de grabación de 
CDs. 

No dispongo de regraba¬ 
dora y me gustaría poder 
escuchar canciones de dis¬ 
tintos discos sin tener que 
andar cambiando los com¬ 
pactos. 

Guillermo Moreira, 
Santa Comba 

El proceso de extraer las 
pistas de un CD musical y 
guardarla en el disco duro, 
generalmente en formato 
MP3 o WAV, es una opera¬ 
ción que, sin ser complica¬ 
da, requiere bastantes pasos. 
Por ello es mejor que, si 
quieres saber cómo llevar a 
cabo este proceso, consul¬ 
tes la sección Práctico, del 
n° 43 de Computer Hoy 


decir, simula que tu Mac es 
un PC, y te permite ejecutar 
programas creados para es¬ 
te último sistema. No obs¬ 
tante, ten en cuenta que ne¬ 
cesitarás "un buen puñado" 
de memoria RAM y una má¬ 
quina potente para poder 
trabajar a una velocidad 
aceptable, ya que al hacer 
uso de este programa, es co¬ 
mo si tu ordenador estuvie¬ 
se ejecutando dos sistemas 
operativos simultáneamen¬ 
te, con la necesidad de re¬ 
cursos que ello implica. 

Por otra parte, también po¬ 
drás encontrar programas 
que cumplen esta función a 
la inversa, es decir, emular 
que tu PC es un Macintosh, 
y permitirte hacer uso de 
las aplicaciones creadas es¬ 
pecíficamente para éste. 

Básicamente, la diferencia 
entre ambos sistemas se tra¬ 
ta más de una cuestión de 
del gusto personal de cada 
usuario que de argumentos 
de peso que demuestren 
que una es mejor que la 
otra, ya que tantos PCs co¬ 
mo Macs permiten realizar 
todo tipo de trabajos (escri¬ 
bir, programar, conectarse a 
Internet, etcétera). 

La única diferencia desta- 
cable entre ambos es la ma¬ 
yor difusión del PC. 








































¿Qué regrabadora compro? 


Deseo comprar una gra¬ 
badora de CDs de la mar¬ 
ca Hewlett Packard, y me 
interesa que su velocidad 


dáis¿ IDE o SCSI 30 ?¿Es 
importante la memoria 
buffer que incorpora la 
grabadora? ¿Dispone este 



Las regrabadoras se están convirtiendo en un componente 
cada vez más habitual en los ordenadores domésticos. 


sea 8x4x32x. Tengo un Pen¬ 
tium 200 MMX con 32 Mb 
de RAM, 4,3 Gb de disco du¬ 
ro, Iomega ZIP paralelo y 
CD-ROM 40x, y me han di¬ 
cho que esta grabadora es 
demasiado potente para mi 
ordenador y que tal vez al 
instalarla no funcione 
bien. ¿Es eso cierto? 

Por otra parte, me gusta¬ 
ría saber qué me recomen- 


modelo de una etiqueta- 
dora con sus respectivas eti¬ 
quetas? 

Rafael Contreras, 
Lora del Río (Sevilla) 

Si la grabadora que deseas 
comprar es una HP CD-Wri- 
ter Plus 9110i 8x4x32x, tu 
ordenador es lo suficiente¬ 
mente potente para que és¬ 
ta funcione, aunque real¬ 


Los expertos responden 


Consumo 


mente por poco. En cuanto 
a la elección entre IDE o 
SCSI, ésta depende de varios 
factores: 

En primer lugar has de te¬ 
ner en cuenta que un dis¬ 
positivo SCSI es más com¬ 
plicado de instalar y 
configurar, operación mu¬ 
cho más sencilla con una 
IDE.También hay que con¬ 
siderar que cualquier com¬ 
ponente que haga uso de es¬ 
te tipo de conexión necesita 
una tarjeta controladora pa¬ 
ra poder conectarlo al or¬ 
denador, tarjetas que no re¬ 
sultan precisamente baratas. 
Por contra, un dispositivo 
SCSI es mucho más rápido y 
fiable. 

Con respecto a la cantidad 
de memoria buffer, ten en 
cuenta que las grabadoras 
necesitan recibir un flujo 
ininterrumpido de informa¬ 
ción desde el ordenador. 

Sin embargo, en algunas 
ocasiones, los equipos no lo 
pueden suministrar, ocasio¬ 
nando errores que, incluso, 
pueden llegar a producir 
que el CD que estés graban¬ 
do acabe inservible. Por ello, 
el buffer se asegura de que 


la grabadora reciba este flu¬ 
jo de datos de modo conti¬ 
nuo y que el proceso de 
transmisión de éstos no se 
interrumpa.Por tanto, es evi¬ 
dente que cuanto más buf¬ 
fer haya, mejor será el ren¬ 
dimiento de tu grabadora. 

El modelo HP CD-Writer 
Plus Plus 91 lOi lleva eti- 
quetadora, pero no las eti¬ 
quetas, que tendrás que ad¬ 
quirir por separado. 

Si tienes cualquier otra du¬ 
da, puedes ponerte en con¬ 
tacto con el departamento 
de Soporte de Hewlett-Pac¬ 
kard, en el número de telé¬ 
fono 902 32 11 23 

Susanne Pontynen, 
Hewlett-Packard 


W ¡Escríbenos! 


Envíanos tus dudas a: 

Computer Hoy 
Preguntas a expertos 
C/Pedro Teixeira, 8-2 a 
28020 Madrid 
computerhoy@hobbypress.es 
al fax: 902 11 86 31 
o llama al 902 15 18 01 


□ IDE 

Siglas de “Intelligent 
Device Electronics”, un 
estándar de conexión 
para discos duros y 
otras unidades, en las 
que la "inteligencia" 
electrónica está en el 
dispositivo y no en la 
controladora. A este 
puerto interno se co¬ 
nectan la mayoría de 
los discos duros y 
otros dispositivos de 
almacenamiento, sobre 
todo las unidades lec¬ 
toras y grabadoras de 
CD-ROM. 

ES SCSI 

Estándar para disposi¬ 
tivos de almacena¬ 
miento masivo, como 
los discos duros, pero 
también para el escá¬ 
ner u otros periféricos 
que se pueden conec¬ 
tar al ordenador interna 
o externamente. 

Su significado es 
"Small Computer Sys¬ 
tem Interface" 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 
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Cartas de los lectores 


2 o Puesto 


Antivirus Panda Platinum 



Panda está demostrando 
su buen hacer y calidad. 
Además, cuentas conque 
es una empresa con un 
servicio de atención al 
cliente que. como se de¬ 
mostró con el “Love Let- 
ter ", es inmejorable. 



Calidad: Bien 

Precio / calidad: Suficiente 

Precio: 16.994 ptas. 


• Manual completo 

• Atención al cliente 

• Mensajes por voz 


• Eliminación de virus 
de datos 


La atención al cliente que se ofrece con cada producto es 
una más de las muchas variables que determinan la nota. 



Escribe tus críticas, su¬ 
gerencias y opiniones a: 

Computer Hoy 
Cartas de los lectores 
C/ Pedro Teixeira, 8 
2 a Planta-28020 Madrid 
Fax: 902 11 86 31 
E-Mail: 

computerhoy@hobbypress.es 

La revista se reserva 
el derecho a resumir 
o extractar los mensajes 
por cuestión de espacio. 
En ese caso, confiamos 
en tu comprensión. 


Asuntos 
de interés 

Soy lector asiduo de vues¬ 
tra revista. Vamos, que cada 
dos viernes estoy clavado en 
la librería esperando en¬ 
contrarla. Es la única publi¬ 
cación que me ha consegui¬ 
do enganchar, sin embargo 
-y aunque vuestras compa¬ 
rativas de productos son bas¬ 
tante útiles (he realizado al¬ 
gunas compras siguiendo 
vuestras sugerencias)- últi¬ 
mamente resultan muy re¬ 
petitivas y monótonas. 

Podríais incluir reportajes 
sobre, por ejemplo, cómo se 
fabrica un CD, un procesa¬ 
dor o ver la cadena de mon¬ 
taje de una empresa de or¬ 
denadores. O cómo funciona 
Microsoft y el método de tra¬ 
bajo de sus programadores, 
etcétera. 


Creo que todos estos te¬ 
mas serían de gran interés y 
harían más atractiva la re¬ 
vista. 

Jonathan García García, 
S. de Barrameda (Cádiz) 

Nota del director: 

Computer Hoy está dise¬ 
ñada, básicamente, para 
ser una revista que os apor¬ 
te conocimientos prácticos 
y que refleje la actualidad. 
Es posible que, si nos sigues 
desde el principio, ya bayas 
visto varias comparativas 
de ordenadores, de impre¬ 
soras, etc... dado que son 
categorías de productos 
que “repiten” periódica¬ 
mente para que tengáis los 
mejores test de los produc¬ 
tos más actuales. 

De todos modos, los te¬ 
mas que a ti te interesan es¬ 
tán cubiertos en dos de 
nuestras secciones: Maga- 
zine y Consumo. 

En ellas incluimos artí¬ 
culos de actualidad e inte¬ 
rés general. Sin ir más lejos, 
en el número 45 se publicó 
un reportaje sobre la fa¬ 
bricación de CDs que espe¬ 
ramos sea de tu agrado. 

Competición 

desigual 

Aunque formo parte de la 
empresa Panda Software, os 
envío esta carta a título per¬ 
sonal. 

En mi opinión, en el test 
de antivirus que realizásteis, 
Panda Platinum está en seria 
desventaja con el resto, 
puesto que el servicio téc¬ 
nico de atención al cliente 
(24 horas los 365 días del 
año) no puntúa y éste es el 
que encarece el producto. 
Por eso, sólo tiene un sufi¬ 
ciente en calidad/precio. 


Para competir en igualdad 
de condiciones, dicha prue¬ 
ba debería haberse realiza¬ 
do con Home Edition y se¬ 
guro que hubiese obtenido 
un sobresaliente. 

Ramón Navarro, 
(Valencia) 

Nota del director: 

En las pruebas que reali¬ 
zamos tenemos en cuenta 
los factores que considera¬ 
mos más importantes para 
conocer la calidad de los 
productos. Las pruebas no 
se diseñan “a medida”para 
que un programa u otro 
tengan mejor puntuación. 
Su propósito es mostrar la 
mayor cantidad de infor¬ 
mación útil para que los lec¬ 
tores sepan qué pueden es¬ 
perar de cada uno de ellos. 

Por una 
tarifa plana 

Me gusta mucho vuestra 
revista. Antes solía adquirir 
esos tochos que cuestan mil 
pesetas, pero desde que la 
descubrí en el quiosco no he 
dejado de comprarla. 

Os escribo para que hagáis 
un reportaje sobre la Tarifa 
Plana que compare las tari¬ 
fas existentes en nuestro pa¬ 
ís con las de otros. España 
no se puede quedar atrás... 
En países con menor desa¬ 
rrollo las condiciones de ac¬ 
ceso a la Red son infinita¬ 
mente mejores. Si colaboráis 
a difundir esta necesidad so¬ 
cial, los internautas españo¬ 
les estaremos agradecidos. 

Alberto Foronda, 
(Madrid) 
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Nota del director: 

Creemos que es una cues¬ 
tión muy interesante y por 
ello estamos elaborando un 


reportaje que se publicará 
en el número 48 de la re¬ 
vista. 

Sin dirección 

Después de leer el artícu¬ 
lo sobre tarjetas acelera¬ 
doras 3D, intenté visitar la 
dirección que se menciona¬ 
ba en la revista (www.win- 
£iles. cnet.com/dri- 
vers/video.html) y no 
pude acceder. ¿Podéis dar¬ 
me otra dirección? 

Ignacio González, 
(vía Internet) 

Nota del director: 

Simplemente has de eli¬ 
minar las tres “w” del prin¬ 
cipio de la dirección y no 
tendrás problemas. 

Naufragio 

No logro localizar el sal- 
vapantallas de Johnny Cas- 


taway Screensaver en la pá¬ 
gina de Sierra del que se ha¬ 
bla en el número 45 de 
Computer Hoy. 

Ignacio Maro, 
(vía Internet) 

Nota del director: 

Algunas webs permane¬ 
cen invariables con el paso 
del tiempo, pero otras se ac¬ 
tualizan continuamente y 
unas novedades dan paso 
a otras de forma vertigi¬ 
nosa. 

Respecto al salvapanta- 
llas del que nos hablas se 
debió retirar del “escapa¬ 
rate” de Sierra a los pocos 
días de escribir el artículo. 
Sin embargo, si tecleas la 
dirección www.screensa- 
ver.com y buscas en los 
salvapantallas que empie¬ 
zan por jota podrás bajár¬ 
telo de forma gratuita. 


Ansias 
de aprender 

Lo habéis conseguido. 
Con vuestra publicación ten¬ 
go ansias de seguir apren¬ 
diendo. .. ¡y es que lo hacéis 
tan fácil! Seguí vuestro cur¬ 
so del programa Access 97 
y estoy esperando uno sobre 
Access 2000. 

¿Podríais además incluir 
trucos o un curso completo 
del programa Corel Photo 
Paint? 

Pablo García, 
(vía Internet) 

Nota del director: 

¡Oído cocina! El primero, 
si estás leyendo este núme¬ 
ro de Computer Hoy, ya lo 
tienes... tal como prometi¬ 
mos a muchos de nuestros 
lectores. 

El segundo es muy pro¬ 
bable que se lleve a cabo en 
un futuro no muy lejano. 




P ara aquellos que les gusta 
tener un salvapantallas en 
su ordenador (recuerda que ya 
no son “necesarios”, y que se 
empleaban en equipos antiguos 
para evitar que se quemaran las 
pantallas al tener una imagen 
estática mucho tiempo), les re¬ 
comiendo las peripecias de un 
náufrago en una isla desierta, 
Johnny. que te divertirá mien¬ 
tras intenta pasar el rato 
rodeado de agua. Observa có¬ 
mo envía mensajes de socorro, 
cómo pesca, o simplemente 
cómo hace “chorradas" con las 
que te lo pasarás bomba. 



Las aventuras de un Robinson Crusoe moderno 

Página de descarga 

www.sierra.com 

Tamaño 

1,3 Mb 

Plataforma 

W3.X/95/S8/NT 

Precío/ldioma 

Gratuito/lnglés 


El salvapantallas de Johnny Castaway Screensaver puedes 
obtenerlo en www.screensaver.com 
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Cómo puedes acceder a las cámaras y vídeos de Gran Hermano 
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En el número 45 de Computer Hoy hacíamos referencia a 
una versión gratuita y limitada de Real Player. 


Viejos 

métodos 

He intentado actualizar los 
archivos de mi Encarta 99 
por Internet y se me comu¬ 
nica que ya está completa y 
que debo "actualizarme” a la 
nueva Encarta 2000. 

En definitiva, poseo una 
enciclopedia que irá extin¬ 
guiéndose como ocurría an¬ 
tiguamente con las de papel. 
Creo que Microsoft debería 
advertirlo, tal vez me hubie¬ 
se comprado otra que no tu¬ 
viese esta pega. 

Emilio Torregrosa, 
(vía Internet) 


¿Gratuito? 

En el reportaje de Internet 
sobre las webs de Gran Her¬ 
mano explicáis cómo con¬ 
seguir el programa Real Pla¬ 
yer 1... pero ¿es gratuito? En 
la imagen se puede apreciar 
que cuesta 29.99 dólares. 

Javier Batalla, 
(vía Internet) 

Nota del director: 

En nuestro caso se trata 
de la versión más básica de 
Real Player y que se puede 
bajar deforma gratuita. 

Si quieres la versión com¬ 
pleta deberás pagar la can¬ 
tidad que nos comentas. 


Para saber 
mucho más 

Espero que no eliminéis 
-como alguien ha sugerido- 
la sección “ ¿Qué es... ? ”, por¬ 
que sus explicaciones son 
muy interesantes para gen¬ 
te que como yo está empe¬ 
zando a dar los primeros pa¬ 
sos en el mundo de la 
informática. 

Aparte, os sugeriría que al 
final de los artículos inclu¬ 
yerais algo de bibliografía 
(dos o tres libros) para aque- 


nn Asistente 

Sencilla aplicación que, 
dentro de otro progra¬ 
ma, te ayuda a aprender 
las funciones más im¬ 
portantes y a ejecutar 
determinados pasos. 
Existen asistentes para 
multitud de tareas, co¬ 
mo por ejemplo los de 
manejo de archivos 
comprimidos o los de 
instalación de software 
o hardware en tu orde¬ 
nador. 


Esta sección es ideal para 
iniciarse en la informática. 
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líos que quieran am¬ 
pliar sus conoci¬ 
mientos. 

M. Rodríguez, 
(Pontevedra) 

Nota del 
director: 

Analizaremos tu 
propuesta y... ¡no te i 
preocupes!, no se 
eliminará la sec¬ 
ción a la que haces 
mención. Somos de 
tu mismo parecer. 

¿Dónde 
está la 
dirección? 

En el número 43 de la re¬ 
vista Computer Hoy, con¬ 
cretamente en la página 66, 
hay un truco que consiste 
en pasar de número a texto 
utilizando el programa Ex¬ 
cel 97. 

He intentado acceder a la 
dirección de Internet que se 
indicaba y ésta ha cambia¬ 
do. Así que no encuentro el 
hirpervínculo E10467.EXE. 
¿Podríais decirme dónde 


conseguir este fichero?... es 
que esta función me intere¬ 
sa mucho. 

Laura González, 
(vía Internet) 

Nota del director: 

Como hemos comentado 
anteriormente, algunas 
webs varían de un día pa¬ 
ra otro. 

La dirección actual en la 
que puedes encontrar esta 
útil función es ésta: 

http://www. micros oft. co 
m/spain/support/office/ex- 
cel/exceld.asp 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 
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Teléfonos de interés 


En este número... 

Podrás contactar con 59 grandes empresas 



lEmpresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

Online 1 

3dfx 






www.3dfx.com 

3M 

Juan Ignacio Lúea de Tena, 19-25 

28027 

Madrid 

91 321 60 00 

91 321 60 02 

www.3M.com 

Airtel 

Avenida de Europa, 1 P.E. La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

607 123 000 


www.airtel.es 

Aló 

Príncipe de Vergara, 112. 3°J 

28002 

Madrid 

91 411 08 90 

91 411 10 19 

www.lamitad.com 

AMD 

Albasanz, 75 

28037 

Madrid 

91 304 30 40 

91 304 45 40 

www.amd.com 

Amena 

Diego de León, 21 

28006 

Madrid 

1474 


www.amena.es 

American Telecom 




901 041 041 



Apli Paper 

Avenida de Arraona, 120-124 

08210 

Barberá del Vallés 

93 747 91 00 

93 718 81 13 

www.apli.com 

Area PC 






www.areapc.com 

Ares Informática 

Avenida de Mare de Deu de Montserrat, 2 

08970 

S. Joan D'Espí 

93 480 89 30 



Arrakis 

Isla de la Cartuja, s/n 

41092 

Sevilla 

902 22 21 22 


www.arrakis.es 

Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57 

28500 

Arganda del Rey 

902 19 21 92 

91 871 77 06 

www.batch-pc.es 

BT 




1433 


www.bt.es 

Caelsa 

Avda. Andalucía km. 10,500 P. 1. Neisa Sur 

28021 

Madrid 

91 795 02 04 

91 795 26 71 

www.caelsa.com 

Canon 

Joaquín Costa, 41 

28002 

Madrid 

901 21 22 21 

91 411 41 76 

www.canon.es 

CD World 

Gomis, 32-34. 1° I a 

08023 

Barcelona 

902 33 22 66 

902 113 614 

www.cdworld.es 

Creative Labs 

Apartado de Correos, 38 

08960 

S. Just Desvern 



www.creative.com 

Data Becker 

Plaza de Castilla, 3. Planta 12 E 

28046 

Madrid 

91 378 80 06 

91 378 80 37 

www.databecker-es.com 

Deima Computer 

Magallanes, 34 

28015 

Madrid 

91 445 62 45 

91 445 67 61 


Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

P. de Alarcón 

902 48 04 82 

902 38 03 82 

www.dinamic.com 

Draque 

Apartado de Correos, 333 

28250 

Torrelodones 

91 859 32 39 

91 859 32 39 

www.draque.com 

Echtwar 

Partida Mirabó, 5-2 

03759 

Pedreguer 

96 645 65 57 

96 645 65 57 


Epson 

Avenida de Roma, 18-26 

08290 

Cerdanyola 

93 582 15 00 

93 582 15 55 

www.epson.es 

Fast Ibérica 

Albasanz, 14. 2 a planta. 

28037 

Madrid 

91 754 12 12 

91 754 26 71 

www.fastiberica.com 

Friendware 

Francisco Ramiro, 2. Edif. A 

28028 

Madrid 

91 724 28 80 

91 725 90 81 

www.friendware-europe.com 

FX Interactive 

Vía Dos Castillas, 33. Edif. Atica 7 

28224 

P. de Alarcón 

91 799 12 75 

91 799 12 25 

www.fxplanet.com 

Hammer Technologies 

Alfonso Gómez, 42. Nave 1-1-2 

28037 

Madrid 

91 304 06 22 

91 304 17 97 


Herederos de Nostromo 

Albasanz, 14 bis. 3 o B 

28037 

Madrid 

91 304 39 78 

91 304 32 66 

www.hnostromo.com 

Hewlett-Packard 

Ctra. Nacional, VI, km. 6.500 

28220 

Las Rozas 

902 15 01 51 


www.hp.com 

Imation Iberia 

Caleruega, 81 

28033 

Madrid 

91 343 26 22 

91 343 26 99 

www.imation.com 

Infinity System 

Nac. Il-Km. 48,5 P.l. Cab. del Campo P. 12 B 

19171 

Guadalajara 

949 34 91 00 

949 34 91 49 

www.infinity-system.com 

Informática & Trading 

Gobelas, 19. 2 a planta. 

28023 

Madrid 

91 710 20 23 

91 710 21 49 


Intel 

Paseo de la Castellana, 39 

28046 

Madrid 

91 432 90 90 

91 432 90 58 

www.intel.com 

Jazztel 

Avenida de Europa, 14. C.E.La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

900 60 10 80 


www.jazztel.com 

Lego 

Orense, 34. 6 o 

28020 

Madrid 

91 417 59 64 

91 417 61 82 

www.lego.com 

Logitech 

Nicaragua, 48 

08029 

Barcelona 

93 419 11 40 

93 419 89 79 

www.logitech.com 

Marcombo 

Gran Vía Cortes Catalanas, 594 

08007 

Barcelona 

93 318 00 79 

93 318 05 08 

www.marcombo.es 

Mattel 

Buenos Aires, 60 

08036 

Barcelona 

902 490 346 

93 439 55 27 


Milenio Digital 

Avenida del Papa negro, 20.Oficina 103 

28043 

Madrid 

91 388 75 79 

91 388 70 27 


Motorola 

Ctra. Boadilla a Majadahonda, km. 7,3 

28220 

Majadahonda 

902 10 00 77 

91 329 19 33 

www.mot.com 

Olivetti Computers 

Ochandiano, 6. C.E. El Plantío 

28023 

Madrid 

902 13 01 31 

902 130 132 

www.olivetti.com 

Pecenet 




902 34 02 34 


www.pecenet.com 

Pinnacle Systems 






www.pinnaclesys.com 

Pista Cero 

Muntaner, 1 

08011 

Barcelona 




Poso 






www.arowana.es 

Prix Informática 

Apartado de Correos, 93 

28200 

S.L. del Escorial 

902 12 01 30 

91 896 05 10 

www.prix.com 

Retevisión 




015 


www.retevision.es 

Ricoh España 

Avenida Litoral Mar, 12-14 

08005 

Barcelona 

93 295 76 00 

93 295 76 05 

www.ricoh.com 

Sinpletel-lnteroute 

Paseo de la Castellana, 216.Planta 12 

28046 

Madrid 

900 14 14 69 


www.sinpletel.com 

Sony España 

Sabino Arana, 52 

08028 

Barcelona 

902 402 102 

93 402 67 02 

www.sony.es 

Speed Computer 

Carlos Cervera, 13 

46006 

Valencia 

96 313 00 82 

96 385 66 90 


Telefónica 

Plaza de la Independencia, 6 

28001 

Madrid 

900 11 10 22 


www.telefonica.es 

Telefónica Móviles 

Plaza de la Independencia, 6 

28001 

Madrid 

900 10 81 08 


www.tsm.es 

Toshiba 

P.E. San Fernando. Edif. Europa, 1° A 

28830 

Madrid 

91 660 67 00 

91 660 67 25 

www.toshiba.es 

UMD 

Ribera de Elorrieta, 7B 

48015 

Bilbao 

902 128 256 


www.umd.es 

Uni2 

José Ortega y Gasset, 100. Edif. Lista 

28006 

Madrid 

1414 


www.uni2.1414.net 

Viatel 

Ramón Trias Fargas, 7-11. 2 o 

08005 

Barcelona 

93 221 30 30 

93 221 06 02 

www.viatel.com 

Vivanco 

P.L El Pedregal-C/Industria s/n nave 3 

08160 

Montmeló 

93 572 15 25 

93 572 26 18 


Zoltrix 

Ingeniero Fernández Casado, 3 

28820 

Coslada 

91 673 24 40 

91 673 51 61 

www.zoltrix-npg.com 
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Indices 


Consumo 


¿Qué es...? 


Aquí encontrarás un índice de 
los términos técnicos mencio¬ 
nados en los apartados •- 


Término 

T 

Objetos 


Lo encontrarás en esta página 

t 

42 01 


Este es el número que corresponde a la 
posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...?”- 


-•El Objetos 

En Microsoft Access, los 
objetos existentes o que 
se pueden crearen una 
base de datos son las ta¬ 
blas, consultas, formula- 


Término_Página Posición Término_Página Posición Término_Página Posición 


HTML 

63 

1 

Acceso directo 

52 

6 

AGP 

90 

5 

Analizador de color 

9 

3 

Analógico 

84 

1 

Barra de tiempos 

85 

12 

BPM 

53 

9 

bps 

91 

10 

Bus 

5 

1 

CD-ROM 

90 

4 

Clave 

49 

3 

Codee 

85 

10 

Compatibilidad 

92 

2 

Compresión JPG 

5 

4 

Control 

42 

4 

Control digital 

5 

2 

CSS 

64 

9 

Cuadro de texto 

42 

3 

Cuadros de selección 

53 

7 

Cursiva 

64 

7 

Depuración 

63 

4 

Digital 

84 

2 

Digitalizar 

84 

5 

Disco duro 

90 

3 


Driver 

9 

5 

Edición lineal 

84 

3 

Edición no lineal 

84 

4 

Editor del registro 

49 

2 

Emulador 

92 

3 

Escáner 

91 

11 

Escritorio activo 

52 

5 

IDE 

93 

4 

IDE 

85 

11 

IDE y SCSI 

91 

12 

Identificador 

63 

2 

IEEE 1394 

84 

6 

Inyector 

9 

1 

ISP 

69 

1 

JavaScript 

64 

10 

Llnk 

64 

8 

Marcos 

63 

5 

Márgen 

92 

1 

Memoria RAM 

90 

2 

Microfibra 

5 

5 

Módem 

91 

9 

Módem 

69 

2 

Navegador 

63 

3 

Navegador 

69 

3 


Objetos 

42 

1 

OSD 

5 

3 

PAL 

84 

7 

Píxel 

53 

10 

Plantilla 

53 

8 

ppm 

91 

8 

PPP 

91 

7 

Procesador 

90 

1 

Protocolo de red 

69 

5 

Render 

85 

14 

Resolución 

85 

8 

Resolución 

9 

2 

SCSI 

93 

5 

SCSI 

85 

9 

Servidor 

69 

6 

Tamaño del punto 

9 

4 

Texto fuente 

64 

6 

TFT 

90 

6 

Transiciones 

85 

13 

Valor 

52 

4 

Ventana base de datos 

42 

2 

Versión 

49 

1 

Webmail 

69 

4 


Anunciares 

¿Buscas algún anuncio? Aquí 
tienes toda la publicidad a mano. 


Anunciante 

Página 

Area PC 

27 

Arowana 

15 y 71 

Arrakis 

99 

Batch PC 

79 

Data Becker 

33 

Deima 

87 

Dinamic 

100 

Echtwar 

77 

Friendware 

37 

Guías Micromanía 

55 

Hewlett Packard 

93 y 95 

Hobby Press 

81 y 89 

Imation 

19 

Infinity System 

67 

Motorola 

21 

PC Manía 

51 

Pecenet 

23 

Pinnacle 

35 

Pista Cero 

2 y 65 

Prix 

97 

Speed Computer 

43 

Toshiba 

25 

UMD 

11 

Zoltrix 

39 


H Ganadores de... 
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José Blázquez (Salamanca). 
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Avance 


Staff 


En el próximo número: 

Viernes sí, viernes no en tu quiosco 


Práctico 


Todo sobre el CD-Audio 



sesam 


En la pista del ritmo 

Qué pena ese vinilo que tenía “vuestra canción” y 
ahora suena tan mal. ¡Note preocupes! Ahora es 
posible pasarlo a CD y eliminar ruidos. Y no sólo 
eso, la informática permite grabar CDs, copiar y 
mezclar sonidos... ¡Serás el rey de la pista! 


Internet 


Las claves de la tarifa plana 



El precio fijo: ¡a por él! 

A veces, al navegar por la Red no te das cuenta de 
que el tiempo pasa y que las facturas del teléfono 
se llenan más de picos que de valles. Con la tarifa 
plana conocerás de antemano lo que gastarás. Te 
contamos en qué consiste y sabrás si te interesa. 


Hardware 


Qué es el USB 




Desde luego su evolución no corre en “paralelo” 
con otros sistemas de conexión. Es el estándar 
más moderno, cómodo de usar y uno de los más 
rápidos para que conectes los periféricos con el 
ordenador. Te contamos con detalle sus virtudes. 



Software 


Test: programas de aprendizaje de inglés 


Algo más que “yes” 


Aunque el idioma español está al alza, es el inglés 
el que predomina en el mundo de los negocios o 
en las webs de Internet. Con los programas que 
analizamos para ti, podrás saber incluso si tu 
pronunciación es la correcta. ¡Síguenos! 


Vídeo/Foto/HiFi 


Cómo editar vídeo analógico en el ordenador 



Vídeos caseros en PC 

¿Que no pones ese vídeo de las vacaciones 
porque tu suegro aparece continuamente? No lo 
tires, aún puedes hacer una selección de tus 
escenas preferidas, incluso mejorarlas, gracias al 
PC y una tarjeta de edición.Te explicamos cómo. 


Este sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en vuestra comprensión. 
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